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BAB
PENDAHULUAN

Saat ini perkembangan teknologi terus menunjukan sebuah
perkembangan yang sangat pesat. Hal tersebut dapat kita lihat
dengan adanya perangkat lunak atau sistem yang dapat
memudahkan setiap orang dalam melakukan pekerjaannya. Salah
satu fungsi utama dari sistem adalah memberikan sebuah solusi
atas kendala-kendala yang dihadapi oleh setiap orang baik yang
dilakukan secara individual maupun lembaga untuk menjadikan
pekerjaannya lebih terbantu dengan sistem yang dibangun berbasis
internet dan website.

Perkembangan internet sendiri dari tahun ke tahun juga
mengalami peningkatan dari sisi pengguna aktifnya. Setiap
pengguna dapat mengakses internet dengan menggunakan
berbagai perangkat, mulai dari desktop, mobile, hingga tablet. Dan
website adalah merupakan salah satu media yang paling sering
untuk diakses dan digunakan dalam mencari berbagai informasi
dan sarana komunikasi. (Muhammad Robith Adani, 2020)

Bengkel mobil Cuci yang bernama Josh didirikan oleh bapak
Joshua, bengkel tersebut berada di Jalan Kerukut raya no 37,
Kelurahan Kerukut, Kecamatan Limo Kota Depok Jawa barat.
Sistem pelayanan pada bengkel cuci josh saat ini ada 2 (dua)
layanan diantaranya: jasa cuci/steam, detailing/salon mobil.
Jumlah pelanggan per bulan 1200 pelanggan diantaranya 1000
mobil dan 200 motor. Jumlah pelanggan per hari kurang lebih
sekitar 40 pelanggan. Pada pelayanan cuci kendaraan di bengkel
josh saat ini dengan menggunakan nota / kwitansi, setiap ada mobil
yang melakukan pelayanan pencucian. Pemilik kendaraan



BAB PERANCANGAN

APLIKASI
BERBASIS WEBSITE

A. Perancangan Aplikasi
1. Definisi Perancangan

Menurut Indyah Hartami Santi (2020) dalam buku
Analisa Perancangan Sistem perancangan adalah suatu
kegiatan membuat desain teknis berdasarkan evaluasi yang
telah dilakukan pada kegiatan analisis.

Menurut Sukisno (2017) dalam jurnalnya dijelaskan
Perancangan sistem adalah tahap setelah analisis dari siklus
pengembangan sistem “pendefinisian dari kebutuhan-
kebutuhan fungsional dan persiapan umtuk rancangan
bangun implementasi: “menggambarkan bagaimana suatu
sistem dibentuk”.

2. Definisi Aplikasi

Aplikasi menurut Dhanta dikutip dari Sanjaya (2014)
adalah software yang dibuat oleh suatu perusahaan
komputer untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu, misalnya
Microsoft Word, Microsoft Excel. Aplikasi berasal dari kata
application yang artinya penerapan lamaran penggunaan.
Menurut ratmini dan dahlia (2019) dalam jurnalnya
disampaikan bahwa pengertian aplikasi merupakan
penerapan, menyimpan sesuatu hal, data, permasalahan,
pekerjaan kedalam suatu sarana atau media yang dapat
digunakan untuk menerapkan atau mengmplementasikan
hal atau permasalahan yang ada sehingga berubah menjadi
suatu bentuk yang baru tanpa menghilangkan nilai-nilai



BAB ANALISIS DAN

PERANCANGAN
SISTEM

A. Analisis Sistem

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan sistem
yang akan dibangun. Untuk membangun sistem dilakukanlah
analisis sistem yang ada pada saat ini untuk mengetahui
kekurangan sistem yang ada pada saat ini. Selanjutnya dari
analisa kekurangan sistem tersebut digunakan untuk
membangun sistem yang baru. Pada pengembangan sistem
teradpat banyak model pengembangan sistem salah satunya
adalah model waterfall. Pada pengembangan sistem ini akan
menggunakan model waterfall.

1. Rancangan Use Case Diagram yang di usulkan

g LOGIN LOGOUT

Petugas TAMBAH BIAYA\ 2
Admin
TAMBAH
N

USER

Pelanggan
TRANSAKSI
LAYANAN CUCI
PEMBAYARAN
Pemilik
LAPORAN

Gambear 3.1. Use Case Diagram Aplikasi Jasa Pencucian Kendaraan
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BAB
IMPLEMENTASI
SISTEM

A. Implementasi Sistem

Setelah dilakukan analisis dan perancangan sistem pada
bab sebelumnya, bab ini akan di jelaskan satu persatu mengenai
implementasi program atau aplikasi berdasarkan rancangan
yang telah di buat pada bab sebelumnya sebagai berikut.
Perangkat Yang Digunakan.

Pada pembuatan perancangan aplikasi untuk kajian ini,
penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
menggunakan database MySQL. Sebelum di implementasi,
terdapat beberapa spesifikasi secara minimum sistem baik
perangkat keras (hardware) maupun perangkat lunak (software)
yang digunakan untuk menggunakan sistem ini.

1. Perangkat Keras (hardware)
a. Processor: Intel Core i5-8750H CPU @ 3.0GHz
b. RAM: 8 GB
c. Windows 10 64-bit
2. Perangkat Lunak (software)
a. Google Chrome / web browser
b. Notepad ++
c. Balsamiq Mockup
d. Xampp (web server, PHP dan MySql)

B. Tampilan Program
Pada bagian ini akan dijelaskan beberapa tampilan-
tampilan halaman program saat dijalankan.
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BAB
PENUTUP

Setelah membaca buku ini kita dapat menarik kesimpulan
bahwa aplikasi pelayanan jasa pencucian kendaraan bengkel josh
dibuat dengan Bahasa Pemrograman yang digunakan mencangkup
adalah HTML, CSS, PHP dan Basis Data yang digunakan adalah
MySql. Tentu dalam proses selanjutnya masih perlu adanya
penambahan modul pembayaran yang dapat dilakukan oleh
pelanggan dalam pembayaran transfer atau dengan e-wallet. Selain
itu juga perlu dilakukan pemeliharaan sistem minimal 1 bulan
sekali.
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