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KATA PENGANTAR

Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas
berkah dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan buku
berjudul Mudah Membuat Animasi dengan Flash.

Buku panduan ini mengupas berbagai fasiltas yang di
sediakan oleh flash khususnya Macromedia Flash 8. Dalam buku ini
di lengkapi gambar-gambar guna mempermudah pemahaman bagi
pembaca, sehingga lebih mudah dimengerti, dan dengan uraian
yang rinci di setiap bagian pokok bahasannya.

Sajian bahasan yang tertata rapi dengan contoh aplikasi yang
tertuang dalam buku ini di harapkan dapat digunakan sebagai
bahan panduan dan latihan bagi pembaca dan pemula untuk lebih
memahami dan menguasai aplikasi Flash dengan baik.

Akhir kata penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-
besarnya atas dukungan dari berbagai pihak hingga
terselesaikannya buku ini. Dan kepada semua pembaca, penulis
mohon kritik dan saran untuk lebih mengembangkan isi buku ini.
Semoga buku Mudah Membuat Animasi dengan Flash dapat
menambah wawasan dan pengetahuan, khususnya di bidang
animasi komputer.

For more information, feel free to email:
senyluhriyanifbs@unm.ac.id

wahid@unm.ac.id
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BAB | pENGENALAN
MACROMEDIA
FLASH 8

Pada modul pertama ini kita akan melihat secara sekilas area
kerja Macromedia Flash Pro 8 yang akan digunakan dalam
pembuatan animasi pada modul-modul berikutnya. Semakin Anda
dapat mengenal dan menghafal bagian-bagian dalam area kerja
Macromedia Flash Pro 8, maka Anda akan semakin mudah dalam
mempraktikkan tutorial yang disajikan dalam modul ini.

Jika Anda baru belajar pertama kali, maka Anda dianjurkan
untuk mengetahui komponen-komponen utama dalam area kerja
Macromedia Flash Pro 8 yang dibahas pada bab ini. Tidak semua
komponen dalam Macromedia Flash Pro 8 dibahas pada bab ini.
Beberapa penjelasan mengenai komponen-komponen dalam area
kerja akan dibahas pada tutorial atau langkah-langkah pada tutorial
yang terkait.

Meskipun modul ini menggunakan program Macromedia
Flash Pro 8, namun Anda juga dapat menggunakan versi yang lain.
Jika Anda menggunakan versi yang berbeda dengan yang
digunakan modul ini, maka Anda harus dapat menyesuaikan
dengan komponen-komponen yang tersedia.



BAB MEMBUAT
ANIMASI
SEDERHANA

A. Membuat Animasi Sederhana dengan Permainan Keyframe
1. Buka Program Macromedia Flash Pro 8 lalu pilih New, Flash
Document
2. Tentukan besarnya STAGE dengan meng-klik menu Modify,
Document. Atur dimensions 300 x 200 px lalu klik OK.
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3. Klik Rectangle tool I:L lalu gambar kotak di Stage, lakukan
pewarnaan dengan meng-klik kotak lalu pilih Fill color pada
toolbox. Pilih warna sesuai keinginan Anda.

4. Klik Text Tool lalu ketik terserah namun disini saya mengetik
huruf "F".

F
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BAB APLIKASI VARIASI
ANIMASI DENGAN
MOTION TWEEN DAN
MASKING

Motion Tween adalah animasi yang digunakan untuk
menggerakkan atau memindahkan sebuah objek dari satu posisi ke
posisi yang lain disetiap frame yang dilaluinya, berdasarkan batas-
batas keyframe tertentu. Pada jendela Timeline ditandai dengan
adanya dua buah keyframe, sebuah anak panah dengan background
berwarna biru.

Timeline || | % Scene 1

& 5801 = 10 15 ]

Gambar 3. Animasi Motion Tween pada jendela Timeline

Berikut ini adalah Latihan sederhana dalam menggunakan
motion tween :

A. Animasi Sederhana dengan Masking
Langkah-langkahnya:
1. Buat 3 layer, selanjutnya beri nama masing-masing layer
seperti yang dicontohkan gambar dibawah ini.

| S804, 5 v =
E teks - - I:I
[ bola + + W
W background [

£ 3 £ @ |4 Bl w2
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BAB | APLIKASI VARIASI
ANIMASI 2
DIMENSI

A. Animasi Bunga Mekar
Dalam animasi ini terdiri dari dua objek, yaitu bunga dan
batang daun. Bunga bergerak dari kecil ke besar, sedangkan
batang daun tetap.
Langkah-langkah untuk membuat animasi ini:
1. Buatlah dua layer, layer Batang dan Bunga.
2. Klik Frame 1 layer Batang pada jendela Timeline.
3. Import gambar pohon bunga matahari dengan mengklik
File, Import, Import to Stage.

[ Tirneline | | %Scenel

| &0 5 (s = 0n = R B
[ Bunga LI |
4] m |4 alE] & E [z (oo W]

4. Hilangkan bagian objek di luar batang (hapus bunga) dengan

meng-klik Objek lalu Ctrl B, Klik Lasso Tool & , klik stage
lalu seleksi atau pilih bagian yang akan dihilangkan lalu klik
tombol Delete. Untuk menghapus sebagian yang tersisa

gunakan Eraser Tool a
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BAB APLIKASI
VARIASI
ANIMASI TEKS

Dengan menggunakan program Flash, Anda dapat meng-
animasikan teks menjadi lebih menarik dan atraktif. Seperti halnya
objek lainnya, pembuatan animasi teks dapat Anda lakukan dengan
menggunakan tool-tool dan pengaturan yang ada pada program.
Anda dapat menggunakan ActionScript untuk memberikan animasi
yang lebih menarik pada tampilan teks. Hasil tampilan teks dapat
Anda gunakan sebagai desain web atau keperluan lainnya.

A. Animasi Teks Banner

Dalam animasi ini terdiri dari dua objek teks, yaitu teks
SELAMAT DATANG dan teks DIMAKASSAR. Tampilan teks
Selamat Datang berjalan seperti ketikan teks kemudian
menghilang, selanjutnya teks Di Makassar muncul dari kecil
sambil berputar.
Langkah-langkah membuat animasi ini:
1. Buatlah dua layer dengan nama Teks 1 dan Teks 2.

[ Teks 1 | H;‘
| |
2. Kilik stage lalu ubah ukuran area kerja/stage menjadi ukuran
banner 550 X 100 pixels.
# % properties  Filters | Parameters
f Document Size: 550 ¢ 100 pixels Background: D Frame rate: lT fps
Untitled-4 Publish: Settings. .. Player: 8  ActionScript: 2 Profile: Default
Device: Settings. ..
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BAB MEMBUAT ANIMASI

MENGGUNAKAN
ACTION SCRIPT

Actionscript merupakan bahasa pemrograman yang terdapat
pada program Flash. Dengan menggunakan actionscript, Anda
dapat membuat animasi lebih hidup dan atraktif. Bahasa
Actionscript akan menambah interaksi yang lebih kompleks,
mengatur dan menampilkan data pada aplikasi yang Anda buat.
Bahasa pemrograman actionscript juga memiliki aturan-aturan
seperti sintaks dan struktur penulisan.

A. Actions Stop
Dengan menggunakan actions stop, Anda dapat
menghentikan animasi pada frame tertnetu ketika Anda
menjalankan animasi.
Langkah-langkah untuk memberikan actions script stop
pada animasi adalah:
1. Buka program Flash, lalu buka dokumen baru dengan meng-
klik menu File, New.
2. Buat dua layer dan masing-masing layer beri nama “script”
dan “motion”.

[ mation « + [] :

3. Klik Frame 1 layer Motion, lalu buatlah objek kotak dengan
meng-klik Rectangle tool, beri warna objek kotak tersebut
(warna sesuai keinginan).
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BAB | MENAMBAHKAN

A.

130

EFEK SUARA
DAN VIDEO

Menggunakan Suara (Sound)

Suara atau sound sangat penting untuk di tambahkan
pada animasi yang Anda buat.Tampilan animasi akan tampil
menarik dengan adanya suara yang mengiringi. Macromedia
Flash memberikan beberapa pilihan untuk penggunaan sound
ini. Sound dapat di mainkan secara berkelanjutan,
menggunakan timeline agar sesuai dengan animasi yang di buat
yang diletakkan pada track sound. Anda dapat menambahkan
sound pada objek tombol untuk membuatnya lebih interaktif.

1. Menambahkan Sound pada Animasi
Langkah-langkah untuk mengisikan atau menambah
suara pada animasi yang telah dibuat sebelumnya adalah:
a. Buka file animasi yang telah dibuat (misal file: Animasi

Ombak)

b. Klik menu File, Import, Import to Library. Pilih suara
yang akan di gunakan lalu klik Open.

: w Library - 41. Animasi Omba... =

|41. Anirmasi Ombak efek sn.;l == [

One ikem in library

Efek suara
ombak di
Library

4E Ringtone - Suara Omb...  Sounc




BAB
MEMBUAT PRESENTASI

PENDIDIKAN
MENGGUNAKAN FLASH

A. Animasi Slide Anatomi Otak Manusia

Pada contoh animasi kali ini, akan dibuat media interaktif
sederhana yaitu animasi anatomi otak manusia interaktif. Dari
contoh sederhana ini, Anda akan bisa membuat media anatomi
interaktif lainnya dengan mudah karena prinsip dasarnya persis
sama. Animasi pembelajaran interaktif ini menampilkan gambar
anatomi otak yang jika nama bagian otaknya di klik, maka akan
muncul keterangan dari bagian yang di klik tersebut.

Langkah-langkah Bagian Pertama untuk membuat
animasi slide anatomi otak manusia:

1. Buka program Macromedia, lalu buka file baru.

2. Klik stage lalu ubah ukuran area kerja/stage menjadi 800 X
400 pixels. Pilih background color dengan warna Hitam lalu
klik OK.

3. Impor gambar anatomi otak manusia dengan meng-klik
menu File, Import, Import to Library.

4. Pilihlah anatomi otak yang terletak di Library Panel,
kemudian drag and drop ke Stage. Tempatkan di posisi
sebelah kiri Stage seperti yang terlihat pada gambar di
bawah.
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BAB INTEGRASI

A.

186

FLASH DAN
POWERPOINT

Membuat Slide Presentasi dengan Macromedia Flash

Meskipun membuat slide presentasi dengan Macromedia
Flash Pro 8 lebih susah dibandingkan dengan Microsoft Power
Point, namun membuat slide presentasi dengan Macromedia
Flash Pro 8 dapat menghasilkan slide presentasi yang lebih
menarik dan lebih dapat memberikan banyak manfaat. Dengan
Macromedia Flash Pro 8 kita dapat menggunakan dasar
pembuatan slide presentasi ini untuk membuat jenis presentasi-
presentasi lain yang dapat ditambahkan animasi yang lebih
lengkap dan menarik.

Dalam pembuatan slide presentasi dengan Macromedia
Flash Pro 8, objek-objek seperti tombol atau button, background
dan teks sebaiknya diletakkan dalam layer yang berbeda. Hal ini
dimaksudkan agar objek dapat dikontrol dengan baik. Modul
kali ini membahas pembuatan slide presentasi dengan dokumen
slide-slide kosong yang sudah disediakan oleh Macromedia
Flash Pro 8. Kita hanya perlu menambahkan efek-efek animasi
teks atau gambar dan tombol navigasi antarslide. Sebelum
membuat slide presentasi sebaiknya Anda siapkan isi dari slide
presentasi, teks atau gambar yang ingin dimasukkan ke dalam
slide, tombol-tombol dan suara/musik yang mendukung
presentasi (jika diperlukan).

Kali ini kita akan berlatih membuat 6 slide presentasi.
Berikut ini contoh teks yang akan ditampilkan pada slide
presentasi:
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