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BAB
PENDAHULUAN

Seiring dengan berkembangnya kemampuan teknologi
informasi memberikan solusi lebih baik untuk memberikan
kebebasan manusia untuk mengelola dan mendayagunakan
teknologi untuk hal-hal yang dapat membantu meringankan
pekerjaan manusia itu sendiri. Komputer dengan sebuah sistem
yang canggih dapat bekerja secara konsisten dan Multi tasking.
Komputer merupakan suatu perangkat yang sangat dibutuhkan
baik untuk melakukan penyajian data, pengolahan data, maupun
penyimpanan data.

Pekembangan teknologi masih sepenuhnya belum dapat
dipahami oleh sebagian orang. Hal Ini didapat dari masih adanya
sebagian pengusaha yang masih belum memanfaatkan teknologi
informasi dalam bisnis salah satunya adalah Usaha Mikro Kecil dan
Menengah (UMKM) dimana pemanfaatan perkembangan teknologi
belum semuanya dirasakan dalam kegiatan transaksi sehari - hari.
Dimana pemanfaatan teknologi tersebut dapat menunjang kegiatan
yang ada.

Seperti halnya yang terjadi di UMKM Sejahtera Indonesia
(KOMINDO), pengelolaan manajemen data yang belum berjalan
dengan baik mengakibatkan munculnya permasalahan-
permasalahan dan mempengaruhi daya saing untuk transaksi
penjualan koperasi. Daya saing yang ketat dengan pelaku umkm
yang lain menjadi dorongan UMKM Sejahtera membuat strategi
yang lebih baik terutama dalam hal pendayagunaan teknologi yang
harus disematkan dalam kegiatannya.



BAB
PERANCANGAN

MARKET PLACE

A. Perancangan
Perancangan merupakan salah satu hal yang penting
dalam membuat program. Adapun tujuan dari perancangan
ialah untuk memberi gambaran yang jelas lengkap kepada
pemrogram dan ahli teknik yang terlibat. Perancangan harus
berguna dan mudah dipahami sehingga mudah digunakan.
Perancangan adalah Sebuah proses untuk mendefinisikan
sesuatu yang akan dikerjakan dengan menggunakan teknik
yang bervariasi serta di dalamnya melibatkan deskripsi
mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga
keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaanya.
Menurut kamus besar bahasa indonesia (2019), definisi
perancangan yaitu proses, cara, pembuatan merancang.
Merancang yaitu mengatur segala sesuatu sebelum bertindak,
mengerjakan, atau merencanakan. Dalam bahasa Inggris
perancangan adalah salah satu arti dalam desain, bisa di
jabarkan arti kata desain adalah ilmu yang berhubungan dengan
suatu perencanaan atau perancangan. Biasanya berbentuk
gambar yang nantinya di wujudkan dalam bentuk sebenarnya.
Mohamad Subhan (2012:109) mendefinisikan
“Perancangan adalah proses pengembangan spesifikasi baru
berdasarkan rekomendasi hasil analisis sistem”. Sedangkan
menurut Satzinger, jaskson dan burd (2015:5), “Perancangan
sistem adalah kumpulan aktivasi yang menggambarkan secara
rinci bagaimana sistem akan berjalan.



BAB IMPLEMENTASI

SISTEM
MARKET PLACE

A. Aplikasi

Aplikasi berasal dari kata application yaitu bentuk benda
dari kata kerja to apply yang dalam Bahasa Indonesia berarti
pengolah. Secara istilah, aplikasi Komputer adalah suatu
subkelas perangkat lunak komputer yang menggunakan
kemampuan komputer untuk melakukan tugas yang diinginkan
pemakai. Dari penjelasan diatas dapat kita simpulkan bahwa
pengertian aplikasi adalah program siap pakai yang dapat
digunakan untuk menjalankan perintah perintah dari pengguna
aplikasi tersebut dengan tujuan mendapatkan hasil yang lebih
akurat sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi tersebut,
aplikasi mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang
biasanya berpacu pada sebuah komputasi yang diinginkan atau
diharapkan maupun pemrosesan data yang diharapkan.

Menurut Asporudin (2013:6) menjelaskan bahwa Aplikasi
adalah software yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer
untuk mengerjakan tugas-tugas tertentu.

Menurut Syamsu Rizal, Eko Retnadi dan Andri Ikhwana
(Vol. 10 No.1 2013), aplikasi adalah penggunaan dalam suatu
perangkat komputer, instruksi (instruction) atau pernyataan
(statement) yang disusun hingga sedemikian rupa komputer
dapat memproses masukan (input) menjadi keluaran (output).

Menurut Sugiar (2014:83), ”Aplikasi adalah program yang
dibuat untuk melaksanakan tugas tertentu yang dibutuhkan oleh
pengguna komputer (user).”
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BAB
PERUSAHAAN

UMKM

A. Profil Perusahaan
1. Sejarah Singkat Perusahaan

Koperasi UMKM Indonesia Sejahtera atau dikenal
dengan nama KOMINDO SEJAHTERA dirintis oleh para
pendirinya yang memiliki latar belakang dari para pelaku
UMKM sejak medio Pebruari 2021, dan pada akhirnya resmi
berdiri pada tanggal 25 Mei 2021, sebagai wujud nyata
ekonomi kerakyatan sebagaimana yang diamanahkan sesuai
pasal 33 UUD 1945 ayat 1 “ ekonomi kita dibangun atas
dasar usaha bersama atas asas kekeluargaan”, maka
tepatlah jika koperasi menjadi Soko Guru Ekonomi Indonesia
yang mengedepankan asas kekeluargaan.

Di dorong semangat dan pemikiran itulah maka untuk
memajukan usaha para anggotanya, maka KOMINDO
SEJAHTERA hadir sebagai koperasi Pemasaran primer
Nasional yang menjadi solusi tuntas bagi seluruh pelaku
UMKM Indonesia. KOMINDO SEJAHTERA saat ini telah
memiliki jaringan kepengurusan Cabang di seluruh daerah
kabupaten /Kota di Indonesia,yang siap melayani kebutuhan
anggotannya.

KOMINDO SEJAHTERA merupakan koperasi
pemasaran Primer nasional yang berbasis Koperasi Digital
dan telah memiliki Plaform MARKET PLACE yang bernama
“ukmsejahtera.com” Platform Revolusioner yang dapat
mengangkat produk produk UMKM Anggota lebih dikenal
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BAB
IMPLEMETASI

SISTEM

A. Implementasi Sistem
1. Tampilan form menu login Administrator

©

MAND SELHTERA

Login Admin
Emnail

Password

Masuk Sekarang

Gambar 32. Menu Login Administrator
Keterangan:

Form menu login administrator, hak akses pengguna
aplikasi khususnya bagian administrator ketika akan
menggunakan program dengan memasukkan kode
user/email dan password. Form menu login terdiri dari
inputan kode user / alamat email dan inputan password.

70



BAB

PENUTUP

Setelah membaca buku ini dengan seksama kita mengetahui
bahwa pada Koperasi UMKM Sejahtera perlu dilakukan
pengembangan pengelolaan manajemen data di Koperasi UMKM
sejahtera dengan kondisi yang ada, dengan membuat suatu sistem
aplikasi yang dapat membantu manajemen memudahkan transaksi
di koperasi UMKM, seperti transaksi pengelolaan data, transaksi
penjualan produk koperasi, pemasaran atau promo produk
sehingga dapat dikenal tidak hanya lokal tapi bisa secara nasional
dan hubungan antara pemilik dengan konsumen. Kajian yang
dilakukan membuat suatu aplikasi manajemen data sehingga data
yang dibutuhkan bisa ditampilkan atau diberikan dengan cepat.
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TENTANG PENULIS

PENULIS 1
Fernaldy Rizky Pawira Tuanaya

Fernaldy Rizky Pawira Tuanaya
adalah laki laki kelahiran Jakarta pada
tanggal 6 Januari 1997. Merupakan anak
pertama dari dua bersaudara.
Menghabiskan masa kecil di kota Jakarta,
tinggal bersama Orang Tua hingga lulus
Sekolah Menengah Kejuruan.

Riwayat pendidikan dimulai dari
TK Rigatrik (2001-2003), SDN Cipete
Selatan 01 Pagi (2003-2010), SMP
Cenderawasih 1 Jakarta (2010-2014), SMK Tunas Pembangunan
Jakarta (2014-2017), dan STTI NIIT I-Tech Asem Dua Jakarta (2017-
2022).

Saat ini aktif dalam kegiatan Organisasi Karang Taruna RT

003 / 002, membuat saya semakin cinta akan hidup sosial, membuat
saya semakin yakin kalau hidup harus berguna buat orang lain.
Setelah menyelesaikan pendidikan wajib saya melanjutkan kuliah
di Sekolah Tinggi Teknologi Informasi NIIT pada Program Studi
Teknik Informatika pada tahun 2017. Selama berkuliah saya aktif
mengikuti berbagai organisasi kemahasiswaan, salah satu nya
Komunitas programming web dan Android. Dalam mengisi waktu
luang selama perkuliahan, saya sering mencari kesibukan untuk
menambah ilmu dan pengalaman saya. Sesekali juga saya dipercaya
untuk mengerjakan suatu proyek untuk membuat Aplikasi pada
suatu perusahaan dan koperasi UMKM. Selanjutnya pada tahun
2022 Setelah beberapa waktu kemudian saya ditawarkan untuk
bergabung dengan Perusahaan Kedai None dan Warung Umat Do
& Di.
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PENULIS 2
Arisantoso

Penulis yang bernama Arisantoso,
S.T., M.Kom lahir di Jakarta pada 17
September 1982 adalah anak kedua dari
tiga bersaudara yang menamatkan
sampai sekolah menengah pertama di
SMPN 145 Jakarta. Selanjutnya pada
tahun 1998  penulis menempuh
Pendidikan Sekolah Menengah
Kejuruan di SMK Pancasakti yang
terletak di Jalan Sompilan Keraton

Yogyakarta, lulus  tahun  2000.
Selanjutnya penulis kembali Ke Jakarta dan menempuh Pendidikan
Tinggi di Universitas Islam Attahiriyah, Jakarta dan penulis berhasil
meraih gelar sarjana pada Program Studi Teknik Informatika pada
Tahun 2005.

Setelah Lulus penulis mengabdikan diri untuk mengajar
dengan diangkat sebagai Dosen Tetap serta diberikan tugas
tambahan menjabat Kepala Laboratorium Komputer di Fakultas
Teknik Universitas Islam Attahiriyah, Jakarta sampai Tahun 2011.
Beberapa tahun kemudian penulis melanjutkan Studi Program
Magister Ilmu Komputer (S2) di Universitas Budi Luhur dan
berhasil menyelesaikan S2 pada Tahun 2013. Penulis diberi amanah
untuk menjabat sebagai sekretaris Program Studi Teknik
Informatika pada tahun 2013 - 2018. Pada Tahun 2018 penulis diberi
amanah oleh Yayasan Addiniyah Attahiriyah untuk menjabat
sebagai Dekan Fakultas Teknik hingga Tahun 2020 dan juga
mengajar sebagai Dosen Luar Biasa Tahun Akademik 2019/2020 di
STMIK Nusa Mandiri (saat ini telah Menjadi Universitas Nusa
Mandiri).

Selanjutnya penulis pindah homebase di Sekolah Tinggi
Teknologi Informasi (STTI) NIT pada Tahun 2021 dan diberi
amanah oleh Ketua STTI NIIT untuk menjabat sebagai Ketua
Program Studi Teknik Informatika. Selain aktif di perguruan

tinggi penulis juga bekerja sebagai seorang sistem analis pada CV.
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Sigmatama Curup Tengah Kab. Rejang Lebong, Bengkulu sejak
bulan februari 2020 hingga saat ini. Selanjutnya penulis juga bekerja
sebagai Kepala Koordinator IT di Sekolah Tinggi Ilmu Hukum
Ligitasi Jakarta sejak bulan Agustus 2020 hingga sekarang.
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PENULIS 3
Hari Setiyani
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kelahiran 1982 pada tanggal 17 Agustus.
Merupakan anak pertama dari dua
bersaudara dengan kota kelahiran
Madiun Menghabiskan masa kecil di
kota Tangerang.
Riwayat pendidikan dimulai dari SDN
Karawaci 5 (tahun 1988), SMPN 5
Tangerang (tahun 1994), SMA Nusantara
1 (tahun 1997), Universitas Mercu Buana
Jakarta Prodi Teknik Informatika (tahun
2000), dan Universitas Budiluhur Jakarta Prodi Magister IImu
Komputer (tahun 2008).

Saat ini aktif sebagai dosen tetap di kampus Sekolah Tinggi

teknologi Informasi NIIT (I-Tech) Jakarta dan menjabat sebagai
Wakil Ketua I Bidang Akademik. Saya juga aktif mengajar di
beberapa kampus sebagai dosen tidak tetap di Universitas Mercu
Buana, Universitas esa Unggul, Universitas Muhammadiyah
Tangerang. Mata kuliah yang di ampu Algoritma dan Pemograman,
Interkasi Manusia dan Komputer, Technopreneurship, Pengantar
Teknologi Informasi, Konsep Sistem Informasi dan Kewirausahaan.
Saya aktif mengajar sejak tahun 2005 dibeberapa kampus.
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