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Seiring dengan kemajuan teknologi informasi yang
berkembang sangat pesat dan cepat. Saat ini teknologi informasi
telah menciptakan berbagai macam aplikasi yang dapat membantu
pengguna untuk mempermudah dalam aktivitas sehari-hari
terutama dalam memperoleh informasi jadwal, ada aplikasi
jadwal pertandingan, jadwal acara televisi dan jadwal lainnya.
Dalam hal yang berkaitan dengan jadwal kajian keagamaan
saat ini belum di manfaatkan secara optimal karena dalam
penyampaian jadwal kajian masih dilakukan melalui papan
. pengumuman, poster atau diberitahu oleh temannya. Maka dari
- permasalahan diatas membuat penulis ingin turut andil dalam
membantu mempermudah dalam penyampaian jadwal kajian
keagamaan yang dapat di akses oleh orang banyak khususnya
para jamaah. Jamaah dapat berpartisipasi dalam memberikan
jadwal kajian yang diketahui untuk disampaikan kepada pengguna
lain di aplikasi, Jamaah bisa mencari jadwal dan juga bisa
mengelola jadwal kajian yang akan diikuti dan kajian yang telah
selesai di hadiri.
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Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas
berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan buku ini.
Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran penulis
yang diberi judul APLIKASI JADWAL KAJIAN KEAGAMAAN
PADA PLATFORM ANDROID MENGGUNAKAN METODE
WATERFALL. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dari
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buku ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan banyak terima
kasih pada semua pihak yang telah membantu penyusunan buku
ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.

Seiring dengan kemajuan teknologi informasi yang
berkembang sangat pesat dan cepat. Saat ini teknologi informasi
telah menciptakan berbagai macam aplikasi yang dapat membantu
pengguna untuk mempermudah dalam aktivitas sehari-hari
terutama dalam memperoleh informasi jadwal, ada aplikasi jadwal
pertandingan, jadwal acara televisi dan jadwal lainnya.

Dalam hal yang berkaitan dengan jadwal kajian keagamaan
saat ini belum di manfaatkan secara optimal karena dalam
penyampaian jadwal kajian masih dilakukan melalui papan
pengumuman, poster atau diberitahu oleh temannya. Maka dari
permasalahan diatas membuat penulis ingin turut andil dalam
membantu mempermudah dalam penyampaian jadwal kajian
keagamaan yang dapat di akses oleh orang banyak khususnya para
jamaah. Jamaah dapat berpartisipasi dalam memberikan jadwal
kajian yang diketahui untuk disampaikan kepada pengguna lain di
aplikasi, Jamaah bisa mencari jadwal dan juga bisa mengelola
jadwal kajian yang akan diikuti dan kajian yang telah selesai di
hadiri.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun
sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata
penulis mengucapkan banyak terimakasih atas kebaikan semua
pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan membawa
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BAB
PENDAHULUAN

Seiring dengan kemajuan teknologi informasi yang
berkembang sangat pesat dan cepat. Hal ini membuat manusia
bagaikan tak terpisah oleh jarak ruang dan waktu karena
penyampaian informasi berlangsung dengan cepat. Informasi
tersebut dapat berupa berita terkini, informasi Kesehatan,
Pendidikan, fashion maupun kabar terbaru di sosial media.
Informasi lain di bidang keagamaan seperti kajian yang sudah
memanfaatkan teknologi misalnya menggunakan vyoutube, zoom
atau sarana lainnya. Saat ini teknologi informasi telah menciptakan
berbagai macam aplikasi yang dapat membantu pengguna untuk
mempermudah dalam aktivitas sehari-hari terutama dalam
memperoleh informasi jadwal, ada aplikasi jadwal pertandingan,
jadwal acara televisi dan jadwal lainnya.

Dalam hal yang berkaitan dengan jadwal kajian keagamaan
saat ini belum di manfaatkan secara optimal karena dalam
penyampaian jadwal kajian masih dilakukan melalui papan
pengumuman, poster atau diberitahu oleh temannya. Maka dari
permasalahan diatas penyusun ingin turut andil dalam membantu
mempermudah dalam penyampaian jadwal kajian keagamaan
yang dapat di akses oleh orang banyak khususnya para jamaah.
Jamaah juga dapat berpartisipasi dalam memberikan jadwal kajian
yang diketahui untuk disampaikan kepada pengguna lain di
aplikasi dan aplikasi dapat digunakan khususnya bagi jamaah yang
tidak sempat menghadiri kajian tatap muka untuk mencari jadwal
kajian yang dilakukan secara online. Jamaah juga bisa mengelola



BAB
LANDASAN

TEORI

A. Pengertian Aplikasi

Secara istilah pengertian aplikasi adalah suatu program
yang siap untuk digunakan yang dibuat untuk melaksanankan
suatu fungsi bagi pengguna jasa aplikasi serta penggunaan
aplikasi lain yang dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan
dituju. Menurut kamus komputer eksekutif, aplikasi
mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang menggunakan
salah satu teknik pemrosesan data aplikasi yang biasanya
berpacu pada sebuah komputasi yang diinginkan atau
diharapkan maupun pemrosesan data yang di harapkan.

Pengertian aplikasi menurut Kamus Besar Bahasa
Indonesia, “Aplikasi adalah penerapan dari rancang sistem
untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan
bahasa pemrograman tertentu”. (Juansyah, 2015, p. 2)

B. Pengertian Jadwal

Jadwal merupakan suatu informasi yang menunjukkan
suatu rencana kegiatan atau pekerjaan yang akan dilakukan,
pelaksana kegiatan atau pekerjaan, waktu kegiatan atau
pekerjaan yang bertujuan agar kegiatan atau pekerjaan tersebut
lebih terorganisir dan sesuai dengan rencana. (Sallaby & Kanedi,
2020, p. 49)

Berdasarkan Kamus Besar Bahasa Indonesia, jadwal
merupakan pembagian waktu berdasarkan rencana pengaturan
urutan kerja. Jadwal juga didefinisikan sebagai daftar atau tabel
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ANALISA
KEBUTUHAN
SISTEM

Analisis Kebutuhan Sistem

Dalam perancangan sistem informasi ini menggunakan
pemodelan sistem antara lain Use Case Diagram, Activity Diagram,
dan Class Diagram sesuai dengan analisa sistem. Tahapan yang
dilakukan dalam mendesain dan membuat sistem informasi ini
adalah sebagai berikut:

1. Membuat Use Case Diagram sistem informasi yang
menggambarkan hubungan antara aktor dengan sistem.

2. Membuat Activity Diagram yang menggambarkan logika
prosedural, proses bisnis, dan jalur kerja dari use case yang
telah di tampilkan sebelumnya.

3. Pemodelan Class Diagram seluruh tabel digambarkan beserta
attribute yang dimiliki tabel tersebut.

Analisis Kebutuhan Fungsional

Pada analisis kebutuhan fungsional adalah jenis
kebutuhan yang berisi tentang proses-proses apa saja yang
nantinya dilakukan oleh sistem. Berikut ini dijelaskan
kebutuhan fungsional untuk jamaah, dan admin.
1. Kebutuhan fungsional Jamaah antara lain:

a. Jamaah Registrasi pendaftaran,

Jamaah dapat melihat jadwal kajian,
Jamaah dapat mencari jadwal kajian,
Jamaah dapat mengirim jadwal kajian,
Jamaah dapat mendengaran audio kajian,

-~ o a0 o

Jamaah dapat melihat riwayat kajian yang diikuti,



BAB
PERANCANGAN

SISTEM

A. Rancangan Use Case Diagram
Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Dalam
penggambaran alur proses:
1. Use Case Diagram Jamaah

Aplikasi
Lihat Kajian Online

Meiinat jadwal kajlan << oxtond >
Lihat Kajian Offiine
Mencari jadwal kajian ey

<< extond >>

“«ms}udn»
Tttaccinghidess e
Mengirim jadwal kajian ... Yoaa
R - < Include >>
<<include >>
Mendengarkan audio ) ----«»====-==="r 7T T
kajian
i <cinclude >-=~"

Mengelola daftar m ;
— Kajian yang akan diikuti == 200 %

v e
Tambah daftar kajian o
yang akan dikuti  /.-*
>
Jamaah 7
\ Hapus daftar kajian

<< extend >>,

yang akan dikut 7 ccincudes>

L ecinclude s>

Mellhat riwayat
kajian yang diikutl

<<oxtona>> .

Lihat Kajian yang
sudah selesal

Mengelola profile

Mengirim donasi

\ Register

Gambar 3. Use Case Jamaah
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PERANCANGAN

BASIS DATA

A. Perancangan Basis Data
Rancangan basis data memuat detail tabel-tabel yang
dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi jadwal kajian
keagamaan. Adapun beberapa tabel tersebut dijelaskan pada
tabel dibawah ini.
Tabel 3. Perancangan Tabel

Nama Tabel Keterangan

User Untuk menyimpan data user yang dapat
login pada aplikasi dan website

Session Untuk mengetahui user yang login di
aplikasi dan website

Token Untuk keamanan autentikasi aplikasi, dan
website

Jadwal Untuk menyimpan data jadwal kajian

Riwayat Untuk menyimpan data Riwayat kajian yang
telah di ikuti dan yang akan di ikuti

Audio Untuk menyimpan data audio

Donasi Untuk menyimpan data donasi

Penjelasan field-field tiap tabel pada perancangan
database bisa dilihat pada tabel-tabel berikut ini:
1. Tabel User
Tabel 4. Perancangan Tabel User

No. Nama Field Tipe Data | Panjang | Keterangan
1. id_user bigint 10 Primary
Key
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BAB PERANCANGAN

ANTAR MUKA
(USER INTERFACE)

A. Perancangan Antarmuka
Perancangan Antarmuka meliputi perancangan struktur
menu dan perancangan tampilan pada tampilan user.
1. Halaman Login Pengguna

Login

Email
Password

[ )

e

[ Register }

Gambar 23. Rancangan Halaman Login Jamaah
Halaman Login terdapat emai,l dan password yang
harus diisi oleh aktor untuk dapat mengelola jadwal kajian
yang diikuti dan mengirim jadwal kajian di aplikasi jadwal
kajian keagamaan. Setelah mengisi email dan password aktor
klik tombol Login, maka aktor akan diarahkan ke halaman

Home.
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BAB
IMPLEMENTASI

SISTEM

A. Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan tahap penerjemahan
kebutuhan pembangunan aplikasi ke dalam perangkat lunak
sesuai dengan hasil analisis yang telah dilakukan.

Tujuan dari implementasi sistem adalah untuk
menerapkan perancangan yang telah dilakukan terhadap sistem
sehingga menghasilkan kesimpulan, dan saran yang digunakan
untuk mengembangkan aplikasi agar lebih baik.

Dalam pembuatan sistem informasi ini digunakan
beberapa perangkat lunak, yaitu browser Google Chrome sebagai
web browser, laravel framework berbasis PHP sebagai bahasa
pemograman, MAMP sebagai web server dan MySql sebagai
database management system.

1. Halaman Login

Halaman login adalah halaman yang pertama kali
ditampilkan ketika pengguna mengakses aplikasi. Pada
Halaman ini pengguna harus mengisi email, dan password
untuk masuk kedalam aplikasi. Jika email, dan password
cocok, maka pengguna akan diarahkan ke halaman utama
aplikasi. Pada Halaman login juga terdapat tombol register
jika pengguna tidak memiliki akun.
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BAB
PENGUJIAN

SISTEM

A. Pengujian Sistem
Berikut tabel rencana pengujian yang akan dilakukan
dalam pengujian aplikasi dan website.
Tabel 11. Rencana Pengujian Aplikasi

No Kelas Uji Detail Pengujian Jenis
Pengujian

1. | Login Verifikasi  email, dan Black Box
password

2. | Register Registrasi sebagai Black Box
pengguna

3. | Halaman Menampilkan  kajian Black Box

Home offline, dan  online,

fungsi tombol logout,
cari kajian, kirim kajian
dan klik salah satu
daftar kajian.

4. | Halaman Menampilkan halaman Black Box
Riwayat riwayat, fungsi tab
kajian mendatang, dan
tab Selesai, mengelola
daftar riwayat

5. | Halaman Menampilkan halaman Black Box
Audio Kajian audio, memutar audio,
menghentikan

sementara audio, dan
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BAB

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan uraian yang telah dibahas pada bab-bab

sebelumnya dan proses yang telah dilalui, maka kesimpulan

yang diperoleh sebagai berikut:

1.

Aplikasi ini dapat digunakan oleh masyarakat untuk
mengetahui jadwal kajian yang dilakukan secara online
maupun offline dan memudahkan masyarakat khususnya
penyelenggara kajian dalam menyebarkan jadwal kajian.
Dalam pembuatan aplikasi jadwal kajian keagamaan ini
dibuat hanya dalam platform android dan dalam
penggunaannya berjalan dengan baik.

Aplikasi telah berhasil dibuat menggunakan framework react
native, dan website sebagai pengelolaan kajian menggunakan
framework Laravel dan database MYSQL.

Pengguna Aplikasi bisa melihat, mencari, mengirim jadwal
kajian, mengelola riwayat kajian, mendengarkan audio kajian
dan mengirim donasi melalui aplikasi android.

B. Saran

Melalui perancangan, implementasi serta evaluasi yang

telah dilakukan aplikasi ini masih dapat dikembangkan seiring

dengan perkembangan kebutuhan pengguna. Untuk penelitian

selanjutnya diharapkan bisa memperbaiki kekurangan dan

kelemahan pada aplikasi yang sudah diimplementasikan.

Adapun beberapa saran yang bisa diberikan adalah sebagai
berikut:
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