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Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas
berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan buku ini.
Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran penulis
yang diberi judul PERANCANGAN APLIKASI DIGITAL ARSIP
KAMPUS DALAM MENINGKATKAN KUANTITAS DAN
KUALITAS PUBLIKASI KARYA ILMIAH MAHASISWA DAN
DOSEN DI PERGURUAN TINGGI. Penulis menyadari bahwa
tanpa bantuan dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi kami untuk
menyelesaikan buku ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan
banyak terima kasih pada semua pihak yang telah membantu
penyusunan buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan
pembaca.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi
yang sedemikian cepat ini memberikan dampak yang cukup
signifikan terhadap beberapa prinsip atau konsep manajemen yang
diketahui selama ini, misalnya seperti publikasi karya ilmiah Dosen
dan Mahasiswa yang di arsipkan secara digital yang dulunya masih
konvensional akan sangat bisa menjadi konsep terpadu dengan
adanya sistem informasi digital, mulai dari pengecekan dokumen
yang lebih efisien, melihat tanggal dokumen dibuat, merubah
dokumen dengan praktis dan keamanan dokumen yang terjamin.

Bahwa untuk meningkatkan kuantitas dan kualitas publikasi
karya ilmiah Mahasiswa dan Dosen baik skala nasional dan
internasional sebagai upaya dalam mengembangkan ilmu
pengetahuan dan teknologi serta peningkatan daya saing bangsa
dalam pengelolaan dan penyelenggaraannya, perguruan tinggi
diwajibkan memiliki suatu sistem digital arsip kampus bagi setiap
Dosen ataupun Mahasiswa yang telah selesai menyusun laporan
penelitian, bahan ajar, skripsi atau laporan tugas akhir dan lain-lain
wajib mengunggahnya pada Repositori perguruan tinggi.

Dengan penjelasan diatas mengenai kemajuan teknologi
yang terjadi saat ini membuat kemudahan bagi Dosen dan
Mahasiswa ketika ingin mempublikasi hasil penelitian, modul
pembelajaran serta tugas akhir dalam bentuk digital. Hal ini
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tentunya dibutuhkan dan diwajibkan oleh kepada setiap perguruan
tinggi untuk meningkatkan layanan secara digital serta
mempercepat prosess pengelolaan dokumen yang ada.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun
sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata
penulis mengucapkan banyak terimakasih atas kebaikan semua
pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan membawa
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BAB
PENDAHULUAN

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi
yang sedemikian cepat ini memberikan dampak yang cukup
signifikan terhadap beberapa prinsip atau konsep manajemen yang
diketahui selama ini, misalnya seperti publikasi karya ilmiah Dosen
dan Mahasiswa yang di arsipkan secara digital yang dulunya masih
konvensional akan sangat bisa menjadi konsep terpadu dengan
adanya sistem informasi digital, mulai dari pengecekan dokumen
yang lebih efisien, melihat tanggal dokumen dibuat, merubah
dokumen dengan praktis dan keamanan dokumen yang terjamin.

Bahwa untuk meningkatkan kuantitas dan kualitas publikasi
karya ilmiah Mahasiswa dan Dosen baik skala nasional dan
internasional sebagai upaya dalam mengembangkan ilmu
pengetahuan dan teknologi serta peningkatan daya saing bangsa
dalam pengelolaan dan penyelenggaraan, perguruan tinggi
diwajibkan memiliki suatu sistem digital arsip kampus bagi setiap
Dosen ataupun mahasiswa yang telah selesai menyusun laporan
penelitian, modul pembelajaran, skripsi atau laporan tugas akhir
wajib mengunggahnya pada Repositori perguruan tinggi.

Digital Arsip Kampus merupakan pelayanan digital yang
diberikan oleh Kampus dalam menghimpun data, menunjukan
serta menyebarluaskan publikasinya melalui digital. Digital Arsip
Kampus ini tentunya juga merupakan layanan yang paling penting
untuk meningkatkan kuantitas dan kualitas publikasi karya ilmiah
Mahasiswa dan Dosen baik skala nasional dan internasional sebagai
upaya dalam mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi
serta peningkatan daya saing bangsa dalam pengelolaan dan



BAB
KAJIAN TEORI

A. Definisi Perancangan

Perancangan merupakan suatu reka cipta untuk
mendapatkan hasil akhir dengan mengambil suatu tindakan
yang jelas, atau suatu penciptaan atas sesuatu yang mempunyai
kenyataan fisik.

Menurut kamus besar bahasa indonesia (2019), definisi
perancangan yaitu proses, cara, pembuatan merancang.
Merancang yaitu mengatur segala sesuatu sebelum bertindak,
mengerjakan, atau merencanakan. Dalam bahasa Inggris
perancangan adalah salah satu arti dalam desain, bisa dijabarkan
arti kata desain adalah ilmu yang berhubungan dengan suatu
perencanaan atau perancangan. Biasanya berbentuk gambar
yang nantinya di wujudkan dalam bentuk sebenarnya.

Menurut ahli Mulyani (2017;80) pengertian Perancangan
sistem adalah penentuan proses dan data yang diperlukan oleh
sistem baru. Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk
memenuhi kebutuhan pemakai sistem serta untuk memberikan
gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lengkap.

Sedangkan = Muharto (2016;103) mendefinsikan
perancangan sistem dalam bukunya yang berjudul Metode
Penelitian Sistem Informasi, perancangan sistem adalah suatu
tingkatan masa (perubahan) dimana diperlukan suatu keahlian
perancangan untuk elemen-elemen komputer yang akan
mengunakan sistem yaitu pemilihan peralatan dan program
komputer untuk sistem yang baru.



BAB ANALISIS
KEBUTUHAN
SISTEM

A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem adalah mencakup semua
kebutuhan sistem baik secara fungsional dan non fungsional.
Kebutuhan fungsional ini merupakan kebutuhan yang
berhubungan dengan fungsi-fungsi dalam sistem. Sedangkan
kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan-kebutuhan
berupa perangkat keras maupun perangkat lunak yang
dibutuhkan sistem.

B. Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis ~ Kebutuhan-kebutuhan  fungsional yang
dibutuhkan pada aplikasi digital arsip kampus dapat
digambarkan dalam tabel yang terdiri dari kebutuhan pengguna
dan kebutuhan fungsional.

Tabel 6. Analisis Kebutuhan Pengguna

No Kebutuhan Pengguna

KP1 | Pembuatan aplikasi digital arsip kampus

KP 2 | Pengelolaan digital arsip kampus

39



BAB
PERANCANGAN

SISTEM

A. Diagram Perancangan Sistem
Setelah dilakukan analisis spesifikasi kebutuhan,

selanjutnya  dilakukan  perancangan sistem  meliputi
perancangan diagram blok sistem dan perancangan model
dengan diagram Unified Modelling Languange (UML) yang terdiri
dari use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class
diagram.

1. Perancangan Diagram Blok Sistem

A @

Doleusn \ | w\oﬂ_‘_a. -

----- -
Dosen/ Mahasiew: b II pemis

\ il PENYIMPANAN DATA
—s i G , =S
i Tegistrasi DAN DATA ARSIF
Digitalisasi DITIGAL KAMPUS
IINN' PENGOLAH

ARSIP mc.lmL x.ﬂ PUS

R?ﬂ'
A grgganaan M 04
PRNG{'U
APLIKAS! DIGITAL ARSIE

Gambar 8. Rancangan Diagram Blok

Berikut deskripsi dari blok diagram sistem yang dibangun:

a. Unit pengolah, merupakan petugas/admin untuk
mengelola aplikasi digital arsip.

b. Pengguna Digital Arsip, merupakan orang atau pengguna
dalam sistem untuk melihat halaman beranda, kategori
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BAB

PERANCANGAN

A. Perancangan Basis Data
Rancangan basis data memuat detail tabel-tabel yang

BASIS DATA

dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi digital arsip kampus.

Adapun beberapa tabel tersebut dijelaskan pada tabel dibawah

mi.

1. Tabel Bidang Ilmu

Nama Tabel : Bidang llmu (tb_bidang_ilmu)

Fungsi : Untuk menyimpan data bidang ilmu
Media : Hardisk
Primary Key : bidil_id
Foreign Key : -
Tabel 8. Bidang IImu
No Nama Tipe Ukuran | Keterangan
1. | Bidil_id Int 11 Kunci Utama
Bidil nama | Varchar 100 Menu Nama

2. Tabel Feedback

Nama Tabel : Feedback (tb_feedback)
Fungsi : Untuk menyimpan data feedback
Media : Hardisk
Primary Key : feed_id

Foreign Key : -

75



BAB | pPERANCANGAN
ANTAR MUKA
(USER INTERFACE)

A. Perancangan Halaman Login Admin
Saat admin hendak ingin melakukan login untuk masuk

ke dalam akun admin, maka pengguna diwajibkan memiliki
akun admin agar dapat masuk ke dalam akun tersebut. Berikut
perancangan halaman login admin.

AWeb Page
Q) X Q (ecamostreperean — 1 & )
Digital Arsip
Login
[eamin@gmait com 11
== a]
| Login
z

Gambar 37. Perancangan halaman login admin

B. Perancangan Halaman Beranda Admin (Back-End)
Setelah pengguna login dan masuk ke dalam akun admin,
selanjutkan dihadapkan pada halaman beranda admin. Berikut
ini digambarkan perancangan beranda admin.

81



BAB
IMPLEMENTASI

APLIKASI

A. Implementasi Aplikasi Digital Arsip Kampus
Pada implementasi aplikasi digital arsip kampus ini
terdapat beberapa tampilan baik yang bersifat back-end maupun
front-end.

B. Implementasi Halaman Login Admin
Saat admin hendak ingin melakukan login untuk masuk
ke dalam akun admin, maka pengguna diwajibkan memiliki
akun admin agar dapat masuk ke dalam akun tersebut. Berikut
implementasi halaman login admin.

Digital Arsip
Kampus

Login

(]

Gambar 57. Implementasi halaman login admin

Keterangan:

Tampilan form untuk login ketika akan masuk ke dalam
aplikasi, untuk akses membuka Aplikasi Digital Arsip pengguna
memasukan atau mengisi login dan password, data yang sudah

91



BAB

PENUTUP

A. Kesimpulan

104

Berikut kesimpulan yang dapat diambil aplikasi digital

arsip kampus sebagai berikut:
1. Aplikasi ini memuat data-data yang berkaitan dengan

publikasi ilmiah dosen dan mahasiswa yang berupa buku
ajar, buku isbn, hak cipta, integrasi kegiatan penelitian/PkM
dalam pembelajaran, Jurnal IImiah, Modul Perkuliahan,
Pagelaran/pameran/presentasi, paten, produk yang di
adopsi masyarakat, publikasi karya ilmiah mahasiswa,
seminar, skripsi, teknologi tepat guna, tugas akhir, serta
workshop.

. Aplikasi digital arsip ini dapat memfasilitasi user untuk

melakukan pencarian informasi publikasi ilmiah publikasi
dosen dan mahasiswa berdasarkan tahun, kontributor, unit
kerja, bidang ilmu, jenis koleksi, serta berdasarkan para
penulis.
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