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METODE

PEMBELAJARAN

A. Pengertian Metode
Ketepatan penggunaan suatu metode akan menunjukkan

fungsional strategi dalam kegiatan pembelajaran. Istilah metode
dapat digunakan dalam berbagai bidang kehidupan sebab
secara umum menurut Purwadarminta (dalam Kusnah, 2018: 4)
bahwa metode dimaknai sebagai cara yang telah teratur dan
terpikir baik-baik untuk mencapai suatu maksud. Hal tersebut
sesuai dengan pendapat Suwardi (2007: 61) yang menyatakan
metode sebagai cara yang digunakan untuk mencapai tujuan
secara efektif dan efesien. Dalam kamus Besar Bahasa Indonesia,
metode diartikan sebagai cara teratur yang digunakan untuk
melaksanakan suatu pekerjaan agar tercapai sesuai dengan yang
dikehendaki (2005: 740).

Adapun metode menurut Hasibuan dan Moedjiono
(2002: 3) dimaknai sebagai bagian dari perangkat alat dan cara
dalam pelaksanaan suatu strategi pembelajaran. Karena strategi
merupakan sarana atau alat untuk mencapai tujuan-tujuan
pembelajaran, maka

Pembelajaran sendiri dimaknai sebagai proses interaksi
peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar. Pembelajaran merupakan bantuan yang
diberikan pendidik agar dapat terjadi proses pemerolehan ilmu
dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta
pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik.
Dengan kata lain, pembelajaran adalah proses untuk membantu
peserta didik agar dapat belajar dengan baik (Djamaluddin, :13)
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Pengertian Model
Briggs (dalam Djamaluddin & Wardana, 2019: 35)

menyatakan bahwa model sebagai seperangkat prosedur dan
berurutan untuk mewujudkan suatu proses. Pada umumnya,
model pembelajaran diartikan sebagai prosedur sistematis yang
digunakan dalam mengelola pengalaman belajar guna mencapai
tujuan pembelajaran. Sebagai suatu kerangka konseptual, model
pembelajaran akan diacu pengajar dalam pembelajaran yang
dilakukan. Di dalam model pembelajaran ini terlihat gambaran
yang menyeluruh mengenai bentuk pembelajaran yang
dilakukan oleh pengajar tersebut. Dengan demikian
Djamaluddin & Wardana (2019: 35) memaknai model
pembelajaran sebagai seperangkat prosedur yang berurutan
untuk melaksanakan proses pembelajaran.

Konsep model pembalajaran menurut Trianto (2010: 51),
menyebutkan bahwa model pembelajaran ialah suatu
perencanaan atau pola yang digunakan sebagai pedoman dalam
merencanakan pembelajaran di kelas atau pembelajaran tutorial.
Pendapat lain dikemukakan oleh Helmiati (2012: 19) yang
memaknai model pembelajaran sebagai bentuk pembelajaran
yang tergambar dari awal sampai akhir yang disajikan secara
khas oleh seorang pendidik. Dengan kata lain, model
pembelajaran ialah wadah penerapan suatu pendekatan,
metode, strategi, dan teknik pembelajaran.
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A. Pengertian Media

Dalam proses pembelajaran, terjadi komunikasi antara
pendidik dan peserta didik. pendidik berperan sebagai pengirim
informasi dan peserta didik berperan sebagai penerima
informasi. Proses ini akan berhasil dengan baik jika antara
keduanya berjalan dengan lancar, di mana pendidik mampu
menyampaikan informasi dengan baik kepada peserta didik dan
peserta didik mempunyai kemampuan menerima informasi
tersebut dengan baik pula. Untuk menyempurnakan
komunikasi antara pemberi dan penerima informasi agar
tercipta komunikasi yang efektif diperlukan alat komunikasi
atau media.

Media berasal dari bahasa latin yang secara harfiah
bermakna tengah, perantara, atau pengantar (Sadiman dkk,
2011: 6). Gerlach dan Ely (dalam Jennah, 2009: 1) mengatakan
bahwa media apabila dipahami secara garis besar adalah
manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang
membuat peserta didik mampu memperoleh pengetahuan,
keterampilan, atau sikap. Dalam pengertian ini pendidik, buku
teks, dan lingkungan sekolah merupakan media. Menurut
Sudjana (2001: 1) media pembelajaran sebagai alat bantu
mengajar dalam komponen metodologi yang diatur oleh
pendidik untuk menata lingkungan belajarnya. Sedangkan Aqib
(2010: 58) menuturkan bahwa media pembelajaran sebagai
segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan
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A. Pengertian Strategi dan Teknik
Strategi sendiri dimaknai sebagai hal-hal yang digunakan

untuk memperoleh kesuksesan atau keberhasilan dalam
mencapai tujuan. Dalam dunia pendidikan, strategi diartikan
sebagai produk, jasa, dan pasarnya di masa depan. Dalam
menjalankan aktifitas operasional setiap hari di perusahaan,
para pemimpin dan manajer selalu merasa bingung dalam
memilih dan menentukan strategi yang tepat karena keadaan
yang terus menerus berubah. Oleh karenanya, dapat
disimpulkan bahwa strategi ialah suatu pola yang direncanakan
dan ditetapkan secara sengaja untuk melakukan kegiatan atau
tindakan.

Adapun strategi pembelajaran dapat diartikan sebagai
perencanaan yang berisi mengenai rangkaian kegiatan yang di
desain untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu. Kemp
(dalam menjelaskan bahwa strategi pembelajaran adalah suatu
kegiatan pembelajaran yang harus dikerjakan pendidik dan
peserta didik agar tujuan pembelajaran dapat dicapai secara
efektif dan efesien. Berdasarkan pendapat Kemp, Dick dan
Carey (dalam) juga menyebutkan bahwa stratgei pembelajaran
ialah suatu set materi dan prosedur pembelajaran yang
digunakan secara bersama-sama untuk menimbulkan hasil
beljar pada peserta didik. Mereka melanjutkan bahwa strategi
pembelajaran  terdiri atas seluruh komponen materi
pembelajaran dan prosedur atau tahapan kegiatan belajar atau
digunakan oleh pendidik dalam rangka membantu peseerta
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PEMBELAJARAN
INOVATIF DAN
KREATIF

Pembelajaran Inovatif

Inovatif sendiri diartikan Rogers (dalam Nurdyansyah &
Widodo, 2015: 21) sebagai gagasan, aplikasi, dan objek yang
dianggap baru oleh setiap individu atau organisasi untuk
beradaptasi. Ibrahim (dalam Nurdyansyah & Widodo, 2015: 21)
menganggap inovatif sebagai suatu ide, produk, peristiwa atau
metode yang dianggap baru bagi seseorang atau suatu
kelompok, baik itu hasil invensi (invention) maupun hasil
penemuan (discovery). Selanjutnya Ansyar (dalam Nurdyansyah
& Widodo, 2015: 22) juga menyebutkan bahwa inovatif ialah
bentuk dari gagasan, tindakan, atau sesuatu yang baru dalam
konteks sosial tertentu untuk menyelesaikan masalah yang ada.

Menurut Jacobsen (dalam Purwadhi, 2019: 23)
Pembelajaran inovatif berarti pembelajaran yang dikemas oleh
seorang pendidik atau pelatih dan merupakan bentuk gagasan
atau teknik baru yang memungkinkan siswa untuk
meningkatkan proses dan hasil belajar. Pembelajaran inovatif
bisa dapat diadaptasi dari model pembelajaran yang
menyenangkan, atau learning is fun, dan merupakan kunci yang
diterapkan dalam pembelajaran inovatif (Rizky: 2013). Ketika
siswa menanamkan hal ini, maka tidak akan ada lagi siswa pasif
yang merasa tertekan, kemungkinan gagal, keterbatasan pilihan
di kelas.

Pembelajaran inovatif juga menuntut kreativitas pendidik
dalam mengajar. Dalam hal ini, pendidik tidak harus monoton.
Dengan kata lalin, pendidik harus menciptakan inovasi baru
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