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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, karena atas berkat dan rahmat-Nya, saya dapat 

menyelesaikan buku ini. Penulisan buku merupakan 

buah karya dari pemikiran penulis yang diberi judul 

´Teknologi NFC pada Sistem Pembayaran Jasa Print dan 

Laundryµ�� 6D\D� PHQ\DGDUL� EDKZD� WDQSD� EDQWXDQ� GDQ�

bimbingan dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi saya 

untuk menyelesaikan karya ini. Oleh karena itu, saya 

mengucapkan banyak terima kasih pada semua pihak 

yang telah membantu penyusunan buku ini. Sehingga 

buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.  

Sistem pembayaran adalah suatu sistem yang 

mencakup seperangkat aturan, lembaga, dan mekanisme 

yang digunakan untuk melaksanakan pemindahan dana 

guna memenuhi suatu kewajiban yang timbul dari suatu 

kegiatan ekonomi [7]. Sistem pembayaran sudah 

mengalami evolusi selama beberapa abad, sejalan dengan 

perubahan hakikat/sifat dan pengguna uang sebagai alat 

pembayaran. 

Dibutuhkan suatu mekanisme transaksi yang dapat 

menghemat sumber daya dan meningkatkan keakuratan 

serta keamanan transaksi itu sendiri, salah satunya 

dengan menggunakan teknologi Near Field 

Communication (NFC). 
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Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang 

membangun sangat dibutuhkan guna penyempurnaan 

buku ini. Akhir kata saya berharap Tuhan Yang Maha Esa 

berkenan membalas segala kebaikan semua pihak yang 

telah membantu. Semoga buku ini akan membawa 

manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan. 
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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

Kemajuan teknologi untuk memudahkan kerja dan 

aktivitas manusia telah bermunculan seperti peralatan 

yang mempunyai daya guna lebih dari pada dasar 

kemampuan sebelumnya. Hal ini ditunjang pula dengan 

ketersediaan alat penunjang untuk proses pembuatannya. 

Dalam menggunakan sebuah produk, pengguna akan 

mencari sebuah peralatan yang lebih praktis karena 

sangat meringankan beban pengguna dalam 

pemakaiannya. Seiring perkembangan teknologi, suatu 

produk akan selalu mengalami inovasi sesuai dengan 

kebutuhan penggunanya, keberhasilan suatu industri 

dalam menghadapi persaingan ditentukan oleh 

keberhasillanya dalam mencapai dan merancang serta 

berinovasi produk yang sesuai dengan keinginan 

pengguna dan kecepatan industri tersebut dalam 

beradaptasi. 

Laundry adalah salah satu bagian dalam pengelolaan 

jasa cuci-mencuci atas semua pakaian yang telah 

dititipkan untuk dibersihkan [1]. Jasa laundry menjadi 

alternatif bagi sebagian orang yang memiliki aktivitas 

padat namun tidak sempat untuk mencuci pakaiannya 

sendiri. Disamping berbagai kesibukan yang padat serta 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 MIKROKONTROLER 

 

 

A. Mikrokontroler 

Mikrokontroler adalah sebuah chip yang 

berfungsi sebagai pengontrol rangkaian elektronik dan 

umumnya dapat menyimpan program yang terdiri dari 

CPU (Central Processing Unit), memori, I/O tertentu dan 

unit pendukung seperti Analog-to- Digital Converter 

(ADC) yang sudah terintegrasi didalamnya. 

Mikrokontroler merupakan komputer didalam 

chip yang digunakan untuk mengontrol peralatan 

eleketronik, yang menekankan efisiensi dan efektifitas 

biaya. Secara harfiahnya dapat disebut ´SHQJHQGDOL 

NHFLOµ dimana sebuah sistem elektronik yang 

sebelumnya banyak memerlukan komponen-

komponen pendukung seperti IC TTL dan CMOS dapat 

direduksi/diperkecil dan akhirnya terpusat serta 

dikendalikan oleh mikrokontroler [9]. 

 

B. Arduino Mega 

Arduino Mega 2560 adalah papan 

mikrokontroler berdasarkan ATmega2560 (datasheet). 

Ini memiliki 54 pin input / output digital (dimana 14 

MIKROKONTROLER 
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BAB 

3 SENSOR DAN PERANGKAT LAINNYA 

 

 
A. Sensor Loadcell  

Sensor loadcell adalah sensor beban atau sensor 

pengukur berat. loadcell merupakan sensor berat yang 

banyak digunakkan untuk yang memerlukan peralatan 

untuk mengukur massa. Sensor loadcell merupakan 

transduser yang mampu mengkonversikan berat atau 

gaya menjadi sinyal elektrik melalui perubahan 

resistansi yang terjadi pada \ strain gauge. Loadcell 

biasanya terdiri dari empat susun strain gauge dalam 

konfigurasi jembatan wheatstone. Sensor ini bersifat 

resistif dan nilai konduktansinya berbanding lurus 

dengan gaya/beban yang diterima. Dalam keadaan 

tanpa beban, besar resistansi pada tiap sisi jembatan 

wheatstone bernilai sama, tetapi sensor diberi beban 

maka resistansi pada tiap sisi jembatan wheatstone 

menjadi tidak seimbang. Ketidakseimbangan inilah 

yang dimanfaatkan untuk mengukur berat pada suatu 

benda. Keluaran sinyal listrik sensor ini hanya 

beberapa millivolt sehingga membutuhkan penguatan 

dengan penguat instrumentasi sebelum dapat 

digunakan [21]. Bentuk sensor loadcell dapat dilihat 

pada gambar 3.1. 

SENSOR DAN 
PERANGKAT LAINNYA 
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BAB 

4 SELF SERVICE LAUNDRY MENGGUNAKAN NEAR FIELD COMMUNICATION (NFC) DAN SENSOR LOADCELL 

 

 

A. Konsep Laundry  

Laundry atau binatu adalah proses pencucian 

suatu benda dengan cara menghilangkan partikel-

partikel atau kotoran yang tidak diinginkan dari benda 

tersebut sehingga diperoleh keadaan semula dari 

benda yang bersangkutan untuk mencapai tujuan yang 

diinginkan [8]. Adapun laundry menurut istilah adalah 

salah satu usaha yang bergerak di bidang jasa, lebih 

tepatnya jasa mencuci dan setrika baju [9]. Jenis 

pencucian di laundry terdiri dari 2 cara, yaitu jenis 

laundry normal dimana proses pencucian untuk 

menghilangkan kotoran dan noda pada kain dengan 

mempergunakan air dan bahan kimia pencuci, dengan 

menggunakan mesin cuci maupun manual/tangan. 

Jenis dry cleaning Proses pencucian untuk 

menghilangkan kotoran dan noda pada kain dengan 

memakai bahan kimia dan mesin khusus [10].  

1. Laundry Kiloan 

Laundry kiloan merupakan jenis laundry yang 

paling umum dan banyak digunakan, pada laundry 

kiloan dilakukan dengan menitipkan pakaian kotor 

untuk di cuci atau dibersihakan oleh karyawan 

SELF SERVICE LAUNDRY 
MENGGUNAKAN NEAR FIELD 
COMMUNICATION (NFC) DAN 

SENSOR LOADCELL 
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BAB 

5 SISTEM PEMBAYARAN HASIL PRINT-OUT BERBASIS MIKROKONTROLER DAN NEAR FIELD COMMUNICATION (NFC) 

 

 

A. Printer 

Printer adalah alat yang menampilkan data 

dalam bentuk cetakan, baik berupa teks maupun 

gambar/grafik pada media kartu dan sejenisnya. 

Printer memiliki fungsi untuk mengeluarkan hasil kerja 

atau pemrosesan komputer yang berbentuk tulisan 

atau gambar dan menggantikan kerja mesin tik dengan 

mengeluarkan hasil ketikan atau tulisan pada kertas. 

Istilah yang dikenal pada resolusi printer disebut dpi 

(dot per inch). Maksudnya adalah banyaknya jumlah 

titik dalam luas area 1 inch [2]. 

Terdapat juga printer yang dimodifikasi 

menggunakan infus biasa disebut printer infus. Jenis 

printer ini menggunakan infus dan tabung khusus untuk 

mengalirkan tinta ke cartridge. Printer ini memiliki 

kemudahan dalam mengisi ulang tinta karena tidak 

perlu melepas cartridge [8]. 

SISTEM PEMBAYARAN HASIL 
PRINT-OUT BERBASIS 

MIKROKONTROLER DAN NEAR 
FIELD COMMUNICATION (NFC) 
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