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KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa,
karena atas berkat dan rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan
buku ini. Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran
penulis yang diberi judul “Teknologi dan Aplikasi RFID”. Kami
menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai
pihak sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan karya ini.
Oleh karena itu, saya mengucapkan banyak terima kasih pada
semua pihak yang telah membantu penyusunan buku ini.
Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.

Perkembangan teknologi yang pesat mempengaruhi banyak
sekali bidang kehidupan seperti bidang ekonomi, bidang sosial,
bidang pendidikan dan sebagainya. Teknologi baru kerap kali
memecahkan permasalahan di masa lalu dan menghadirkan
kemudahan untuk manusia, Salah satu teknologi yang mampu
memberikan kemudahan adalah RFID (Radio Frequency
Identification).

RFID (Radio Frequency Identification) digunakan untuk
mengidentifikasi objek menggunakan frekuensi radio. Dengan
menggunakan RFID bisa dengan mudah untuk mengidentifikasi
karena di dalam tag yang digunakan tersimpan informasi yang
unik dari objek tersebut sehingga suatu objek bisa dengan mudah
dikenali. Selain itu RFID dapat berfungsi pada berbagai kondisi
lingkungan.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun
sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata
saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala
kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga buku ini
akan membawa manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan.
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BAB
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi yang pesat mempengaruhi banyak
sekali bidang kehidupan seperti bidang ekonomi, bidang sosial,
bidang pendidikan dan sebagainya. Teknologi baru kerap kali
memecahkan permasalahan di masa lalu dan menghadirkan
kemudahan untuk manusia, Salah satu teknologi yang mampu
memberikan kemudahan adalah RFID (Radio  Frequency
Identification).

RFID (Radio Frequency Identification) digunakan untuk
mengidentifikasi objek menggunakan frekuensi radio. Dengan
menggunakan RFID bisa dengan mudah untuk mengidentifikasi
karena di dalam tag yang digunakan tersimpan informasi yang
unik dari objek tersebut sehingga suatu objek bisa dengan mudah
dikenali. Selain itu RFID dapat berfungsi pada berbagai kondisi
lingkungan [31].

Seiring dengan berkembangnya teknologi, pemrograman
Android yang bersifat open source bisa dikembangkan untuk
penerimaan data maupun pengontrolan alat-alat tertentu seperti
sensor. Penerimaan data ataupun pengontrolan alat-alat tertentu
bisa menggunakan bluethooth ataupun wifi (wireless fidelity)
sebagai penghubungnya dengan pembuatan interface berupa
aplikasi.

Penerapan teknologi RFID sangat luas dan fleksibel. Pada
buku ini, penulis akan membahas aplikasi teknologi RFID untuk
sistem pakan ternak dan media pembelajaran untuk anak balita.



BAB TEKNOLOGI RFID

UNTUK SISTEM
PAKAN MERPATI

A. Merpati

Merpati merupakan jenis burung yang mampu mengenali
medan dengan baik sehingga memungkinkan untuk kembali
walau berada sangat jauh dari kandang. Biasanya merpati
dibiarkan hidup liar di kota-kota besar, namun pada saat ini
sudah jarang kita jumpai. Makanan dan perawatan merpati
tidak sulit dan mudah untuk dikembangbiakan.

Jenis-jenis merpati lebih dari 200 jenis, dewasa ini juga
banyak dikawinsilangkan sehingga sulit untuk dipastikan.
Berdasarkan  tujuan  pemeliharaannya, merpati dapat
digolongkan menjadi tiga jenis, yaitu merpati pacuan, merpati
hias dan merpati konsumsi. Merpati pacuan seperti carrier
Pigeon, Belgian Homer atau Modern Racing Homer, Tumbler, Flying
Tipper dan Flight. Merpati hias seperti; Merpati Jacobin, Satinette,
English pouter, Frillback, dan merpati Kipas (Fantail). Jenis
merpati konsumsi yaitu; Hammer King, merpati Carneau, dan
Mondaine.

1. Kandang Sistem Diumbar

Pemeliharaan merpati sistem diumbar merupakan
cara yang paling murah biayanya. Pemeliharaan merpati
dengan sistem diumbar memerlukan kandang atau rumah
merpati (jawa: pagupon). Rumah merpati merupakan tempat
bertelur dan mengeram induk merpati. Pagupon biasanya
dibuat dari kotak bekas untuk per pasang, bisa dibuat
berderet atau bersusun. Ukuran per kotak adalah 40 cm x 40
cm dengan tinggi 35 cm. Lubang masuk cukup berukuran 10



BAB

Pada bagian ini akan dijelaskan kebutuhan dari sistem yang
disusun berdasarkan analisa dari kebutuhan fungsional dari
sistem yang akan dibangun nantinya. Fungsional sistem yang akan
dibangun dalam sistem pemberi makan burung merpati ini

adalah:

1. Sistem bisa memberi makan merpati peliharaan yang
terdaftar.

2. Menampilkan data-data secara real time ke user smartphone.

3. Mengirim notifikasi ke wuser smartphone jika cadangan

PERANCANGAN
SISTEM PAKAN
MERPATI

makanan sudah hampir habis.

A. Rancangan Umum Sistem Pakan Merpati

merpati

Wadah makanan

14

Rfid tag Rfid reader
Sensor Mikrokontroler
ultrasonik

Modul ESP8266

Web server

user

Android

Motor servo

Gambar 3.11. Blok Diagram Sistem



BAB

TEKNOLOGI RFID SEBAGAI
MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF UNTUK
BALITA

A. Media Pembelajaran

Media pengajaran secara luas dapat diartikan, setiap
orang, bahan, alat atau kejadian yang memantapkan kondisi
memungkinkan anak didik memperoleh pengetahuan, dan
sikap. Media pembelajaran merupakan hal yang strategis
dalam rangka mewujudkan proses belajar secara optimal.
Proses belajar yang optimal merupakan salah satu indikator
untuk mewujudkan hasil belajar peserta didik yang optimal
pula. Hasil belajar yang optimal juga merupakan salah satu
cerminan hasil pendidikan yang berkualitas.

B. RFID Reader

RFID Reader merupakan alat pembaca dari RFID TAG.
Ada dua macam RIFD Reader yaitu Reader Pasif dan Reader
Aktif.

1. Reader Pasif memiliki sistem pambaca pasif yang hanya
dapat menerima sinyal radio dari TAG Aktif (yang
dioperasikan dengan baterai). Jangkauan penerima alat ini
dapat mencapai sampai dengan jarak 600 meter. Hal ini
memungkinkan  untuk  dijadikan sebagai sistem
perlindungan dan pengawasan aset.

2. Reader Aktif memiliki sistem pembaca aktif yang dapat
memancarkan sinyal interogator ke TAG dan menerima
balasan autentikasi dari TAG. Sinyal interogator ini juga
menginduksi TAG dan akhirnya menjadi sinyal DC
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BAB PERANCANGAN SISTEM

MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF UNTUK
BALITA

Dalam melakukan analisa kebutuhan sistem terdapat empat
aspek kebutuhan yang harus terpenuhi, yaitu kebutuhan
fungsional, kebutuhan non-fungsional, kebutuhan perangkat
kerasa dan kebutuhan perangkat lunak.

1. Kebutuhan Fungsional Sistem (Functional Requirement)

Kebutuhan fungsional terdiri segala sesuatu komponen
yang dibutuhkan untuk membuat sistem yang sesuai dengan
tujuan yang hendak dicapai. Kebutuhan fungsional yang
diperlukan oleh sistem ini, yaitu :

a. Sistem dapat membaca inputan jawaban yang
diinputkan oleh anak.

b. Sistem dapat menentukan jawaban yang diberikan anak
termasuk salah atau benar.

c. Sistem dapat mengirimkan data dari mikrokontroler ke
speaker sebagai ouput.

2. Kebutuhan Non-Fungsional Sistem (Non-Functional
Requirement)

Kebutuhan non-fungsional merupakan kebutuhan
terhadap fungsi tambahan atau pendukung yang dapat
membuat sistem dapat bekerja dan berfungsi dengan baik
sesuai dengan tujuannya. Adapaun kebutuhan non-
fungsional yang dibutuhkan oleh sistem ini, yaitu :

a. Sistem dapat memberikan antarmuka yang menarik dan
interaktif.
b. Sistem harus terhubung ke daya listrik.

59



BAB IMPLEMENTASI SISTEM
MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF UNTUK
BALITA

A. Implementasi Sistem Media Pembelajaran Interaktif

Tahap implementasi terbagi menjadi tiga tahap yaitu
implementasi perangkat keras, implementasi perangkat lunak
dan implementasi sistem secara keseluruhan. Implementasi
perangkat keras yaitu berupa meja belajar dan rangkaian
elektronikanya. Implementasi perangkat lunak yaitu berupa
algoritma program yang digunakan dalam mengontrol buku
elektronik, dan implementasi sistem secara menyeluruh untuk
tahap pembuktian sistem dapat bekerja dengan baik.

1. Implementasi Perangkat Keras

Pada implementasi perangkat keras dilakukan proses
perangkaian semua komponen buku elektronik yang
diperlukan agar bisa beroperasi, seperti mikrokontroler
Arduino Mega, RFID Reader & Tag, DF Player, mini speaker,
saklar, dan push button. Bentuk tampilan dalam dari buku
elektronik ini dapat dilihat pada gambar 6.1. berikut.
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