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A. Pendahuluan 

Abad 21 bagi bangsa Indonesia adalah abad industri yang 

disangga dengan teknologi informasi yang semakin canggih. 

Menurut Yosie Kaga seorang wakil pembicara dari UNESCO 

berpendapat bahwa pada Abad 21 memiliki beberapa tantangan, 

yakni : 1. Lingkungan yang meliputi perubahan iklim dan 

menipisnya sumber daya alam; 2. Ekonomi yang meliputi 

kebutuhan pasar yang terganggu akibat dari inovasi 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi; 3. Social yang 

meliputi pertumbuhan penduduk yang meningkat akibat 

migrasi, urbanisasi dan sosisal budaya yang beraneka ragam. 

Selain itu juga kesenjangan social yang dapat menyebabkan 

konflik dan ketidakstabilan keadaan sehingga mengikis 

kepercayaan yang dapat menimbulkan ancaman dan terorisme. 

Kemudian, apa yang harus dipersiapkan untuk abad 21? 

Menurutnya tujuh ketrampilan yang harus dimiliki untuk 

menghadapi bisnis di masa depan, yakni: 1. Berfikir kritis dan 

memecahkan masalah; 2. Kolaborasi dengan seluruh jaringan 

yang berpengaruh dan terkemuka; 3. Kelincahan dan 

kemampuan beradaptasi; 4. Inisiatif; 5. Efektif dalam 

berkomunikasi baik secara lisan maupun tertulis; 6. Mengakses 

dan menganalisis informasi; 7. Rasa ingin tahu dan imajinatif. 

Mengingat bangsa Indonesia adalah bangsa yang besar 

dengan penduduk yang besar pula, maka hal tersebut sangatlah 

patut dijadikan patokan. Sedangkan mitra ketrampilan 

(karakteristik) dalam pembelajaran pada abad 21, yakni :  

INOVASI PEMBELAJARAN 

ANAK USIA DINI PADA 

ERA ABAD KE 21 
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A. Pendahuluan 

Ruang lingkup pembelajaran di TK meliputi beberapa 

aspek perkembangan diantaranya yaitu kemampuan berbahasa. 

Kemampuan bahasa ini sangat penting bagi anak usia TK, 

karena diharapkan anak mampu berkomunikasi secara lisan 

dengan lingkungannya. Pengembangan bahasa ini dapat 

dirangsang melalui berbicara, mendengarkan, membaca, 

menulis, berdiskusi dan bercerita.  

Dalam rangka pembelajaran secara optimal harus 

mempertimbangkan karakter dari aspek-aspek pembelajaran 

dan tipe-tipe belajar serta metode pembelajaran yang tepat, 

sehingga tujuan belajar dapat terwujud. Banyak metode yang 

dapat dipelajari, namun dalam konteks ini penulis 

menggunakan salah satu metode pembelajaran di TK yaitu 

metode Demontrasi. 

Penggunaan metode Demonstrai kepada anak ditujukan 

untuk mengembangkan secara optimal aspek pengembangan 

perilaku dan kemampuan dasar anak. Dalam kaitanya 

pengembangan bahasa anak, guru dapat memberikan tugas 

untuk anak sesuai dengan tahap perkembangan anak dan tetap 

tidak melepaskan unsur bermain seraya belajar dalam 

mengerjakan tugas. Ketika mengerjakan tugas, guru harus 

berusaha agar anak tetap berminat dan antusias sampai 

pengerjaan tugas selesai. 

 

INOVASI BAHASA PADA 

ANAK USIA DINI MELALUI 

0(',$�´PLAY BLUE COMPµ 
Oleh : Khoimah 



 

 

21 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aisyah Siti. 2007. Perkembangan Bahasa Anak Usia Dini. Modul 6. 

Buku Materi Pokok. Perkembangan dan Konsep Dasar 

Pengembangan AUD. Jakarta: Universitas Terbuka. 

Arikunto, Suharsini. 1991. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan 

Praktek. Jakarta: Rineka Cipta. 

Arsyad, Azhar. 2002. Media Pembelajaran. Jakarta: Grafindo 

Persada. 

Muhibbin Syah. 2000. Metode Pengembangan perilaku dan 

Kemampuan Dasar Anak Usia Dini. Tangerang selatan. 

Universitas Terbuka 

Depdiknas. 2000. Permainan Membaca dan Menulis di Taman 

Kanak-Kanak. Jakarta: Depdiknas. 

Elizabeth B. 2005. Perkembangan Anak. Jakarta: Erlangga. 

Mayke S. 2001. Bermain, Mainan, dan Permainan. Jakarta: 

Gramedia. 

https://akhmadsudrajat.wordpress.com/2008/03/21/penelitia

n-tindakan-kelas-part-ii/ 

Dhieni Nurbiana. 2010. Metode Pengembangan Bahasa. Jakarta: 

Universitas Terbuka. 

 

 

  



22 

BAB 

3 

 

A. Pendahuluan 

Pada kehidupan sehari-hari berbagai tingkat usia anak 

dapat kita amati. Ada bayi, batita, balita, anak usia TK, sampai 

anak usia sekolah dasar. Semua kategori umur anak tersebut 

dikelompokan sebagai fase anak usia dini. Apa yang dimaksud 

anak usia dini? Anak usia dini merupakan anak yang berada 

pada rentang usia 0 sampai dengan 8 tahun, yang tercakup 

dalam program pendidikan di taman penitipan anak, penitipan 

anak pada keluaga (famili childcare home), pendidikan prasekolah, 

baik swasta maupun negeri, TK dan SD (NAEYC, 1992).  

Pendidikan anak usia dini, termasuk TK, menjadi dasar 

pembentukan perilaku, penanaman nilai moral dan akhlak yang 

mulia, pengembangan intelektualitas yang tinggi, dan 

pengembangan fisik motorik. Pendidikan yang dilakukan sejak 

usia dini sangat besar pengaruhnya terhadap kehidupan pada 

masa yang akan datang. Pembentukan perilaku anak sangat 

ditentukan pada usia 5 tahun pertama. Hal ini sejalan dengan 

pernyataan perilaku orang dewasa sangat dipengaruhi oleh 

pembentukan perilaku pada lima tahun pertama kehidupannya. 

Dalam buku anak prasekolah (2000) tertulis bahwa masa 

lima tahun pertama adalah masa pesatnya perkembangan 

motorik anak. Motorik adalah semua gerakan yang mungkin 

dapat dilakukan oleh seluruh tubuh, sedangkan perkembangan 

motorik dapat disebut sebagai perkembangan dari unsur 

kematangan dan pengendalian gerak tubuh. Keterampilan 
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ALAM 
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BAB 

4 

 

A. Pendahuluan 

Anak adalah manusia kecil yang memiliki potensi dan 

kemampuan. Semua potensi yang memiliki anak masih harus 

dikembangkan secara optimal agar dapat berkembang dengan 

sebaik-baiknya. Ditinjau dari segi usia, anak usia dini adalah 

anak yang berada dalam rentangan usia 0-8 tahun (Morrison 

dalam Widarmi D. Wijana, dkk, 2012:1.6) mengatakan standar 

usia ini adalah acuan yang digunakan oleh NAEYC (National 

Assosiation Education for Young Child). Menurut definisi ini 

anak usia dini merupakan kelompok yang sedang berada dalam 

proses pertumbuhan dan perkembangan dalam aspek fisik, 

kognitif, sosial-emosional, kreativitas bahasa dan komunikasi 

yang khusus sesuai dengan tahapan yang sedang dilalui oleh 

anak tersebut. 

Pembelajaran untuk anak usia dini yang memiliki nilai 

untuk mengembangkan potensi anak. Potensi yang dimaksud 

meliputi aspek moral, sosial emosional, bahasa, kognitif dan seni 

(Pusat Kurikulum,2007:2).  

Usia pra sekolah merupakan usia keemasan dalam diri 

anak, usia yang efektif untuk mengembangkan berbagai potensi 

yang dimiliki anak. Permainan mengenal huruf di Taman 

Kanak-kanak diharapkan tidak hanya berkaitan dengan 

kemampuan kognitif saja tetapi juga berkaitan dengan kesiapan 

mental sosial dan emosional. Oleh karena itu di dalam 

pelaksanaannya harus dilakukan secara menarik, kreatif dan 

bervariasi (Departemen Nasional,2000). 

INOVASI BAHASA 

MELALUI MEDIA ´PLAY 

BLUE COMPµ 
Oleh : Khoimah 
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A. Pendahuluan 

Taman Kanak-Kanak (TK) adalah salah satu bentuk 

satuan pendidikan formaI bagi anak usia 4 ² 6 th. Hal ini 

sebagaimana yang tercantum dalam Undang-Undang Republik 

,QGRQHVLD�1RPRU� ��� 7DKXQ� ������ SDVDO� �� D\DW� ��� ´6HWLDS� DQDN�

berhak memperoleh pendidikan dan pengajaran dalam rangka 

pengembangan pribadinya dan tingkat kecerdasannya sesuai 

PLQDW� GDQ� EDNDWQ\Dµ�� 6HEXWDQ� ´7DPDQµ� SDGD� 7DPDQ� .DQDN-

NDQDN� PHQJDQGXQJ� PDNQD� ´WHPSDW� \DQJ aman dan nyaman 

(safe and Comportable�� XQWXN� EHUPDLQ� µVHKLQJJD� SHODNVDQDDQ�

pendidikan di TK harus mampu menciptakan lingkungan 

bermain yang aman dan nyaman sebagai wahana tumbuh 

kembang anak. Oleh karena itu, guru harus memperhatikan 

tahap tumbuh kembang anak didik, kesesuaian dan keamanan 

alat dan sarana bermain, serta metode yang digunakan dengan 

mempertimbangkan waktu, tempat, serta teman bermain. 

Penataan lingkungan tempat anak bermain perlu diperhatikan 

dan dipersiapkan sebaik-baiknya, agar tercipta rasa aman dan 

nyaman,sehingga akan menumbuhkan keberanianan anak 

untuk memenuhi rasa ingintahunya (self curiousitiy). Dengan 

pembelajaran yang mengarah pada proses berfikir salah satunya 

adalah dengan kemampuan kognitif.  

Perkembangan kognitif anak meliputi kemampuan otak 

anak dalam memperoleh, mengelola, dan menggunakan 

informasi tersebut menjadi sebuah pengetahuan bagi dirinya. 

Kemampuan kognitif berkaitan dengan kemampuan berpikir 

INOVASI MEDIA KARTU 

ANGKA PADA ANAK 

USIA DINI 
Oleh : Ninik Murniasih, S.Pd 
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A. Pendahuluan 

Pendidikan anak usia dini yang sangat fundamental 

dalam memberikan kerangka dasar terbentuknya pengetahuan, 

sikap dan keterampilan selanjutnya. Menurut suyanto tujuan 

pendidikan anak usia dini adalah untuk mengembangkan 

seluruh potensi anak sebagai manusia yang utuh sebagai filsafah 

sesuai bangsa. Menurt Suwijono pendidikan anak usia dini 

merupakan pendidikan yang strategi dalam pembentukan MQ 

manusia yang seutuhnya yang cerdas, 1 berakhlaq, berbakti, 

pekerti dan sehat lahirbatin dan harus diberikan sebagai bagian 

bentuk hak asasi anak terdapat enam aspek perkembangan yang 

harus dikembangkan dalam mengoptimalkan potensi yang 

dimiliki anak usia dini. Yaitu perkembangan nilai agama dan 

moral. Fisik, kognitif, bahasa,social emosional kembangkan 

secara optimal agar dapat berkembang dengan sebaik- baiknya. 

Anak juga memiliki karakteristiknya sendiri yang khas dan unik 

yang tidak sama dengan orang dewasa serta akan berkembang 

menjadi manusia dewasa seutuhnya. 

Secara singkatnya dapat dikatakan bahwa anak 

merupakan seorang manusia atau indifidu yang memiliki pola 

perkembangan dan kebutuhan masing-masing yang berbeda 

dengan orang dewasa. Pada dasarnya anak memiliki pola 

perkembangan yang bersifat umum yang sama dan terjadi pada 

setiap anak. Namun, ritme perkembangan pada setiap anak 

berbeda satu sama lainnya. Hal ini disebabkan karena pada 

dasarnya anak bersifat individual.  

INOVASI MEDIA KARTU 

ANGKA PADA ANAK 

USIA DINI 
Oleh : Ninik Murniasih, S.Pd 
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