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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan proyek ini. 

Penulisan laporan ini merupakan buah karya dari pemikiran dari 

para penulis yang diberi judul CARA MUDAH MEMBANGUN 

SISTEM APLIKASI PARKIR SEDERHANA BERBASIS 

WEBSITE. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan 

bimbingan dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi kami untuk 

menyelesaikan karya ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan 

banyak terima kasih khsusunya kepada Ketua STTI NIIT, Ketua 

Program Studi, Dosen pembimbing, dan pihak-pihak lainnya yang 

telah membantu penyusunan laporan ini. Sehingga buku ini bisa 

hadir di hadapan pembaca. 

Perkembangan dengan bertambahnya jumlah penduduk dan 

meningkatnya kepemilikan kendaraan di perkotaan, tentunya akan 

mempengaruhi pertumbuhan dan perkembangan kegiatan 

manusia di dalamnya terutama pada kawasan yang memiliki 

prosentase dan potensi yang tinggi atas kegiatan perdagangan dan 

komersial.  Tarikan pergerakan kendaraan yang terjadi sudah pasti 

diawali dan diakhiri ditempat parkir. Kondisi yang semacam ini 

tentunya akan membutuhkan ruang parkir yang memadai, namun 

persediaan ruang parkir di kawasan pusat kota biasanya sangat 

terbatas, terutama areal parkir di luar badan jalan (off Street 

parking).   

Masalah utama dari parkir adalah terbatasnya ruang parkir 

yang tersedia, dibandingkan dengan jumlah kendaraan yang 

membutuhkan tempat areal parkir. Pemecahan masalah tersebut 

adalah perlu ditambah areal parkir yang luas sedangkan di pusat 

kota terutama pada kawasan yang kegiatan perdagangan dan jasa 

tinggi lahan yang ada sangat terbatas dan mahal.       

Dewasa ini, perusahaan-perusahaan baik besar maupun kecil 

telah berbondong-bondong untuk menggunakan bantuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi dalam mendukung proses operasional 

perusahaan. Keberadaan komputer dalam men-dukung kegiatan 

operasional perusahaan telah meningkatkan efisiensi tenaga dan 
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waktu. Salah satu contoh penerapan yang paling sering dijumpai 

dalam kehidupan sehari-hari sering disebut sebagai Sistem 

Informasi parkir. 

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun 

sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata 

penulis mengucapkan banyak terimakasih atas kebaikan semua 

pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan membawa 

manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan. 

 

Tim Penyusun 
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BAB 
1 

 

Perkembangan dengan bertambahnya jumlah penduduk dan 

meningkatnya kepemilikan kendaraan di perkotaan, tentunya akan 

mempengaruhi pertumbuhan dan perkembangan kegiatan 

manusia di dalamnya terutama pada kawasan yang memiliki 

prosentase dan potensi yang tinggi atas kegiatan perdagangan dan 

komersial.  Tarikan pergerakan kendaraan yang terjadi sudah pasti 

diawali dan diakhiri ditempat parkir. Kondisi yang semacam ini 

tentunya akan membutuhkan ruang parkir yang memadai, namun 

persediaan ruang parkir di kawasan pusat kota biasanya sangat 

terbatas, terutama areal parkir di luar badan jalan (off Street parking).   

Masalah utama dari parkir adalah terbatasnya ruang parkir 

yang tersedia, dibandingkan dengan jumlah kendaraan yang 

membutuhkan tempat areal parkir. Pemecahan masalah tersebut 

adalah perlu ditambah areal parkir yang luas sedangkan di pusat 

kota terutama pada kawasan yang kegiatan perdagangan dan jasa 

tinggi lahan yang ada sangat terbatas dan mahal.       

Dewasa ini, perusahaan-perusahaan baik besar maupun kecil 

telah berbondong-bondong untuk menggunakan bantuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi dalam mendukung proses operasional 

perusahaan. Keberadaan komputer dalam men-dukung kegiatan 

operasional perusahaan telah meningkatkan efisiensi tenaga dan 

waktu. Salah satu contoh penerapan yang paling sering dijumpai 

dalam kehidupan sehari-hari adalah penerapan program komputer 

dalam mengatur perparkiran di mal, plaza, Gedung dan hotel. 

Akhir-akhir ini, hampir seluruh mal, plaza, gedung dan hotel yang 

ada di kota ini menggunakan penerapan program komputer untuk 

PENDAHULUAN 
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BAB 
2 

 

A. Perancangan 

Perancangan merupakan salah satu hal yang penting 

dalam membuat program. Adapun tujuan dari perancangan 

ialah untuk memberi gambaran yang jelas lengkap kepada 

pemrogram dan ahli teknik yang terlibat. Perancangan harus 

berguna dan mudah dipahami sehingga mudah digunakan. 

Menurut Soetam Rizky (2011) Perancangan adalah sebuah 

proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan dikerjakan 

dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta di dalamnya 

melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen 

dan juga keterbatasan yang akan dialami dalam proses 

pengerjaannya. 

Menurut kamus besar bahasa indonesia (2022), definisi 

perancangan yaitu proses, cara, pembuatan merancang. 

Merancang yaitu mengatur segala sesuatu sebelum bertindak, 

mengerjakan, atau merencanakan. Dalam bahasa Inggris 

perancangan adalah salah satu arti dalam desain, bisa di 

jabarkan arti kata desain adalah ilmu yang berhubungan dengan 

suatu perencanaan atau perancangan. Biasanya berbentuk 

gambar yang nantinya di wujudkan dalam bentuk sebenarnya.  

Mohamad Subhan (2012) medefinisikan ´3HUDQFDQJDQ�

adalah proses pengembangan spesifikasi baru berdasarkan rekomendasi 

KDVLO�DQDOLVLV�VLVWHPµ� Sedangkan menurut Satzinger, jackson dan 

burd (2015:5), ´3HUDQFDQJDQ�VLVWHP�DGDODK�NXPSXODQ�DNWLYDVL�\DQJ�

PHQJJDPEDUNDQ�VHFDUD�ULQFL�EDJDLPDQD�VLVWHP�DNDQ�EHUMDODQ�µ 

KONSEP DAN 

PENGEMBANGAN 

APLIKASI 
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BAB 
3 

 

A. Analisis Sistem 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan sistem 

parkin yang akan dibangun. Untuk membangun sistem 

sebelumnya akan dilakukan analisis sistem yang ada pada saat 

ini untuk mengetahui kekurangan sistem yang ada. Selanjutnya 

dari Analisa kekurangan sistem tersebut digunakan untuk 

membangun sistem yang baru. Pada pengembangan sistem 

terdapat banyak model pengembangan sistem salah satunya 

adalah model waterfall. Pada pengembangan sistem ini akan 

menggunakan model waterfall. 

ANALISA DAN 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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4 

 

A. Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data memuat tabel-tabel yang 

dibutuhkan dalam membuat aplikasi parkir berbasis website. 

Adapun rancangan tabel akan dijelaskan pada tabel dibawah ini. 

1. Rancangan Tabel Admin 

Nama Tabel       : tb_admin 

Primary Key      : id 

Foreign Key       : -  

Tabel 13 Tabel Admin 

Nama Field Tipe Data 
Panjang 

Data 
Keterangan 

Id Int  
10 

Nomor identitas 

untuk id 

AdminName Varchar 50  Nama admin 

Username Varchar 50 Nama user 

MobileNumber Bigint  15 Nomor handphone 

Security_code Int 5 Kode sekuriti 

Email Varchar  100 Alamat email 

Password Varchar 30 Password user 

AdminRegdate Timestamp  - Registrasi admin 

 

  

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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BAB 
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A. Rancangan User Interface Aplikasi Parkir 

1. Rancangan User Interface Form Login 

 
Gambar 3. Rancangan Login 

 

PERANCANGAN 

ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Implementasi Aplikasi Parkir 

Implementasi sistem merupakan tahapan yang 

menterjemahkan dari kebutuhan aplikasi dalam perangkat 

lunak sesuai dengan hasil analisis yang telah dilakukan. Dalam 

hal implementasi aplikasi parkir ini dibutuhkan beberapa 

perangkat lunak, yaitu browser mozilla firefox/ google chrome 

sebagai web browser, bahasa pemrograman PHP, XAMPP sebagai 

web server dan Mysql sebagai aplikasi basis datanya. 

1. Implementasi Form Login 

 
Gambar 11. Rancangan Login 

 

IMPLEMENTASI 

APLIKASI 
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A. Pengujian Sistem 

Berikut tabel rencana pengujian yang akan dilakukan 

dalam pengujian aplikasi parkir berbasis website. 

Tabel 17 Rencana Pengujian Aplikasi 

No Kelas Uji Detail Pengujian 
Jenis 

Pengujian 

1. Login Verifikasi email, dan 

password 

Black Box 

2. Halaman 

Dashboard 

Menampilkan list jumlah 

kendaraan yang parkir, 

kendaraan masuk, 

kendaraan keluar, parkir 

selesai dalam 24 jam 

Black Box 

3. Halaman 

Kategori 

Kendaraan 

Menampilkan detail 

kategori kendaraan dan 

menambahkan kategori 

kendaraan baru 

Black Box 

4. Halaman Data 

Kendaraan 

Menambahkan 

kendaraan baru 

Black Box 

5. Halaman 

Kendaraan 

Masuk 

Menampilkan detail 

kendaraan masuk, dan 

memproses transaksi 

parkir kendaraan 

Black Box 

6. Halaman 

Kendaraan 

Keluar 

Menampilkan detail 

kendaraan keluar dan 

cetak bukti parkir 

Black Box 

PENGUJIAN 
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BAB 
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A. Kesimpulan 

Berdasarkan uraian yang telah dibahas pada bab-bab 

sebelumnya dan proses yang telah dilalui, maka kesimpulan 

yang diperoleh sebagai berikut: 

1. Aplikasi ini dapat digunakan oleh masyarakat dalam 

pengelolaan parkir kendaraan bermotor. 

2. Dalam pembuatan aplikasi parkir ini dibuat berbasis website 

dan dalam penggunaannya berjalan dengan baik.  

3. Aplikasi telah berhasil dibuat menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP, dan basis data MYSQL. 

4. Pengguna Aplikasi parkir bisa menambah kategori 

kendaraan, data kendaraan, mengelola transaksi kendaraan 

masuk dan keluar, mencetak, dan melihat laporan parkir 

melalui web browser. 

  

PENUTUP 
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