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siapapun yang mengakses nya. Pengelolaan akan penggunaan 

media teknologi serta informasi yang tepat tentunya akan menjadi 

kebutuhan dalam menjalankan sebuah bisnis dari mulai yang bisnis 

yang kecil maupun besar. 
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BAB
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Berkembangnya internet yang semakin pesat saat ini, 

tentunya mendorong informasi yang begitu cepat dan dengan 

cakupannya sangat luas. Melalui perkembangan teknologi tentunya 

membawa pemikiran ide yang positif khususnya bagi para pelaku 

bisnis. Dikutip dari Muslim Hasbiyalloh (2018) dalam jurnal 

jumantaka Vol. 1 No. 1 dikatakan bahwa definisi ´VLVWHP� LQIRUPDVL�

adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat 

manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan 

pihak luar tertentu dengan laporan-ODSRUDQ� \DQJ� GLSHUOXNDQµ. Jadi 

dengan sistem informasi bisa memudahkan orang untuk mengolah 

data menjadi informasi yang berguna untuk siapapun yang 

mengakses nya. Pengelolaan akan penggunaan media teknologi 

serta informasi yang tepat tentunya akan menjadi kebutuhan dalam 

menjalankan sebuah bisnis dari mulai yang bisnis yang kecil 

maupun besar.  
Peranan media memberikan efek yang besar terhadap 

manajemen informasi dalam suatu bisnis, tentunya itupun berlaku 

terhadap salah satu bisnis seperti carrera futsal subang yang ingin 

melakukan inovasi terhadap perkembangan bisnis nya melalui 

media sistem informasi yang akan dibangun.  
Dikutip dari Syafaruddin (2018) dalam jurnal ilmu olahraga 

dan NHVHKDWDQ�9RO����1R����GLNDWDNDQ�EDKZD�´Futsal adalah olahraga 

sepakbola dalam ruangan dengan kompetensi kemampuan teknik tinggi, 

dengan sedikit waktu bermain cepat dan kesempatan mencetak skor lebih 

cepatµ�� 2ODKUDJD� IXWVDO� VDQJDW� GLNDJXPL� ROHK� KDPSLU� VHPXa 

PENDAHULUAN 
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A. Sistem 

Menurut Azhar Susanto (2013), ´6LVWHP adalah 

kumpulan atau group dari subsistem/bagian/komponen 

apapun baik fisik ataupun nonfisik yang saling berhubungan 

satu sama lain dan bekerjasama secara harmonis untuk 

PHQFDSDL�VDWX�WXMXDQ�WHUWHQWXµ� 
 

B. Informasi 

Menurut Rommey dan Steinbart (2015), informasi adalah 

data yang telah dikelola dan di proses untuk memberikan arti 

dan memperbaiki proses pengambilan keputusan. 

Menurut Anggraeni dan Irviani (2017), dalam bukunya 

pengantar Sistem Informasi menjelaskan bahwa 

´LQIRUPDVL adalah sekumpulan data atau fakta yang diorganisasi 

atau diolah dengan cara tertentu sehingga mempunyai arti bagi 

SHQHULPDµ� 

Menurut KBBI Informasi adalah keseluruhan makna 

yang menunjang amanat yang terlihat dalam bagian-bagian 

amanat itu.  

 

C. Reservasi 

Reservasi merupakan salah satu cara pesan tempat untuk 

menghindari antrian yang panjang pada suatu layanan atau jasa 

yang akan dipesan.  

Menurut KBBI (2022), Reservasi  ialah pengaturan atau 

pemesan-an tiket, meja, kamar hotel, dan lainnya termasuk 

KONSEP DAN 
ANALISIS SISTEM 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem mencakup kebutuhan secara 

fungsional dan non fungsional. Kebutuhan fungsional 

merupakan kebutuhan yang berkaitan dengan fungsi-fungsi di 

dalam sistem. Sedangkan kebutuhan non fungsional berkaitan 

dengan kebutuhan yang berupa perangkat keras maupun 

perangkat lunak yang dibutuhkan di dalam sistem. 

 

B. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis Kebutuhan fungsional pada Sistem Informasi 

Carrera futsal berbasis website dapat digambarkan dalam tabel 

yang terdiri dari kebutuhan pengguna dan kebutuhan 

fungsional. 

Tabel 5. Analisis Kebutuhan Admin 

No Kebutuhan Pengguna 

A 1 Admin dapat mengelola data lapangan futsal  

A 2 Admin dapat mengupdate agenda atau jadwal 
turnament 

A 3 Admin dapat mengelola data booking lapangan futsal 

 
Tabel 6. Analisis Kebutuhan Customer 

No Kebutuhan Pengguna 

C 1 Customer dapat melihat informasi di webiste 

C 2 Customer dapat melihat daftar jadwal lapangan  

C 3 Customer dapat melihat daftar lapangan futsal 

C 4 Customer dapat mendaftar sebagai user di website  

C 5 Customer dapat booking lapangan fustal di website  

C 6 Customer dapat melihat riwayat pesanan 

ANALISIS KEBUTUHAN 
SISTEM 
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A. Analisis Sistem 

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan sistem 

yang akan dibangun. Untuk membangun sistem dilakukanlah 

analisis sistem yang ada pada saat ini untuk mengetahui 

kekurangan sistem yang ada pada saat ini. Selanjutnya dari 

analisa kekurangan sistem tersebut digunakan untuk 

membangun sistem yang baru. Pada pengembangan sistem 

terdapat banyak model pengembangan sistem salah satunya 

adalah model waterfall. Pada pengembangan sistem ini akan 

menggunakan model waterfall. Berikut fitur fitur yang terdapat 

dalam web sistem informasi reservasi Carera futsal ini :  

1. Memiliki dua hak akses yaitu administrator dan end-user 

(member/pengguna). Administrator memiliki hak akses 

sebagai berikut: 

a. Bisa login kedalam sistem web dengan akses yang  telah 

ditentukan 

b. Melihat, memperbarui, mencari, menambah dan 

menghapus data user 

c. Melihat, memperbarui, mencari, menambah dan 

menghapus data admin 

d. Melihat, memperbarui, mencari, menambah dan 

menghapus data lapangan 

e. Melihat, memperbarui, mencari, menambah dan 

menghapus data Jadwal ketersediaan lapangan 

f. Melihat, memperbarui, mencari, menambah dan 

menghapus data Jam 

  

PERANCANGAN 
SISTEM  
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A. Perancangan Database 

Rancangan Database  merupakan proses untuk 
menentukan isi dan pengaturan data pada tabel yang 
dibutuhkan dalam pembuatan web Reservasi Carrera Futsal. 
Beberapa rancangan tabel database yang dimaksud akan 
dijelaskan pada tabel berikut :  

 
1. Nama Database  

Nama database untuk sistem informasi reservasi lapangan 
carrera futsal adalah db_futsal. 
 

2. Tabel User 
Digunakan untuk menyimpan detail informasi mengenai 
data User. 

Tabel 28. Tabel User 

Nama Field Type Size Key Keterangan 

Id_user int 11 Primary Id uniq 

nama Varchar 128  Nama 
pengguna 

email Varchar 254  email 

alamat Varchar 254  Alamat 
anggota 

No_hp Int 16  Kontak 
yang bisa 
dihubungi 

password Varchar 8  Password 
login 

username varchar 30  Username 
untuk login 

level varchar 16  Level user 

PERANCANGAN 
DATABASE  
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A. User Interface 

Menurut Griffin dan Baston (2014) user interface 

merupakan mekanisme penerimaan informasi dari pengguna 

(user) dan memberikan sebuah informasi kembali kepada 

pengguna (user) guna membantu dalam mengarahkan alur 

penelusuran masalah sampai mendapat hasil penyelesaian . 

Menurut Latinsyah (2012) user interface adalah cara 

program dan pengguna untuk berinteraksi.  

B. Perancangan User Interface (Antar muka) 

1. Rancangan User Interface Admin 

a. Rancangan  User Interface Beranda 

 
     Gambar 22. Rancangan User Interface Beranda 

PERANCANGAN 
USER INTERFACE 
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c. Rancangan User Interface Jadwal 

 
Gambar 33. Rancangan User Interface informasi Jadwal 

Pada Gambar 33 adalah gambar rancangan dari 

user interface menu Jadwal, user bisa mengecheck jadwal 

ketersediaan lapangan tanpa harus login terlebih dahulu. 

 

d. Rancangan User Interface Kontak 

 
Gambar 34. Rancangan User Interface Kontak 

Pada Gambar 34 adalah gambar rancangan dari 

user interface menu Kontak, pada halaman ini berisi 
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A. Implementasi Sistem 

Setelah melakukan analisis dan perancangan sistem 

Reservasi Lapangan Futsal Carrera Subang pada bab 

sebelumnya, di bab ini akan menjelaskan mengenai 

implementasi aplikasi web berdasarkan rancangan yang telah 

dibuat.  

Berikut implementasi dari rancangan sistem yang telah 

dibuat : 

 

B. Implementasi Sistem Untuk Admin  

1. Tampilan Halaman Daftar 

Gambar dibawah ini merupakan Tampilan dari 

implementasi sistem yaitu halaman pendaftaran admin yang 

diperuntukan untuk mendaftarkan admin baru. 

 
Gambar 41. Tampilan Daftar 

  

IMPLEMENTASI 
SISTEM 
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A. Kesimpulan 

Berikut kesimpulan yang dapat diuraikan pada web 

aplikasi reservasi lapangan futsal carera subang yaitu:  

1. Web aplikasi ini memuat data-data yang berkaitan dengan 

reservasi lapangan yaitu data jadwal ketersediaan lapangan, 

jam, informasi detail lapangan, reservasi lapangan dan data 

user. 

2. Web aplikasi ini memfasilitasi user untuk melakukan 

reservasi lapangan secara daring maupun mandiri yang 

dapat memudahkan user untuk memesan lapangan tanpa 

harus ke tempat futsal secara langsung. User dapat 

melakukan daftar akun, login, info detail lapangan, reservasi 

lapangan, melihat riwayat pesanan kemudian logout. Dan 

informasi umum tanpa harus melakukan login. 

3. Web aplikasi ini juga memfasilitasi pengelola untuk 

mengolah seluruh data informasi yang disajikan kepada user. 

 

 

  

PENUTUP 
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