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Di era yang modern ini, masyarakat sangat memerlukan teknologi yang
dapat memudahkan aktivitas dalam kehidupan mereka. Karena mereka menilai dengan
menggunakan teknologi, aktivitas akan lebih mudah dikerjakan, serta hemat tenaga
dan wakiu. Dalam suatu tempat kedai kopi. terdapat beberapa transaksi barang seperti
barang yang akan dibeli untuk disimpan digudang dan barang yang akan digunakan
untuk suatu pesanan. Semuanya itu membutuhkan laparan arsip perusahaan unfuk
mengetahui berapa barang yang masuk dan barang yang telah digunakan. Dengan
pembuatan laporan secara terkomputerisasi akan lebih efekiif dan efisian jika
dibandingkan secara manual dengan menggunakan dokumen kertas karena akan lebih
memakan waktu, tenaga, dan biaya.

Sistem inventory barang adalah suatu system yang mengorganisasikan

_ serangkaian prosedur dan metode yang dirancang untuk menghasilkan, menyebarkan,
‘dan memperoleh informasi segala sesuatu tentang pencatatan barang digudang yang
masuk dan keluar dalam kopi kedai. Sistem yang bersifat manual atau pencatatan
g memeriukan waktu yang lama dan juga prosesnya lambat. Apalagi mengingat

ang melakukan fungsi itu, dengan banyak fungsi yang dilakukan, kemungkinan
E annya besar. akan berakibat burtk dan menimbulkan ketidakefektifan
an fungsinya. Beberapa kesalahan dalam pengolahan dala manual
elaku dan pelaksana untuk mengecek dan meneliti ulang data
yebabkan kemunduran dalam hal pengolahan data, dan
gga dapat mengakibatkan kemunduran Kinerja para pekerja
tan data, dan informasi. Cleh karena itu kita perlu
tok Barang di Kopi Kedaimaian ini diharapkan
Ebih efisien dalam perekapannya.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadiran Allah SWT atas limpah rahmat dan
hidayah-Nya yang telah menganugrahkan nikmat jasmani dan
rohani sehingga penulis dapat menyelesaikan buku ini. Penulisan
buku merupakan buah karya dari pemikiran penulis yang diberi
judul CARA MUDAH MEMBANGUN PERANCANGAN
APLIKASI STOK BARANG KOPI KEDAIMAIAN. Dalam hal
ini, penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dalam
penulisan. Hal tersebut disebabkan oleh terbatasnya kemampuan
yang penulis miliki, sehingga masukkan dan kritik yang
membangun memberikan sesuatu hal yang positif bagi penulis
demi sempurnanya laporan ini. Namun, tanpa bantuan dan
bimbingan dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi kami untuk
menyelesaikan buku ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan
banyak terima kasih pada semua pihak yang telah membantu
penyusunan buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan
pembaca.

Di era yang modern ini, masyarakat sangat memerlukan
teknologi yang dapat memudahkan aktivitas dalam kehidupan
mereka. Karena mereka menilai dengan menggunakan teknologi,
aktivitas akan lebih mudah dikerjakan, serta hemat tenaga dan
waktu. Dalam suatu tempat kedai kopi, terdapat beberapa
transaksi barang seperti barang yang akan dibeli untuk disimpan
digudang dan barang yang akan digunakan untuk suatu pesanan.
Semuanya itu membutuhkan laporan arsip perusahaan untuk
mengetahui berapa barang yang masuk dan barang yang telah
digunakan. Dengan pembuatan laporan secara terkomputerisasi
akan lebih efektif dan efisian jika dibandingkan secara manual
dengan menggunakan dokumen kertas karena akan lebih
memakan waktu, tenaga, dan biaya.

Sistem inventory barang adalah suatu system yang
mengorganisasikan serangkaian prosedur dan metode yang
dirancang untuk menghasilkan, menyebarkan, dan memperoleh
informasi segala sesuatu tentang pencatatan barang digudang
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yang masuk dan keluar dalam kopi kedai. Sistem yang bersifat
manual atau pencatatan langsung memerlukan waktu yang lama
dan juga prosesnya lambat. Apalagi mengingat manusia yang
melakukan fungsi itu, dengan banyak fungsi yang dilakukan,
kemungkinan membuat kesalahannya besar, akan berakibat buruk
dan menimbulkan ketidakefektifan dalam pelaksanaan fungsinya.
Beberapa kesalahan dalam pengolahan data manual akan
menuntut para pelaku dan pelaksana untuk mengecek dan
meneliti ulang data yang masuk. Hal ini menyebabkan
kemunduran dalam hal pengolahan data, dan pemberian
informasi, sehingga dapat mengakibatkan kemunduran kinerja
para pekerja yang berimbas pada ketidakakuratan data, dan
informasi. Oleh karena itu kita perlu membangun suatu
Perancangan Aplikasi Stok Barang di Kopi Kedaimaian ini
diharapkan dapat memudahkan perekapan data serta lebih efisien
dalam perekapannya.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari
kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun
sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata
penulis mengucapkan banyak terimakasih atas kebaikan semua
pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan membawa
manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan.
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BAB
PENDAHULUAN

Seiring Di era yang modern ini, masyarakat sangat
memerlukan teknologi yang dapat memudahkan aktivitas dalam
kehidupan mereka. Karena mereka menilai dengan menggunakan
teknologi, aktivitas akan lebih mudah dikerjakan, serta hemat
tenaga dan waktu. Dalam suatu tempat kedai kopi, terdapat
beberapa transaksi barang seperti barang yang akan dibeli untuk
disimpan digudang dan barang yang akan digunakan untuk suatu
pesanan. Semuanya itu membutuhkan laporan arsip perusahaan
untuk mengetahui berapa barang yang masuk dan barang yang
telah  digunakan. Dengan pembuatan laporan secara
terkomputerisasi akan lebih efektif dan efisian jika dibandingkan
secara manual dengan menggunakan dokumen kertas karena akan
lebih memakan waktu, tenaga, dan biaya.

Sistem inventory barang adalah suatu system yang
mengorganisasikan serangkaian prosedur dan metode yang
dirancang untuk menghasilkan, menyebarkan, dan memperoleh
informasi segala sesuatu tentang pencatatan barang digudang
yang masuk dan keluar dalam kopi kedai. Sistem yang bersifat
manual atau pencatatan langsung memerlukan waktu yang lama
dan juga prosesnya lambat. Apalagi mengingat manusia yang
melakukan fungsi itu, dengan banyak fungsi yang dilakukan,
kemungkinan membuat kesalahannya besar, itu akan berakibat
buruk dan menimbulkan ketidakefektifan dalam pelaksanaan
fungsinya. Beberapa kesalahan dalam pengolahan data manual
akan menuntut para pelaku dan pelaksana untuk mengecek dan
meneliti ulang data yang masuk. Hal ini menyebabkan
kemunduran dalam hal pengolahan data dan pemberian



BAB

KONSEP DAN
ANALISIS SISTEM

A. Pengertian Perancangan

Perancangan merupakan penentuan proses dan data
yang diperlukan oleh sistem baru. Manfaat tahap perancangan
sistem ini memberikan gambaran rancangan bangun yang
lengkap sebagai pedoman bagi programmer  dalam
mengembangkan aplikasi. Sesuai dengan komponen system
yang dikomputerisasikan, maka yang harus didesain dalam
tahap ini mencakup hardware atau software, database dan
aplikasi. (sumber: https:/ /dspace.uii.ac.id/)

Jadi dapat disimpulkan bahwa perancangan adalah
tahapan setelah analisis sistem yang tujuannya untuk
menghasilkan rancangan yang memenuhi kebutuhan yang
ditentukan selama tahap analisis.

1. Tahapan Perancangan

Tahapan perancangan sistem adalah merancang
sistem dengan terperinci berdasarkan hasil analisis sistem,
sehingga menghasilkan model system baru. Berikut
tahapan-tahapan perancangan sistem:

a. Perancangan output tidak dapat diabaikan, karena
laporan yang dihasilkan harus memudahkan bagi
setiap unsur manusia yang membutuhkan.

b. Perancangan Input. Tujuan dari perancangan input
yaitu dapat mengefektifkan biaya pemasukan data,
mencapai keakuratan yang tinggi, dan dapat menjamin
pemasukan data yang akan diterima, dan dimengerti
oleh pemakai.
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KEBUTUHAN
FUNGSIONAL DAN
NON FUNGSIONAL

Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan sistem mencakup kebutuhan
fungsional dan non fungsional. Kebutuhan fungsional
merupakan kebutuhan yang berhubungan dengan fungsi-
fungsi dalam sistem. Sedangkan kebutuhan non fungsional
merupakan kebutuhan-kebutuhan berupa perangkat keras
maupun perangkat lunak yang dibutuhkan sistem.

Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan-kebutuhan fungsional yang dibutuhkan pada
perancangan aplikasi stok barang kopi kedaimaian adalah
sebagai berikut:

1. Aktor yang akan berpengaruh pada penggunaan sistem
adalah admin dan user.

2.  Memlfasilitasi admin dan user untuk dapat melakukan login
sistem.

3. Memlfasilitasi admin dan user untuk dapat mengelola,
melihat, mengakses halaman Dashboard.

4. Memlfasilitasi admin dan user untuk dapat mengelola,
melihat, mengakses halaman Data Barang Masuk.

5. Memlfasilitasi admin dan user untuk dapat mengelola,
melihat, mengakses halaman Input Satuan Barang.

6. Memfasilitasi admin dan user untuk dapat mengelola,
melihat, mengakses halaman Transaksi Barang Keluar.

7. Memfasilitasi admin dan user untuk dapat mengelola,
melihat, mengakses halaman Transaksi Barang Masuk.
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PEMODELAN
PERANGKAT
LUNAK

Diagram Perancangan Sistem

Setelah dilakukan beberapa tahapan dalam menganalisis
berbagai kebutuhan aplikasi sistem, selanjutnya dapat
dilakukan  beberapa  perancangan aplikasi  meliputi
perancangan diagram blok sistem, alur kerja sistem dan
perancangan model dalam bentuk Unified Modelling Languange
(UML) yang terdiri dari wuse case diagram, activity diagram,
sequence diagram, dan class diagram. Selain itu, ada perancangan
antarmuka pengguna dalam bentuk mockup yang akan di bahas
pada bab 6.

Usecase Diagram

Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case
mendefinisikan sebuah interaksi antar satu atau lebih actor
dengan sistem yang akan dibuat. Secara kasar, use case diagram
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem dan siapa saja yang ada di dalam sebuah
sistem dan siapa saja yang berhak menggunakan funsi-fungsi
tersebut pada perancangan aplikasi stok barang kopi
kedaimaian ini.



BAB

PERANCANGAN
BASIS DATA

A. Perancangan Basis Data

Rancangan basis data memuat detail tabel-tabel yang

dibutuhkan dalam pembuatan sistem aplikasi stok barang Kopi

Kedaimaian. Adapun beberapa tabel tersebut dijelaskan pada
tabel dibawah ini.

1. Tabel Barang

Nama Tabel Barang
Fungsi Untuk menyimpan data barang masuk
Media Hardisk
Primary Key Id_transaksi
Foreign Key id_satuan
Tabel 6. Barang Masuk
] : Panjang
Nama Field | Tipe Data Data Keterangan
*Id_transaksi int 50 Id transaksi
tanggal date - Tanggal masuk barang
lokasi Varchar 100 Asal Lokasi barang
kode_barang Varchar 13 barcode untuk kode
barang
Nama_barang Varchar 100 Field untuk macam-
macam nama barang
**id_satuan int 11 Id satuan barang
Nama_satuan Varchar Field untuk kondisi
50 memilih no pada
barang
Jumlah Varchar 10 Jumlah barang

44




BAB PERANCANGAN

ANTAR MUKA
(USER INTERFACE)

A. Perancangan Halaman Login Admin

Pada saat pengguna ingin melakukan login untuk masuk
ke dalam akun admin akan dihadapkan pada halaman login
admin, maka pengguna diharuskan memiliki akun admin agar

dapat masuk kedalam akun tersebut. Berikut perancangan
halaman login admin.

kopi kedaimaian

QO X0

)& D

48

Login

[ ]

register

Gambar 22. Perancangan Halaman Login Admin

Perancangan Halaman Beranda Admin

Pada saat pengguna ingin melakukan login untuk masuk
kedalam akun admin akan dihadapkan pada halaman beranda
admin, maka pengguna diharuskan memiliki akun admin agar

dapat masuk kedalam akun tersebut. Berikut perancangan
beranda admin.



BAB
IMPLEMENTASI
APLIKASI

A. Tampilan Aplikasi
Pada bagian ini akan menjelaskan tampilan-tampilan
halaman program saat dijalankan.
1. Tampilan Halaman Login Admin

Pada gambar di bawah ini adalah tampilan halaman
login admin dimana admin sebelum masuk ke dashboard
admin harus login terlebih dahulu. Tampilannya adalah

sebagai berikut:

Gambar 32. Tampilan Halaman login Admin

2. Tampilan Halaman Dashboard

Pada gambar di bawah ini adalah tampilan halaman
Dashboard, dimana admin dapat memproses Stok Barang,
dan Stok barang keluar. Users dan Invoice. Tampilannya
adalah sebagai berikut:
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BAB
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berikut kesimpulan yang dapat diambil dari aplikasi stok
barang kopi kedaimaian berbasis website sebagai berikut:

1. Aplikasi ini memuat data-data yang berkaitan dengan
pengelolaan halaman stok barang.

2. Aplikasi perancangan ini dapat memfasilitasi user untuk
dapat menginput transaksi barang masuk dan barang
keluar.
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