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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan buku ini. 

Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran penulis 

yang diberi judul MEMBANGUN WEBSITE ARSIP BAGI 

PERGURUAN TINGGI. Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan 

dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi kami untuk menyelesaikan 

buku ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan banyak terima 

kasih pada semua pihak yang telah membantu penyusunan buku 

ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan pembaca. 

Semakin berkembangnya internet di Indonesia, semakin 

banyak pula yang mengenal website. Website adalah apa yang Anda 

kunjungi setiap hari di internet. Dari Google, Facebook, Twitter, CNN, 

Kompas, Tokopedia, Bukalapak, hingga YouTube. Ketika membuka 

layanan-layanan tersebut di browser perangkat desktop atau mobile, 

yang dibuka adalah website. 

Sistem-sitem yang berbasis website ini tentunya menjadi 

sangat umum selain mudah untuk dikembangkan juga sudah 

banyak platform pendukung, baik itu dari hosting hingga 

beragamnya pilihan Bahasa dan tools pemograman yang bisa 

dipadukan untuk pembuatan sistem berbasis website. 

Seperti halnya instansi pemerintah, dan swasta, serta 

perguruan tinggi juga sudah umum mempunyai website dan sistem 

untuk memenuhi SPMI atau Sistem Penjaminan Mutu Internal, 

dimana SPMI ini berperan penting untuk menjamin agar mutu 

lulusan sesuai dengan kompetensi yang ditetapkan/dijanjikan oleh 

perguruan tinggi serta mampu memenuhi kebutuhan/memuaskan 

stakeholder. Salah satu cara untuk memenuhi SPMI adalah e-campus 

atau kegiatan belajar mengajar yang telah online mulai website. 

Namun tidak sedikit perguruan tinggi yang masih kekurangan 

sistem guna menunjang proses belajar mengajar atau kebutuhan 

administrasi perguruan tinggi tersebut, membutuhkan suatu sistem 

untuk keperluan upload dokumen dan memberikan informasi 

mengenai dokumen kepada jajaran staff atau mahasiswa. 
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Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh sebab itu, kritik, dan saran yang membangun 

sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata 

penulis mengucapkan banyak terimakasih atas kebaikan semua 

pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan membawa 

manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 
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Semakin berkembangnya internet di Indonesia, semakin 

banyak pula yang mengenal website. Website adalah apa yang 

Anda kunjungi setiap hari di internet. Dari Google, Facebook, Twitter, 

CNN, Kompas, Tokopedia, Bukalapak, hingga YouTube. Ketika 

membuka layanan-layanan tersebut di browser perangkat desktop 

atau mobile, yang dibuka adalah website. 

Sistem-sitem yang berbasis website ini tentunya menjadi 

sangat umum selain mudah untuk dikembangkan juga sudah 

banyak platform pendukung, baik itu dari hosting hingga 

beragamnya pilihan Bahasa dan tools pemograman yang bisa 

dipadukan untuk pembuatan sistem berbasis website. 

Seperti halnya instansi pemerintah, dan swasta, akademik 

seperi perguruan tinggi juga sudah umum mempunyai website dan 

sistem untuk memenuhi SPMI atau Sistem Penjaminan Mutu 

Internal, dimana SPMI ini berperan penting untuk menjamin agar 

mutu lulusan sesuai dengan kompetensi yang 

ditetapkan/dijanjikan oleh perguruan tinggi serta mampu 

memenuhi kebutuhan/memuaskan stakeholder. Salah satu cara 

untuk memenuhi SPMI adalah e-campus atau kegiatan belajar 

mengajar yang telah online mulai website. Namun tidak sedikit 

perguruan tinggi yang masih kekurangan sistem guna menunjang 

proses belajar mengajar atau kebutuhan administrasi perguruan 

tinggi tersebut, membutuhkan suatu sistem untuk keperluan 

upload dokumen dan memberikan informasi mengenai dokumen 

kepada jajaran staff atau mahasiswa. Sehingga fokus dari buku ini 

adalah bagaimana merancang tata cara pembuatan sebuah website 

PENDAHULUAN 
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A. Perancangan 

Perancangan adalah sebuah proses untuk mendefinisikan 

sesuatu yang akan dikerjakan dengan menggunakan teknik 

yang bervariasi serta di dalamnya melibatkan deskripsi 

mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga 

keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaannya 

(Soetam Rizky, 2016). 

Pada saat hendak membuat sebuah sistem yang akan 

digunakan pada suatu perusahaan, setiap pengembangan 

aplikasi diharuskan membuat sebuah rancangan dari sistem 

yang ingin dibuat. Rancangan ini bertujuan untuk memberi 

gambaran umum dari sistem yang akan berjalan nantinya. 

Maka dapat diartikan pula bahwa perancangan adalah 

sebuah kegiatan penggambaran awal terhadap sebuah sistem 

yang akan dibangun sehingga setiap bagian dari sistem tersebut 

sudah terjabarkan dan saling keterkaitan satu sama lain agar 

menghasilkan sebuah sistem yang baik dan terintegrasi 

 

B. Website 

0HQXUXW� $UGKDQD� ��������� ´:HEVLWH� GDSat diartikan 

sebagai suatu layanan sajian informasi yang menggunakan 

konsep hyperlink (tautan) yang memudahkan surfer atau 

pemakai komputer yang melakukan browsing atau penelusuran 

informasi internetµ� 

 

KONSEP DAN 
ANALISIS SISTEM 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan sistem adalah mencakup semua 

kebutuhan sistem baik secara fungsional dan non fungsional. 

Kebutuhan fungsional ini merupakan kebutuhan yang 

berhubungan dengan fungsi-fungsi dalam sistem. Sedangkan 

kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan-kebutuhan 

berupa perangkat keras maupun perangkat lunak yang 

dibutuhkan sistem. 

 

B. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Analisis Kebutuhan-kebutuhan fungsional yang 

dibutuhkan pada aplikasi digital arsip kampus dapat 

digambarkan dalam tabel yang terdiri dari kebutuhan pengguna 

dan kebutuhan fungsional. 

Tabel 3. 1 Analisa Kebutuhan Pengguna 

No Kebutuhan Pengguna 

KP 1 Pembuatan website arsip kampus 

KP 2 Pengelolaan konten serta arsip kampus 

 
Tabel 3. 2 Analisa Kebutuhan Fungsional 

No Kebutuhan Fungsional 
Kebutuhan 

Pengguna 

KF 1 Membuat pengaturan menu dan 

konten 

1. Menu 

2. Konten 

KP 1 

ANALISA DAN 
PERANCANGAN 

SISTEM 



12 

 

BAB 
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A. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah dilakukan analisis spesifikasi kebutuhan, 

selanjutnya dilakukan perancangan sistem meliputi 

perancangan diagram blok sistem dan perancangan model 

dengan diagram Unified Modelling Languange (UML) yang terdiri 

dari use case diagram dan activity diagramUse Case Diagram 

 

Gambar 4. 1 Use Case Diagram 

IMPLEMENTASI 
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A. Kesimpulan 

Perancangan dan Pembangunan sebuah website yang 

memberikan informasi seputar dokumen SPMI ini akan cukup 

membantu untuk memberikan kemudahan akses bagi dosen dan 

staff STTI NIIT I-Tech untuk dapat melihat informasi dari 

dokumen SPMI serta dapat mengunduh dokumen tersebut. 

Selain itu website ini untuk menu dan isi content juga dinamis 

GLPDQD� DGD� VDWX� VLVWHP� ODJL� \DLWX� ´6\VWHP� ,-'2&µ� \DQJ�

mengelolanya. 

Berdasarkan hal tersebut maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Mendapatkan kemudahan untuk akses informasi terkait 

dokumen SPMI bagi dosen atau staff dan dapat langsung 

mengunduh dokumen tersebut. 

2. Memudahkan seorang admin untuk mengelola Menu dan 

Konten yang ingin ditampilkan. 

 

B. Saran 

Perancangan dan Pembangunan sebuah website yang 

memberikan informasi seputar dokumen SPMI ini masih 

memiliki kekurangan, untuk itu diperlukan beberapa tambahan 

yang dapat lebih mempermudah pihak STTI NIIT seperti:  

1. Adanya fitur submit dokumen sehingga mahasiswa atau 

dosen tidak perlu datang ke kampus untuk memberikan 

dokumen atau yang sudah diisi 

PENUTUP 
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