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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang 

Maha Esa, karena atas berkat dan rahmat-Nya, saya 

dapat menyelesaikan buku ini. Penulisan buku 

merupakan buah karya dari pemikiran penulis yang 

GLEHUL� MXGXO� ´Emulator Abacusµ�� 6D\D� PHQ\DGDUL�

bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai 

pihak sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan 

karya ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan banyak 

terima kasih pada semua pihak yang telah membantu 

penyusunan buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di 

hadapan pembaca.  

Buku ini mencoba membahas tentang Simulasi 

dengan Program Emulator Abacus akan memberikan 

kompetensi yang memadai  karena program ini bersifat 

real live system sehingga lebih mempersiapkan 

mahasiswa untuk masuk ke dunia industri. Agar 

simulasi ini berjalan dengan terarah dan terukur 

dengan baik diperlukan pedoman praktek atau practice 

set.  

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh 

dari kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran 

yang membangun sangat dibutuhkan guna 

penyempurnaan buku ini. Akhir kata saya berharap 

Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga 

buku ini akan membawa manfaat bagi pengembangan 

ilmu pengetahuan. 
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Politeknik Negeri Bali merupakan salah satu 

lembaga pendidikan tinggi yang menitik beratkan pada 

pendidikan terapan dengan  mencetak calon-calon 

tenaga terampil/ professional di bidangnya masing-

masing. Oleh karena itu, praktek pada lab-lab yang ada 

di lingkungan PNB merupakan suatu keharusan 

sebagaimana yang disyaratkan dalam kurikulumnya 

yaitu 60 ² 70 % praktek dan 30 ² 40 % teori. 

Untuk melaksanakan praktek di lab untuk 

masing-masing mata kuliah pada masing-masing 

program studi di masing-masing jurusan diperlukan 

buku Panduan Praktek agar praktek yang dilakukan 

mencapai tujuan sebagaimana yang diinginkan. 

Pada Program Studi UPW Jurusan Pariwisata, 

praktek untuk mata kuliah Tarif  dan Dokumen Pasasi 

3 diberikan pada semester IV dan dilaksanakan di Lab 

Komputer Jurusan Pariwisata. 

Practice Set merupakan buku pedoman praktek 

atau panduan praktek, dalam hal ini yang digunakan 

oleh mahasiswa dalam melaksanakan praktek atau 

silumasi program dengan Emulator Abacus di Lab 

Komputer Jurusan Pariwisata Politeknik Negeri Bali. 

Dalam Wikipedia,  Practice Set yang lebih dekat 

pengertiannya dengan  training manual  atau manual 

pelatihan adalah buku atau buku instruksi, yang 

dirancang untuk meningkatkan kualitas tugas yang 

dilakukan. Manual pelatihan dapat digunakan secara 

luas, termasuk dalam bisnis dan militer. Sebuah manual 

pelatihan mungkin sangat berguna sebagai : 
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A. Metode Simulasi 

Menurut Nana Sudjana ������� ���� ´PHWRGH�

pembelajaran adalah cara yang dipergunakan guru 

dalam mengadakan hubungan dengan siswa pada 

VDDW� EHUODQJVXQJQ\D� SHQJDMDUDQµ�� 6HGDQJNDQ M. 

Sobri Sutikno ������� ���� PHQ\DWDNDQ�� ´0HWRGH�

pembelajaran adalah cara-cara menyajikan materi 

pelajaran yang dilakukan oleh pendidik agar terjadi 

proses pembelajaran pada diri siswa dalam upaya 

XQWXN�PHQFDSDL�WXMXDQµ� 

Metode pembelajaran dapat diartikan sebagai 

cara yang digunakan untuk mengimplementasikan 

rencana yang sudah disusun dalam bentuk kegiatan 

nyata dan praktis untuk mencapai tujuan 

pembelajaran. Terdapat beberapa metode 

pembelajaran yang dapat digunakan untuk 

mengimplementasikan strategi pembelajaran, 

diantaranya: 

1. Ceramah 

2. Demonstrasi 

3. Diskusi 

4. Simulasi 

5. Laboratorium 

6. Pengalaman lapangan 

7. Brainstorming 

8. Debat 

9. Simposium, dan sebagainya. 

  



18 
 

 

 

 
 

BAB 

3 
 

 

 

 

 

PRACTICE SET BERBASIS 

SIMULASI DENGAN 

EMULATOR ABACUS 



19 

 

A. Materi Praktek Latihan 

1. Topik Latihan: PNR Creation (International One 

Way Adult Y class) 

Judul Latihan: PNR Creation (Reservasi tiket 

International One Way Adult Y class) 

Tujuan Latihan:  

Mahasiswa dapat melakukan reservasi tiket 

International OW Adult Y class sehingga 

mengeluarkan kode PNR. 

Keselamatan Kerja (khusus untuk masing-

masing latihan): - 

Alat-alat yang digunakan:  

Komputer terkoneksi internet dengan program 

Abacus Distribution System 

Bahan yang diperlukan: Handout (buku 

pedoman). 

Isi atau materi latihan berupa uraian dan /atau 

gambar kerja/mesin:  

a. Melakukan reservasi tiket International OW 

Adult Y class sehingga mengeluarkan kode 

PNR 

Kasus: PNR Creation (International OW Adult  Y 

class) 

Rinawati memesan tiket penerbangan 

Garuda dari Denpasar ke Singapura dalam 

kelas ekonomi pada tanggal 1 April melalui 

contact person Lia dengan alamat nomor 

telepon 0361-233999.   
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GLOSSARIUM 

Emulator Abacus: aplikasi yang digunakan pelanggan 

untuk pemesanan tiket penerbangan dari berbagai 

maskapai penerbangan yang berpartisipasi di 

dalamnya. Emulator  berbeda dengan program 

Simulator, meskipun sama-sama menduplikasi 

program yang asli. Emulator membutuhkan koneksi 

internet sehingga program ini bersifat up to date real live  

training system, sedangkan Simulator dapat digunakan 

secara mandiri tanpa koneksi internet. 

Practice Set : buku pedoman atau panduan praktek, 

dalam hal ini yang digunakan oleh mahasiswa dalam 

melaksanakan praktek atau silumasi dengan program 

Emulator Abacus di Lab Komputer Jurusan Pariwisata 

Politeknik Negeri Bali. 

Training manual  atau manual pelatihan : buku instruksi, 

yang dirancang untuk meningkatkan kualitas tugas 

yang dilakukan. 

Buku Kerja : digunakan dalam sesi pelatihan untuk 

memberikan informasi dasar , contoh dan latihan. 

Panduan Self-paced : dirancang bagi peserta pelatihan 

untuk bekerja melalui mereka sendiri. 

Manual Referensi: untuk yang berisi informasi rinci 

tentang proses dan prosedur 

Handout : memberikan informasi umum untuk 

mendukung pelatihan yang dilakukan selama sesi. 
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Alat bantu Kerja (working tools) : memberikan langkah-

demi - langkah petunjuk yang akan digunakan di 

tempat kerja. 

suasana pembelajaran:  keadaan yang mendukung 

pembelajaran seperti dekorasi di dalam ruangan kelas, 

kebersihan,  penataan peralatan, suara musik yang 

mendukung kenyamanan belajar. 

Interaksi mahasiswa: komunikasi dalam pembelajaran 

antara dosen dengan mahasiswa dan mahasiswa 

dengan mahasiswa lainnya. 

Ketertarikan belajar : energi pendorong yang ada pada 

diri tiap-tiap mahasiswa baik yang muncul dari diri 

sendiri ataupun sesuatu yang diperoleh dan dibentuk 

oleh lingkungan sehingga melakukan kegiatan belajar. 

Prestasi nilai hasil belajar: keseluruhan nilai akhir hasil 

belajar mahasiswa termasuk ulangan harian, ujian 

tengah semester, hasil penilaian tugas-tugas lainnya 

dan nilai ujian akhir semester. 

interview: wawancara yang dilakukan terhadap orang-

orang yang diperlukan informasinya. 

questionnaires : angket yang disampaikan kepada 

responden dalam rangka pengumpulan data. 

Metode pembelajaran : cara yang digunakan untuk 

mengimplementasikan rencana yang sudah disusun 

dalam bentuk kegiatan nyata dan praktis untuk 
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mencapai tujuan pembelajaran. Terdapat beberapa 

metode pembelajaran yang dapat digunakan untuk 

mengimplementasikan strategi pembelajaran, 

diantaranya: (1) ceramah; (2) demonstrasi; (3) diskusi; 

(4) simulasi; (5) laboratorium; (6) pengalaman 

lapangan; (7) brainstorming; (8) debat, (9) simposium, 

dan sebagainya. 
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