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Puja dan Puji atas segala rahmat dan hidayah Allah 

SWT, Tuhan semesta alam, dan atas rahmat-Nya lah, 

penulis dapat merampungkan buku ini. Buku ini adalah 

atas hasil karya penulis dengan judul Perancangan 

Aplikasi Pendataan Mahasiswa Berbasis Desktop 

Menggunakan Java Netbeans. Penulis teramat sangat 

menyadari tanpa dukungan berbagai pihak, tentunya 

akan sangat sulit di dalam menyelesaikan buku ini. Oleh 

karena itu, penulis mengucapkan banyak terima kasih 

pada semua pihak yang telah membantu penyusunan 

buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan 

pembaca.  

Perkembangan ilmu pengetahuan, sistem dan 

teknologi informasi semakin hari semakin cepat serta 
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seterusnya.  

Salah satunya adalah tentang pendataan mahasiswa 

yang merupakan suatu kegiatan yang sangat penting 

untuk menyimpan dan mengelola informasi mengenai 

mahasiswa. Namun, saat ini masih banyak institusi 

pendidikan yang masih menggunakan metode manual di 

dalam melakukan pendataannya. Tentunya Hal tersebut 

dapat menyebabkan proses pendataan menjadi kurang 

efisien dan rawan terjadinya kesalahan. Oleh sebab itulah, 

dalam perancangan ini akan dibangun sebuah aplikasi 
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Peralihan dari hal yang konvensional ke teknologi 

tentunya didorong karena adanya langkah-langkah yang 

lebih mudah dan singkat ketika menggunakan teknologi 

tersebut. Hal inilah yang membuat peneliti 

berkontemplasi bahwa masih banyak hal-hal atau 

aktivitas yang cenderung masih dilaksanakan dengan 

cara-cara konvensional yang sebenarnya bisa dipermudah 

apabila teknologi bisa mengambil peran dalam 

penerapannya.  

Kontemplasi tersebut berbuah pelajaran bahwa alih-

alih kritik, justru kontribusi adalah tindakan yang dapat 

dilakukan agar perkembangan dan kemajuan teknologi 

tidak hanya sekedar menjadi kalimat pembuka dari latar 

belakang laporan belaka. Sebab itulah peneliti memulai 

kontribusi dalam bidang teknologi ini dengan merancang 

aplikasi pendataan mahasiswa berbasis Java 

menggunakan Netbeans. 

Pendataan mahasiswa merupakan suatu kegiatan 

yang penting untuk menyimpan dan mengelola informasi 

mengenai mahasiswa. Namun, saat ini masih banyak 

institusi pendidikan yang masih menggunakan metode 

manual dalam melakukan pendataan. Hal ini 

PENDAHULUAN 
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A. Pengertian Perancangan 

Perancangan merupakan tahapan dalam 

kegiatan seperti membuat dan mendesain sistem yang 

baru. (Rusdi Nur dan Muhammad Arsyad Suyuti, 

2018) 

Perancangan merupakan tahapan dari kegiatan 

dengan tujuan untuk membuat dan menyelesaikan 

desain sistem yang baru untuk menyelesaikan 

kebutuhan-kebutuhan yang dihadapi oleh perusahaan, 

organisasi maupun lembaga di dalam mencapai 

tujuannya untuk memperoleh pemilihan alternatif 

sistem yang terbaik. (Iqbal & Irmansyah, 2019) 

 

B. Pengertian Aplikasi 

Aplikasi merupakan tools perangkat lunak yang 

terdiri dari kode sumber (coding) atau perintah yang 

dapat diubah sesuai dengan keinginan menurut Syani 

& Werstantia (2019: 88)  

Menurut Dhanta yang dikutip dari Azhar (2019) 

perusahaan komputer biasanya membuat aplikasi atau 

perangkat lunak yang gunanya berfungsi dalam 

membantu pekerjaan maupun tugas tertentu, misalnya 

KONSEP DAN 

ANALISIS 

SISTEM 
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A. Analisa Kebutuhan Sistem 

Analisa kebutuhan sistem merupakan 

serangkaian proses yang dilakukan untuk 

mengidentifikasi, mengumpulkan, dan menganalisis 

informasi seputar kebutuhan sistem yang dibutuhkan 

oleh pengguna atau organisasi. Serangkaian proses ini 

memiliki tujuan dalam menentukan jenis spesifikasi 

sistem sebelum dikembangkan sesuai dengan 

kebutuhan yang ditentukan. Analisa kebutuhan sistem 

meliputi beberapa tahap, seperti pengumpulan 

informasi mengenai kebutuhan pengguna, analisis dan 

klasifikasi kebutuhan, serta penyusunan dokumen 

yang menjelaskan spesifikasi sistem yang diperlukan. 

 

B. Analisa Kebutuhan Fungsional 

1. Pengguna dapat membuat data mahasiswa dengan 

berupa npm, nama, kelas, jenis kelamin dan alamat 

pada formulir di aplikasi 

2. Pengguna dapat menyimpan data mahasiswa 

3. Pengguna dapat mengedit data mahasiswa 

4. Pengguna dapat menghapus data mahasiswa 

5. Pengguna dapat mencari data mahasiswa 

ANALISIS 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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A. Flowchart 

1. Menyimpan Data 

 
Gambar 4. 1 Menyimpan Data 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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A. Perancangan Basis Data 

Perancangan database atau biasa disebut basis 

data merupakan tahapan untuk merancang struktur 

data dari aplikasi pendataan mahasiswa dan memuat 

secara detail tabel, nama field, tipe data, panjang data 

yang dibutuhkan pada sistem tersebut. Di bawah ini 

merupakan penjelasan tabel-tabel tersebut. 

1. Tabel Data Mahasiswa: 

Nama Tabel: dt_mahasiswa 

Fungsi: Menyimpan data mahasiswa 

Media: Hardisk 

Primary Key: npm 

Tabel 5. 1 Tabel Mahasiswa 

Nama 

Field 

Tipe 

Data 

Panjang 

Data 

Keterangan 

npm Integer 9 Nomor Pokok 

Mahasiswa 

nama 

Varchar 

50 Nama 

Mahasiswa 

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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A. Perancangan Antar Muka 

Berikut rancangan antar muka yang akan di 

desain pada Aplikasi Data Mahasiswa yang ditunjukan 

pada gambar di bawah. 

 
Gambar 6. 1 Rancangan Antar Muka 

 

  

PERANCANGAN 

ANTAR MUKA 
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A. Kode Program Aplikasi Data Mahasiswa 

1. Atribut 

private void initComponents() { 

     jLabel6 = new javax.swing.JLabel(); 

     jLabel1 = new javax.swing.JLabel(); 

     jPanel1 = new javax.swing.JPanel(); 

     btambah = new javax.swing.JButton(); 

     bsimpan = new javax.swing.JButton(); 

     bedit = new javax.swing.JButton(); 

     bhapus = new javax.swing.JButton(); 

     bkeluar = new javax.swing.JButton(); 

     jPanel2 = new javax.swing.JPanel(); 

     txtcari = new javax.swing.JTextField(); 

     bcari = new javax.swing.JButton(); 

     jScrollPane2 = new 

javax.swing.JScrollPane(); 

     table = new javax.swing.JTable(); 

     jPanel3 = new javax.swing.JPanel(); 

     jLabel2 = new javax.swing.JLabel(); 

     jLabel3 = new javax.swing.JLabel(); 

     jLabel4 = new javax.swing.JLabel(); 

     jLabel5 = new javax.swing.JLabel(); 

IMPLEMENTASI 

SISTEM 
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A. Kesimpulan 

Setelah membaca pada bab-bab sebelumnya, 

maka kesimpulan dari buku proyek yang berjudul 

Perancangan Aplikasi Pendataan Mahasiswa Berbasis 

Desktop Menggunakan Java Netbeans sebagai berikut: 

1. Aplikasi dapat menambahkan data mahasiswa 

berupa NPM, Nama, Kelas, Jenis Kelamin dan 

Alamat. 

2. Aplikasi dapat menampilkan data mahasiswa 

berupa NPM, Nama, Kelas, Jenis Kelamin dan 

Alamat.  

3. Aplikasi dapat megedit data mahasiswa berupa 

NPM, Nama, Kelas, Jenis Kelamin dan Alamat. 

4. Aplikasi dapat menghapus data mahasiswa berupa 

NPM, Nama, Kelas, Jenis Kelamin dan Alamat.  

5. Pengguna dapat mencari data mahasiswa. 

6. Sistem dapat menampilkan hasil input dari 

pengguna. 

 

  

PENUTUP 
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