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BAB 
1 

 

 

Saat ini, perkembangan teknologi semakin maju 

dan kebutuhan akan data yang akurat dan tepat 

semakin berkembang. Perkembangan teknologi 

tercermin dalam kehidupan bisnis. Banyak perusahaan 

atau toko menggunakan layanan komputer. Komputer 

adalah alat yang diperlukan untuk bekerja di lapangan. 

Salah satu keberhasilan perusahaan adalah 

kemampuan dalam mengelola persediaan perusahaan, 

persediaan sendiri merupakan persediaan barang-

barang yang ada untuk mengantisipasi permintaan 

konsumen sehingga dapat memenuhi permintaan. 

Perusahaan yang pandai mengelola persediaannya 

pasti dapat mempertahankan bisnisnya di industri 

tersebut. 

Salah satunya adalah di bidang inventori, 

Persediaan (inventory) adalah stok dari suatu item atau 

sumber daya yang digunakan dalam suatu organisasi 

perusahaan (Assauri, 2016:225). Menurut Assauri 

(2016:227-228) untuk menjalankan fungsi inventory, 

perusahaan-perusahaan umumnya menjaga adanya 

empat jenis inventory. Keempat jenis inventory itu 

adalah: (1) bahan baku, (2) inventory dari barang dalam 

PENDAHULUAN 
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A. Definisi Membangun 

Pengertian bangun atau pembangunan sistem 

menurut Pressman (2002), kegiatan menciptakan 

sistem baru maupun mengganti atau memperbaiki 

sistem yang telah ada baik secara keseluruhan 

maupun sebagian.Perancangan merupakan salah 

satu hal yang penting dalam membuat program. 

Adapun tujuan dari perancangan ialah untuk 

memberigambaran yang jelas lengkap kepada 

pemrogram dan ahli teknik yang terlibat. 

Perancangan harus berguna dan mudah dipahami 

sehingga mudah digunakan. 

 

B. Definisi Aplikasi 

Menurut Hasan Abdurahman dan Asep Ririh 

Riswaya (2014), aplikasi adalah program siap pakai 

yang dapat digunakan untuk menjalankan perintah-

perintah dari pengguna aplikasi tersebut dengan 

tujuan mendapatkan hasil yang lebih akurat sesuai 

dengan tujuan pembuatan aplikasi tersebut, aplikasi 

mempunyai arti yaitu pemecahan masalah yang 

menggunakan salah satu teknik pemrosesan data 

KONSEP DAN 
ANALISIS SISTEM 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Analisis spesifikasi kebutuhan sistem adalah 

yang mencakup tentang kebutuhan fungsional dan 

non fungsional. Kebutuhan fungsional merupakan 

spesifikasi kebutuhan yang berhubungan dengan 

beberapa fungsi-fungsi dalam sistem aplikasi. 

Sedangkan spesifikasi kebutuhan non fungsional 

merupakan kebutuhan-kebutuhan yang berupa 

perangkat keras maupun perangkat lunak yang 

dibutuhkan sistem. 

 

B. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan-kebutuhan fungsional yang 

dibutuhkan pada aplikasi inventory barang 

elektronik pada PT. Mahkota Sejahtera adalah 

sebagai berikut: 

1. Aktor yang akan berpengaruh pada penggunaan 

sistem adalah admin atau petugas penjaga toko. 

2. Memfasilitasi admin atau petugas untuk dapat 

melakukan login sistem. 

3. Memfasilitasi admin untuk dapat mengelola 

projek. 

ANALISA 
KEBUTUHAN 

SISTEM 
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BAB

4 

A. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah dilakukan beberapa tahapan dalam 

menganalisis berbagai kebutuhan aplikasi sistem, 

selanjutnya dapat dilakukan beberapa perancangan 

aplikasi meliputi perancangan diagram blok sistem, 

alur kerja sistem dan perancangan model dalam 

bentuk Unified Modelling Languange (UML) yang 

terdiri dari use case diagram, activity diagram, sequence 

diagram, dan class diagram. 

1. Diagram Blok Sistem 

Selanjutnya membuat rancangan diagram 

blok sistem dari aplikasi inventory barang 

elektronik PT. Mahkota Sejahtera berbasis web. 

Gambar 9. Rancangan diagram 

PERANCANGAN 
SISTEM 
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5 

 
 
A. Perancangan Basis Data 

Rancangan basis data memuat detail tabel-

tabel yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem 

aplikasi Inventori barang elektronik berbasis 

website pada PT. Mahkota Sejahtera. Adapun 

beberapa tabel tersebut dijelaskan pada tabel 

dibawah ini. 

1. Tabel Pengguna 

Nama Tabel : Pengguna 

Fungsi : Untuk menyimpan data 

pengguna 

Media  : Hardisk 

Primary Key : Id 

Foreign Key : - 

 Tabel 1. Tabel Pengguna 

Nama 

Field 
Tipe Data 

Panjang 

Data 
Keterangan 

Id Int  
10 

Nomor identitas 

untuk id 

Kode Varchar 
20 

Field untuk kode 

pengguna  

PERANCANGAN 
BASIS DATA 
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A. Perancangan Halaman Login 

Ketika pengguna ingin melakukan login untuk 

masuk kedalam akun admin atau petugas akan 

dihadapkan pada halaman login, maka pengguna 

diharuskan memiliki akun admin atau petugas agar 

dapat masuk kedalam akun tersebut. Berikut 

perancangan halaman login. 

Gambar 21. Rancangan Halaman Login 

  

PERANCANGAN 
ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Tampilan Aplikasi  

Pada bagian ini akan menjelaskan tampilan-

tampilan halaman program saat dijalankan. 

1. Tampilan Halaman Login 

Pada gambar dibawah ini adalah tampilan 

halaman login yang merupakan halaman masuk 

kedalam sistem sesuai dengan hak akses 

pengguna. 

 
Gambar 31.Tampilan Halaman Login 

 

2. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Pada gambar dibawah ini adalah tampilan 

halaman dashboard admin yang merupakan 

IMPLEMENTASI 
SISTEM 
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A. Kesimpulan 

Berikut kesimpulan yang dapat diambil dari 

Perancangan Aplikasi Inventori Barang toko 

Mahkota Sejahtera sebagai berikut: 

1. Mempermudah Pelanggan Untuk Mengakses 

dan Mempermudah Untuk Memesan Barang-

Barang Elektronik Dengan Secara Mudah. 

2. Persediaan (inventory), adalah meliputi semua 

barang yang dimiliki perusahaan pada saat 

tertentu. Dengan tujuan untuk dijual dalam 

siklus operasi normal perusahaan. tetapi tidak 

untuk dijual .Persediaan merupakan aktiva 

perusahaan yang menempati posisi yang cukup 

penting dalam suatu perusahaan. 
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