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Semakin berkembangnya zaman, semakin maraknya
sampah dimana-mana yang sudah mencapai 70 juta
ton pada tahun 2022 di Indonesia. Maka dan 1tu, semakin
berkembangnya zaman, semakin canggih pula teknologi salah
satunya adalah Bank Sampah. Bank sampah adalah tempat
pengumpulan sampah vang telah dipilah-pilah. Sampah yang
telah dipilah dikinm ke pengepul/pengolah sampah. Bank
sampah biasanya dikelola dengan sistem seperti perbankan.
Penyetor sampah biasanva adalah penduduk di sekitarmya.
Adanya aplikasi pengelolaan pengumpulan dan pendistribusian
sampah tentunya membawa mantaat ekonom bagi masyarakat
dan pengelolaan sistem ini berlandaskan pada asas masyarakat,
oleh dan untuk masyarakat.

Aplikasi pengelolaan bank sampah imi terdiri dari 3
User yang setiap menu nya berbeda-beda. User pertama adalah
Admin yang menu nya terdiri dan transaksi penarikan, sampah,
jenis, satuan, nasabah, managemen user, edit profil. User kedua
adalah Staff yang menu nya terdiri dari data setor sampah, edit
profil. User ketiga adalah nasabah yang menu nya terdiri dan
setor sampah, penarikan saldo, data rekening dan edit profil.
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah dan puji syukur kepada Allah SWT, karena
atas karunia dan rahmat-Nya, Penulis dapat menyelesaikan
proyek ini. Penulisan buku ini adalah buah karya dari ide dan
pikiran dari para penulis sehingga buku ini penulis beri berjudul
PERANCANGAN APLIKASI PENGELOLAAN BANK
SAMPAH BERBASIS WEBSITE DI LINGKUNGAN
MASYARAKAT. Penulis memahami bahwa akan terasa sangat
sulit bagi kami dalam menyelesaikan karya ini tanpa adanya
pendampingan dan segala bantuan dari berbagai pihak. Oleh
karena itu, penulis mengucapkan banyak terima kasih pada semua
pihak yang telah membantu penyusunan buku ini. Sehingga buku
ini bisa hadir di hadapan pembaca.

Semakin berkembangnya zaman, semakin maraknya
sampah dimana-mana yang sudah mencapai 70 juta ton pada
tahun 2022 di Indonesia. Maka dari itu, semakin berkembangnya
zaman, semakin canggih pula teknologi salah satunya adalah Bank
Sampah. Bank sampah adalah tempat pengumpulan sampah yang
telah dipilah-pilah. Sampah yang telah dipilah dikirim ke
pengepul/pengolah sampah. Bank sampah biasanya dikelola
dengan sistem seperti perbankan. Penyetor sampah biasanya
adalah penduduk di sekitarnya. Adanya aplikasi pengelolaan
pengumpulan dan pendistribusian sampah tentunya membawa
manfaat ekonomi bagi masyarakat dan pengelolaan sistem ini
berlandaskan pada asas masyarakat, oleh dan untuk masyarakat.
Aplikasi pengelolaan bank sampah ini terdiri dari 3 User yang
setiap menu nya berbeda-beda. User pertama adalah Admin yang
menu nya terdiri dari transaksi penarikan, sampah, jenis, satuan,
nasabah, managemen user, edit profil. User kedua adalah Staff yang
menu nya terdiri dari data setor sampah, edit profil. User ketiga
adalah nasabah yang menu nya terdiri dari setor sampabh,
penarikan saldo, data rekening dan edit profil.
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BAB
PENDAHULUAN

Salah satu permasalahan terbesar di Indonesia adalah
persampahan. (Anih Sri Suryani, 2014). Limbah dapat
didefinisikan sebagai hasil dari setiap aktivitas dalam kehidupan
manusia. Prinsip pengelolaan sampah adalah mengatur daur
ulang dan daur ulang sesuai Undang-Undang Nomor 18 Tahun
2008 Republik Indonesia. Semakin berkembangnya zaman,
semakin maraknya sampah dimana-mana yang sudah mencapai
70 juta ton pada tahun 2022 di Indonesia. Maka dari itu, semakin
berkembangnya zaman, semakin canggih pula teknologi salah
satunya adalah Bank Sampah.

Bank sampah adalah tempat pengumpulan sampah yang
telah dipilah-pilah. Sampah yang telah dipilah dikirim ke
pengepul/pengolah sampah. Bank sampah biasanya dikelola
dengan sistem seperti perbankan. Penyetor sampah biasanya
adalah penduduk di sekitarnya. Adanya sistem pengumpulan dan
pendistribusian sampah tentunya membawa manfaat ekonomi
bagi masyarakat dan pengelolaan sistem ini berlandaskan pada
asas masyarakat, oleh dan untuk masyarakat. (Utami 2013).

Berdasarkan hal tersebut, untuk mengatasi masalah yang
terjadi seperti yang telah dijelaskan, maka dari itu perlu adanya
membangun sebuah perancangan aplikasi bank sampah berbasis
website untuk membantu manajemen pengelola data yang lebih
maksimal dalam melayani dan memberikan informasi yang akurat
kepada nasabah. Sehingga dengan adanya perancangan aplikasi
Bank Sampah, dapat mempermudah dalam mengoptimalkan
limbah atau sampah di Indonesia.



BAB
KONSEP DAN
ANALISIS SISTEM

A. Perancangan

Perancangan adalah suatu proses setelah analisa sistem
yang dibuat sebelum membuat aplikasi dengan berbagai
metode yang ada, sehingga mendapatkan hasil yang puas dan
menarik.

Menurut Jogiyanto (2005), Perancangan adalah suatu
proses penggambaran, perencanaan dan pembuatan sketsa atau
penyesuaian dari beberapa elemen yang terpisah dari suatu
kesatuan yang utuh dan berfungsi.

B. Aplikasi
Menurut Jogiyanto (1999:12), Aplikasi adalah
penggunaan komputer, instruksi (instruksi), ekspresi (instruksi)
diatur sedemikian rupa sehingga komputer dapat melakukan
untuk input, lalu di proses dan menjadi output.

C. Sampah

Menurut Notoatmodjo (2011:190), Sampah adalah benda
padat yang sudah tidak digunakan lagi oleh manusia atau
benda padat yang sudah tidak digunakan lagi dalam kegiatan
manusia dan dibuang pada bank sampah.

Menurut RI (2008) UU Pengelolaan Sampah No. 18
Tahun 2008, menyatakan sampah adalah sisa kegiatan sehari-
hari manusia dan/atau dari proses alam yang berbentuk padat.



BAB

ANALISIS
KEBUTUHAN
SISTEM

A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Dalam melakukan analisis kebutuhan sistem, perlu

diperhatikan kebutuhan fungsional dan non fungsional.
Kebutuhan fungsional berkaitan dengan fitur-fitur atau fungsi-
fungsi yang ada dalam sistem, sedangkan kebutuhan non
fungsional terkait dengan kebutuhan perangkat keras atau

perangkat lunak yang diperlukan dalam sistem.

B. Analisis Kebutuhan Fungsional

Untuk membuat Aplikasi Bank Sampah berbasis website,

analisis kebutuhan fungsional dapat dinyatakan dalam sebuah
tabel yang terdiri dari dua kategori yaitu kebutuhan pengguna

dan kebutuhan fungsional.

Tabel 5 Analisis Kebutuhan Admin

No Kebutuhan Pengguna
Al Admin hanya dapat melihat, mengubah, mencari data
Transaksi Penarikan
A2 Admin memiliki kemampuan untuk mengatur atau
mengelola data mengenai sampah.
A3 Kemampuan admin untuk mengatur atau mengelola

data jenis sampah.
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BAB
PERANCANGAN
SISTEM

A. Analisis Sistem

Pada bab ini, akan dijelaskan mengenai perancangan
sistem yang akan dibuat. Tahap awal adalah melakukan
analisis terhadap sistem yang sedang berjalan untuk
mengidentifikasi kelemahan yang ada. Selanjutnya, hasil
analisis tersebut akan digunakan sebagai dasar untuk
membangun sistem yang baru. Dalam pengembangan sistem,
terdapat berbagai model pengembangan yang dapat
digunakan, salah satunya adalah model waterfall. Oleh karena
itu, dalam pengembangan sistem ini, akan digunakan model
waterfall. Selain itu, aplikasi Hallyu Sampah juga memiliki
fitur-fitur sebagai berikut:

Memiliki tiga hak akses yaitu administrator,
administrator -staff, dan nasabah(member/pengguna).

1. Administrator memiliki hak akses sebagai berikut:

a. Login ke dalam sistem web dengan akses yang telah
ditentukan

b. Melihat halaman Dashboard

c. Melihat, mengubah, mencari data Transaksi Penarikan

d. Melihat, mengubah, mencari, menambah dan
menghapus data Sampah

e. Melihat, mengubah, mencari, menambah dan
menghapus data Jenis Sampah

f. Melihat, mengubah, mencari, menambah dan
menghapus data Satuan Sampah
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BAB
PERANCANGAN
DATABASE

Perancangan Database
Rancangan Database adalah proses untuk mendefenisikan isi
dan pengaturan data pada tabel yang diperlukan dalam
pembuatan web Hallyu Sampah. Beberapa rancangan tabel
database yang dimaksud akan dijelaskan pada tabel berikut :
1. Nama Database
Nama database untuk perancangan aplikasi hallyu sampah
adalah db_hallyu_sampah.

2. Tabel Users
Berguna untuk menyimpan detail informasi mengenai data
Users (tb_users).

Tabel 30 Tabel Users

Nama Field Type Size | Key Keterangan
id int 11 | Primary | Id uniq
user_name varchar 100 Nama
Pengguna
username varchar 100 Username
User
password varchar 255 Password
User
level enum(’Admin’, Level
‘Staff’, “User’) Akun
photo Varchar 100 Photo User
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BAB
PERANCANGAN
USER INTERFACE

A. User Interface

Menurut Griffin dan Baston (2014) User interface
adalah cara pengguna (user) memberikan informasi dan
menerima informasi kembali dari sistem untuk membantu
mengarahkan proses pencarian solusi hingga mencapai hasil
yang diinginkan.

Definisi user interface menurut Latinsyah (2012) adalah
interaksi antara program dan pengguna.

B. Perancangan User Interface (Antar muka)
1. Rancangan User Interface Admin
a. Rancangan User Interface Login Admin

Gambar 24 Rancangan User Interface Login Admin
Pada Gambar 24. adalah gambar rancangan dari user

interface Login Admin dimana ini adalah halaman login
admin.
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A. Implementasi Sistem

Setelah menganalisis dan merancang Aplikasi Bank
Sampah Berbasis Website di Lingkungan Masyarakat pada bab
sebelumnya, di bab ini akan dijelaskan tentang pelaksanaan
aplikasi web berdasarkan desain yang telah dibuat. Berikut
adalah implementasi dari desain sistem yang telah dibuaT :
1. Implementasi Sistem Untuk Admin

a. Tampilan Halaman Login Admin

Berikut adalah tampilan implementasi sistem pada

halaman login yang dibuat untuk memasuki halaman

utama yaitu dashboard.

Gambar 47 Tampilan Login Admin
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Kesimpulan
Kesimpulan dari perancangan aplikasi Bank Sampah meliputi:

1. Aplikasi ini memuat data-data yang berkaitan dengan

sampah yaitu data sampah, data jenis sampah, data satuan

sampah, data rekening, data nasabah, dan data managemen

user

2. Aplikasi ini terdiri dari 3 User yang setiap menu nya

berbeda-beda. User pertama adalah Admin yang menu nya

terdiri dari transaksi penarikan, sampah, jenis, satuan,

nasabah, managemen user, edit profil. User kedua adalah

Staff yang menu nya terdiri dari data setor sampah, edit

profil. User ketiga adalah nasabah yang menu nya terdiri

dari setor sampah, penarikan saldo, data rekening dan edit

profil.

3. Aplikasi ini digunakan untuk melakukan transaksi sampah

antara nasabah dan pengelola sampah

4. Aplikasi ini dibuat berguna untuk meminimalisir sampah di

Indonesia, serta memudahkan nasabah menjual sampah

yang dapat didaur ulang kepada pengelola sampah.
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