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KATA PENGANTAR  

 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

karena atas berkat dan rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan 

buku ini. Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran 

penulis yang GLEHUL� MXGXO� ´Penerapan Global Positioning System 

(GPS)µ� Kami menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan 

dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan 

karya ini. Oleh karena itu, saya mengucapkan banyak terima kasih 

pada semua pihak yang telah membantu penyusunan buku ini. 

Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.  

Dalam era digital saat ini, teknologi semakin berkembang 

pesat dan membawa perubahan besar dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk dalam bidang keagamaan dan pendidikan. 

Global Positioning System menjadi salah satu inovasi teknologi 

yang memungkinkan kita untuk lebih efektif dan efisien dalam 

mengatur jadwal kegiatan serta memonitor lokasi tertentu dengan 

lebih mudah. 

Buku ini membahas secara komprehensif tentang penerapan 

sistem deteksi posisi, khususnya dalam konteks penggunaannya 

dalam kegiatan keagamaan dan pendidikan. Melalui buku ini, 

pembaca akan dibawa untuk memahami lebih dalam tentang 

bagaimana Global Positioning System dapat diterapkan dalam 

penjadwalan kegiatan keagamaan, seperti jadwal ustaz dan lokasi 

masjid berbasis GPS dan Android. Selain itu, buku ini juga 

membahas tentang Global Positioning System dalam lingkungan 

indoor, yang dapat digunakan dalam berbagai kegiatan 

pendidikan. 

Tidak hanya itu, buku ini juga membahas tentang 

penerapan Global Positioning System dalam sistem notifikasi 

penjemputan anak di taman penitipan anak (TPA) berbasis 

Android. Dengan sistem deteksi posisi, para orangtua dapat 

dengan mudah memantau keberadaan anak mereka di TPA dan 

mendapatkan notifikasi saat anak dijemput. 
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Diharapkan buku ini dapat memberikan wawasan dan 

inspirasi bagi pembaca dalam memanfaatkan teknologi deteksi 

posisi untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam 

berbagai kegiatan keagamaan dan pendidikan. 

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun 

sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata 

saya berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga buku ini 

akan membawa manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan. 
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Pemanfaatan teknologi dalam berbagai bidang kehidupan 

semakin marak, termasuk dalam bidang keagamaan dan 

pendidikan. Dalam konteks keagamaan, Location Detection 

System merupakan teknologi yang sangat berguna untuk 

memudahkan perencanaan kegiatan dan pelacakan lokasi, seperti 

perencanaan lokasi Ustadz dan Masjid berbasis GPS dan Android.  

Dalam dunia sekolah, sistem pengenalan lokasi juga dapat 

digunakan dalam berbagai kegiatan di  kelas, laboratorium, 

perpustakaan, dan area lainnya. Ini membantu pimpinan sekolah 

atau kampus mengelola ruang dan waktu dengan lebih baik dan 

mempermudah pemantauan aktivitas siswa dan guru.  

Selain itu, sistem deteksi lokasi dapat diterapkan di tempat 

penitipan anak (TPA) untuk memudahkan pemantauan dan 

pemberitahuan penjemputan anak yang lebih besar. Teknologi 

positioning membuat orang tua lebih tenang dan  aman karena 

dapat melacak lokasi anaknya secara real time di TPA  dan 

menerima notifikasi saat anak dijemput.  

Dalam buku ini, penulis  membahas secara mendalam  

penerapan sistem pengenalan lokasi di berbagai bidang agama dan 

pendidikan serta memberikan contoh nyata penerapan teknologi 

penentuan posisi dalam aktivitas sehari-hari. Dengan bantuan 

buku ini, pembaca diharapkan dapat lebih memahami  manfaat 

dan penggunaan sistem deteksi lokasi untuk meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi  berbagai kegiatan keagamaan dan 

pendidikan.  

PENDAHULUAN 
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A. Sistem Penjadwalan Ustadz dan Lokasi Masjid Berbasis Gps 

dan Android 

1. Pengenalan Sistem Penjadwalan Ustadz dan Lokasi Masjid 

Berbasis Gps dan Android 

a. Masjid 

Masjid diambil dari bahasa Arab yang berarti 

sajada, yaitu tempat sujud atau tempat beribadah kepada 

Allah SWT. Masjid dibangun untuk memenuhi 

kebutuhan umat Islam, terutama kebutuhan spiritual, 

dan untuk mendekatkan diri kepada Allah swt, sehingga 

para hamba tunduk untuk mengabdi kepada-Nya. 

Menurut kamus besar bahasa Indonesia, masjid diartikan 

sebagai rumah atau bangunan yang digunakan sebagai 

tempat ibadah oleh umat Islam. Kata masjid disebutkan 

28x dalam Al-Qur'an. Dalam kamus alMunawwir, sajada 

berarti ruku'. Akar kata masjid ini adalah nama yang 

menunjukkan arti tempat sujud.  [4] 

Fungsi utama masjid adalah sebagai tempat untuk 

sujud. Hal ini sesuai dengan istilah yang melekat pada 

masjid itu sendiri. Masjid memiliki fungsi dalam 

kehidupan umat Islam, yaitu:  

1) Untuk tempat ibadah  

2) Sebagai tempat belajar  

3) Pengembangan masyarakat  

4) Merupakan pusat dakwah dan kebudayaan Islam  

SISTEM PENJADWALAN 

USTADZ DAN LOKASI 

MASJID BERBASIS GPS DAN 

ANDROID 
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Pesatnya perkembangan komunikasi seluler dan teknologi 

komputasi, membuat layanan lokalisasi meningkat dengan cepat. 

Menggunakan Global Positioning System (GPS) dapat memberikan 

informasi posisi yang dapat diandalkan untuk layanan lokalisasi, 

namun itu tidak dapat digunakan secara efektif dalam lingkungan 

indoor[1]. GPS merupakan suatu sistem penentuan lokasi 

berdasarkan sinyal satelit yang akan menghasilkan informasi 

berupa koordinat, latitude, longitude dan lokasi dalam peta. 

Penggunaan sinyal satelit inilah yang membuat GPS harus LOS 

(Line on Sight) sehingga mudah dalam memperkirakan posisi suatu 

objek yang berada di luar gedung[2].  

Mengatasi keterbatasan fungsi GPS, maka diciptakan 

sebuah sistem penentuan posisi dalam ruangan. IPS (Indoor 

Positioning System) merupakan suatu sistem yang dapat 

menentukan posisi objek yang berada di dalam suatu ruangan 

tertutup/ gedung bertingkat. Sistem ini selain dapat menentukan 

posisi, juga dapat menentukan orientasi dan arah pergerakan 

seseorang. Terdapat berbagai pendekatan untuk 

mengimplementasikan IPS, seperti memanfaatkan RFID (Radio 

Frequency Identification), Infrared dan Wi-Fi (Wireless Fidelity)[2].  

Wi-Fi merupakan sebuah teknologi jaringan yang bekerja 

dengan memanfaatkan teknologi wireless dan bisa bekerja pada 

frekuensi 2,4 Ghz dan 5,8 Ghz [3]. Namun, teknologi Wi-Fi saat ini 

belum memberikan informasi jarak antara access point dengan 

penerima sinyal, namun informasi level kekuatan sinyal Wi-Fi 

INDOOR 

POSITIONING 

SYSTEM 
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Anak sering kali dijadikan sebagai objek kejahatan baik 

dalam hal penculikan, kekerasan, maupun pelecehan. Dimana 

yang menjadi target penculikan adalah anak-anak yang masih 

duduk di bangku taman kanak-kanak maupun sekolah dasar. Hal 

ini di sebabkan karena ketidakberdayaan seorang anak di mana 

anak tersebut pada umumnya belum bisa membedakan mana 

yang baik dan mana yang buruk sehingga para pelaku kejahatan 

memanfaatkan kondisi tersebut. Modus penculikan yang sering 

kali dilakukan oleh para pelaku yaitu dengan berpura-pura 

menjadi wali, kerabat, atau keluarga anak tersebut sehingga dari 

pihak sekolah pun masih kesulitan dalam mengidentifikasi 

penjemput [1]. 

Sistem antar jemput sekarang yang masih cenderung 

konvensional, yaitu dengan adanya sistem sms maupun telepon 

untuk penghubung antara penumpang dengan pemilik. 

Sedangkan pemilik sendiri perlu menghubungi setiap sopir yang 

tersedia untuk menjemput penumpang itu di alamatnya masing-

masing. Sehingga seringnya terjadi miskomunikasi antar ketiga 

pihak, yaitu pemilik, sopir dan penumpang jasa akibat jadwal 

penjemputan yang cukup berubah ² ubah. Oleh karena itu, 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang akan membantu efisiensi antar 

jemput, membantu pengguna antar jemput untuk merasa lebih 

nyaman, dan mengurangi miskomunikasi antara pengguna dan 

pemilik antar jemput tersebut [2]. 

SISTEM NOTIFIKASI 

PENJEMPUTAN ANAK DI 

TAMAN PENITIPAN ANAK 

(TPA) BERBASIS ANDROID 
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Buku ini secara luas membahas penerapan sistem lokasi 

dalam berbagai aspek agama dan pendidikan. Penulis berharap 

melalui pembahasan pada buku ini, pembaca dapat lebih 

memahami manfaat dan kegunaan teknologi lokasi untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas berbagai kegiatan. 

Pemanfaatan teknologi deteksi posisi untuk kegiatan 

keagamaan, seperti perencanaan lokasi ustadz dan masjid, serta 

kegiatan pendidikan, seperti pemantauan kegiatan santri dan 

guru, memudahkan pengurus untuk mengatur jadwal dan 

mengkoordinasikan kegiatan di wilayah tersebut.  

Selain itu, teknologi berbasis lokasi juga dapat digunakan 

untuk kegiatan pengasuhan anak (TPA), memudahkan 

pemantauan dan pemberitahuan penjemputan anak oleh orang 

tua. Dengan sistem notifikasi yang tepat, TPA memberikan 

ketenangan bagi orang tua karena mereka dapat memantau 

keberadaan anaknya dengan mudah. 

Penulis berharap buku ini dapat menginspirasi pembaca 

untuk menggunakan teknologi deteksi posisi guna meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas berbagai kegiatan keagamaan dan 

pendidikan. 
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