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A. Meeting 

Meeting adalah sebuah proses untuk berkumpul 

secara bersama-sama dengan memiliki tujuan untuk 

menegosiasikan urusan, masalah dapat dipecahkan, 

keputusan yang diambil, dan membangun 

kepercayaan. (M Arafat Imam G, 2015) Meeting atau 

Rapat adalah sebuah kegiatan atau pertemuan 

sekelompok orang atau badan usaha guna menyatukan 

pemikiran untuk melaksanakan urusan kelompok atau 

perusahaan dan atau memutuskan suatu tujuan.  

Dalam dunia perusahaan, meeting pasti 

dilakukan dalam perusahaan atau kelompok. Meeting 

yang dilaksanakan bertujuan guna membahas proyek 

yang akan dikerjakan atau melakukan updating pada 

suatu proyek. Tidak hanya itu, meeting yang dilakukan 

untuk memastikan agar seluruh departemen di 

perusahaan sudah melakukan tugasnya dengan baik, 

menjadi sebuah evaluasi untuk para pekerja. Apabila 

dalam suatu perusahaan tidak ada meeting, maka 

sebuah perusahaan tidak memiliki komunikasi, dan 

akan sulit untuk berjalan dengan baik. Oleh karena itu, 

meeting perlu dilaksanakan secara rutin guna 

mengevaluasi kinerja suatu departement pada 

perusahaan. 

Meeting dilakukan suatu perusahaan dengan 

tujuan untuk mengevaluasi kinerja suatu perusahaan 

atau kinerja departemen atau divisi suatu perusahaan. 

Berikut ini dijelaskan tentang manfaat meeting dalam 

suatu perusahaan: 

1. Untuk Menyelesaikan Masalah Perusahaan 

2. Menilai Pekerjaan 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem  

Analisis kebutuhan dari sistem ini meliputi 

kebutuhan fungsional dan nonfungsional. Persyaratan 

fungsional adalah persyaratan untuk fungsionalitas 

dalam sistem. Persyaratan non-fungsional adalah 

persyaratan perangkat keras dan lunak yang 

diperlukan sistem. 

 

B. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional yang dibutuhkan pada 

sistem booking meeting room berbasis website adalah 

sebagai berikut: 

1. Role yang disiapkan untuk sistem ini adalah admin 

dan karyawan. 

2. Role admin dan karyawan dapat melakukan login 

pada sistem. 

3. Role admin dapat mengelola halaman approve 

booking meeting room. 

4. Role admin dapat mengelola halaman ruang 

meeting. 

5. Role admin dapat mengelola halaman user. 

6. Role karyawan dapat melihat beranda. 

7. Role karyawan dapat mengakses halaman booking 

meeting room. 

8. Role karyawan dapat melihat halaman notifikasi 

approval booking meeting room. 

 

C. Kebutuhkan Non Fungsional 

Analisis kebutuhan non-fungsional merupakan 

analisis yang diperlukan untuk menentukan 

spesifikasi kebutuhan sistem yang akan digunakan. 
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A. Use Case Diagram 

Use case diagram adalah satu dari berbagai jenis 

diagram UML (Unified Modelling Language) yang 

menggambarkan hubungan interaksi antara sistem dan 

aktor. Sebuah use case mendefinisikan  interaksi 

(actions) antara sistem yang dibuat dan mempunyai 

satu atau lebih actor yang berperan dalam sistem. Pada 

level tinggi, use case diagram digunakan untuk 

mengetahui fitur apa saja yang dimiliki sistem, siapa 

saja yang berada di dalam sistem, dan siapa  yang 

berhak menggunakan fitur tersebut. Pengembangan 

sistem reservasi ruang konferensi yang menangani 

pemesanan dan konfirmasi ruangan. 

 
Gambar 4 Rancangan Use Case Diagram 

 

Berikut penjelasan mengenai Use Case Diagram diatas. 

1. Use Case Diagram admin Login 

Use case ini merupakan sebuah event dimana proses 

awal yang harus dilakukan admin sebagai actor 
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A. Perancangan Basis Data 

1. Tabel User 

Nama Tabel : User 

Fungsi  : Menyimpan data user 

Media  : Hardisk 

Tabel 1 Tabel User 

Nama Field 
Tipe 

Data 

Panjang 

Data 
Keterangan 

Id_user Integer 4 Primary key 

Nama_lengkap Varchar 50 
Nama 

lengkap user 

Email Varchar 100 Email user 

Username Varchar 50 Username 

Password Varchar 50 Password 

Jabatan Integer 4 Foreign key 

Id_divisi Integer 4 Foreign key 

Role Varchar 5 Role user 

 

2. Tabel Jabatan 

Nama Tabel : Jabatan 

Fungsi  : Menyimpan data jabatan 

Media  : Hardisk 

Tabel 2 Tabel Jabatan 

Nama 

Field 
Tipe Data 

Panjang 

Data 
Keterangan 

Id_jabatan Integer 4 Primary key 

Jabatan Varchar 50 Nama jabatan 

Id_divisi Integer 4 Foreign key 
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A. Perancangan Antar Muka (Interface) 

Agar suatu program aplikasi dapat berfungsi 

secara efektif dan efisien, maka perancangan program 

atau aplikasi memerlukan beberapa komponen 

pendukung yang penting. Saat merancang sistem, 

penulis menggunakan alat Unified Modeling 

Language (UML).  

 Desain User Interface (UI) adalah proses yang 

digunakan desainer untuk membuat tampilan dalam 

perangkat lunak atau perangkat terkomputerisasi, 

dengan fokus pada tampilan atau gaya. 

1. Rancangan Antar Muka Login 

 
Gambar 9 Perancangan Antar Login 

 

Pada gambar 9 merupakan gambar rancangan 

dari antar muka login, dimana pengguna dapat 

melakukan login, dimana pengguna dapat 

melakukan login kedalam aplikasi agar dapat 

mengakses fitur yang ada di dalamnya. 
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A. Pengujian Sistem 

Berikut merupakan table rencana pengujian yang 

akan dilakukan guna menemukan bug atau 

kekurangan pada aplikasi. 

 

Tabel 6 Tabel Rencana Pengujian Aplikasi 

No Kelas Uji 
Detail 

Pengujian 

Jenis 

Pengujian 

1. Login Verifikasi email 

dan password 

Blackbox 

System 

2. Halaman 

Dashboard 

Menampilkan 

data ruangan 

yang sudah 

dibuat dan 

riwayat 

transaksi 

Blackbox 

System 

3. Halaman 

Detail 

Ruangan  

Menampilkan 

deskripsi dan 

detail ruangan 

seperti nama 

ruangan, 

kapasitas dan 

fasilitas 

Blackbox 

System 

4. Halaman 

Booking 

Menampilkan 

form yang berisi 

tanggal dan 

waktu booking 

Blackbox 

System 

5.  Halaman 

Transaksi 

Menampilkan 

data hasil 

transaksi yang 

pernah 

Blackbox 

System 
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A. Kesimpulan 

Inilah hasil yang bisa diambil dari perancangan 

aplikasi booking meeting room berbasih web ini. 

Berikut kesimpulannya : 

1. Aplikasi ini dapat memfasilitasi user untuk dapat 

mengakses halaman booking meeting room untuk 

booking ruangan yang akan di gunakan untuk 

melakukan meeting terkait perusahaan. 

2. Aplikasi ini berfungsi sebagai sarana 

mempermudah user dalam melakukan booking 

ruangan dan mempermudah admin dalam 

melakukan reporting ruangan. 
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