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Tak dapat dipungkiri perkembangan teknologi informasi
yang telah secara signifikan mempengaruhi segala aspek dalam
dunia bisnis, begitupula permasalahan yang dihadapi oleh UMKM
Nusa Kamera ini yang masih alakadarnya saat menggunakan
teknologi informasi sebagai pelayanan jasa mereka kepada
customer, maka dari itu penulis berusaha untuk memberikan solusi
agar dapat merambah ke dunia digital sebagai bentuk perluasan
pelayanan serta kemudahan informasi perusahaan ke halayak yang

. - lebih luas dengan memanfaatkan teknologi informasi. Untuk
! menjawab permasalahan tersebut maka dibangunlah aplikasi
~ mobile rental kamera serta website untuk pengelolaan
administrasi yang dikelola oleh perusahaan, semoga apa yang
dibangun penulis dapat membantu perusahaan untuk

= mengoptimalisasi pelayanan terhadap customer secara digital.

Pada buku ini akan dibahas terkait bagaimana cara
merancang dan membangun sebuah sistem aplikasi dengan
menerapkan system development life cycle (SDLC) sebagai
framework proses pembuatan sistem aplikasi nya, untuk metode
SDLC yang diambil adalah model waterfall dimana dibuku ini akan
dibahasa juga secara detail dari mulai analisis sistem sampai
pengujian sistem yang dilakukan.
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KATA PENGANTAR

Segala puji Bagi Tuhan Yang Maha Esa atas pertolongan Nya
penulis dapat menyelesaikan praktik kerja lapangan (PKL), berawal
dari persyaratan untuk lulus pada mata kuliah Praktik Kerja
Lapangan (PKL) yang mengharuskan membuat sebuah buku dan
jurnal, maka lahirlah buku ini sebagai karya penulis yang berjudul
Aplikasi Rental Kamera Berbasis Mobile Android dan Web base
Nusa Kamera.

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan buku ini terlibat
banyak pihak yang ikut membantu dan membimbing untuk
menyelesaikan karya ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan
banyak terima kasih pada semua pihak yang telah membantu
penyusunan buku ini. Sehingga buku ini dapat dengan layak
disajikan ke hadapan para pembaca.

Tak dapat dipungkiri perkembangan teknologi informasi
yang telah secara signifikan mempengaruhi segala aspek dalam
dunia bisnis, begitupula permasalahan yang dihadapi oleh UMKM
Nusa Kamera ini yang masih alakadarnya saat menggunakan
teknologi informasi sebagai pelayanan jasa mereka kepada
customer, maka dari itu penulis berusaha untuk memberikan solusi
agar dapat merambah ke dunia digital sebagai bentuk perluasan
pelayanan serta kemudahan informasi perusahaan ke halayak yang
lebih luas dengan memanfaatkan teknologi informasi. Untuk
menjawab permasalahan tersebut maka dibangunlah aplikasi
mobile rental kamera serta website untuk pengelolaan administrasi
yang dikelola oleh perusahaan, semoga apa yang dibangun penulis
dapat membantu perusahaan untuk mengoptimalisasi pelayanan
terhadap customer secara digital.

Pada buku ini akan dibahas terkait bagaimana cara
merancang dan membangun sebuah sistem aplikasi dengan
menerapkan system development life cycle (SDLC) sebagai
framework proses pembuatan sistem aplikasi nya, untuk metode
SDLC yang diambil adalah metode waterfall dimana dibuku ini
akan dibahasa juga secara detail dari mulai analisis sistem sampai
pengujian sistem yang dilakukan.
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BAB
PENDAHULUAN

Nusa Kamera merupakan sebuah Usaha Mikro Kecil dan
Menengah (UMKM) dengan menjual dan menyewakan kamera
Digital Single Lens Reflex (DSLR), Mirrorless, Action Cam di Kota
Bandung, Jawa Barat. Nusa Kamera menjual berbagai macam jenis
kamera lengkap dengan aksesorisnya seperti tempat kamera,
gorillapod, magnetic card reader. Tidak hanya itu, usaha ini juga
menyediakan jasa penyewaan kamera beserta accessoriesnya
dengan harga yang terjangkau. Dalam penyediaan produk dan jasa
kepada masyarakat luas selama ini Nusa Kamera belum
mengoptimalkan sistem informasi dengan baik. Seluruh aktivitas
transaksi dilakukan secara offline. Karena pencatatan transaksi dan
administrasi usaha masih dilakukan dengan cara manual banyak
masalah yang muncul pada kegiatan usaha seperti stock barang
yang tidak update, kesalahan pencatatan barang dan total input
pembayaran pada transaksi, berkurangnya pendapatan bulanan
serta pegawai yang menggelapkan sebagian pendapatan usaha
untuk kepentingan pribadi.

Masalah tersebut sering terjadi di dalam kegiatan bisnis Nusa
Kamera yang menyebabkan setiap bulan pendapatan dan omzet
berkurang, loyalitas customer yang menghilang karena pencatatan
barang dan total bayar pada transaksi menyebabkan customer salah
membayar total transaksi pada barang yang di sewa yang
menyebabkan kualitas pelayanan berkurang, serta jalan nya
transaksi yang terhambat sehingga menyebabkan usaha terus
merugi.



BAB
LANDASAN

TEORI

A. Analisis

Analisis merupakan sebuah teknik untuk menyelesaikan
masalah yang bertujuan untuk memaparkan sebuah sistem
menjadi bagian-bagian dari komponen untuk dipelajari
bagaimana kinerja dan interaksi dari komponen tersebut untuk
mencapai tujuan tertentu. (Sri Mulyani 2016:38)

Dari definisi yang telah dipaparkan dapat di elaborasi
bahwa analisis merupakan salah satu metode untuk
memaparkan permasalahan yang terjadi pada suatu sistem
menjadi bagian-bagian komponen yang dapat dipelajari untuk
menilai seberapa efektifitas maupun seberapa baik performa
komponen tersebut untuk diimplementasikan pada sistem.

B. Perancangan

Perancangan terhadap sebuah sistem memerlukan
perancangan yang cukup matang sehingga apa yang dikerjakan
dapat dilakukan secara efektif dan efisien sesuai dengan
kebutuhan sistem.

Perancangan merupakan proses menjabarkan secara
detail apa yang akan dikerjakan dalam pengembangan
perangkat lunak dengan menggunakan teknik yang beragam
seta melibatkan penggambaran terkait arsitektur, detail
komponen serta memprediksikan kesulitan apa saja yang akan
dialami dalam proses pengerjaannya. (Soetam Rizky (2011: 140).



BAB
ANALISIS

SISTEM

A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Untuk mengetahui kebutuhan sistem yang diperlukan
dapat dianalisis melalui dua bagian yang pertama kebutuhan
fungsional dan yang kedua non-fungsional. kebutuhan non-
functional terkait dengan kebutuhan perangkat keras maupun
perangkat lunak yang diperlukan untuk pembuatan sistem
maupun setelah sistem release. Sedangkan kebutuhan functional
yaitu kebutuhan yang berkenaan dengan fungsi-fungsi yang
bisa dilakukan sistem.

B. Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan fungsional sistem aplikasi rental
kamera berbasis mobile dan website berdasarkan hasil observasi
kebutuhan pengguna yang dibagi menjadi dua sisi pengguna
yaitu admin dan customer yaitu sebagai berikut:

1. Analisis kebutuhan admin

a. Administrator dapat melakukan pengelolaan informasi
data produk kamera

b. Administrator dapat mengedit data member

c. Administrator dapat melakukan pengelolaan informasi
verifikasi booking camera

d. Administrator dapat melakukan pengelolaan data type

e. Administrator dapat melakukan pengelolaan data merek
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BAB
PERANCANGAN

SISTEM

Dalam Perancangan sistem pada buku ini menggunakan
tools UML (Unified Modeling Language). Pembahasan bab ini terkait
diagram perancangan yang akan menjelaskan sistem yang akan
dibuat secara menyeluruh, diagram tersebut antara lain adalah use
case diagram, use case skenario, class diagram, dan activity diagram.

A. Use Case Diagram

Use case diagram adalah gambaran dari interaksi
antara user dan sistem. Use case diagram menjelaskan hubungan
antara aktor dan aktivitas yang dapat dilakukan dalam
aplikasi. Berikut merupakan gambar use case diagram model

untuk aplikasi Nusa Kamera:

=]

[ Registrasi )

» . 7_,.,-—-;- Login b

Customer

~

AN

™ Memesan Produk |

\ Melihat laporan |

\' pesanan
\ .

™~
N

M Logout "

Menyewakan
Produk e

( 'Mengelola data‘

) ——
\ member /

[ Mengelola data 4~
produk

Gambar 4.1. Use case Diagram Aplikasi Nusa Kamera
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BAB

PERANCANGAN

BASIS DATA

A. Perancangan Basis Data

Rancangan Basis Data merupakan proses menentukan isi

data dan mengatur tipe data pada collection yang diperlukan

dalam pembuatan sistem aplikasi rental kamera di Nusa

Kamera. Beberapa

rancangan

dimaksud akan dijelaskan pada tabel berikut:

1. Nama Database

collection database yang

Nama database untuk aplikasi sistem penyewaan

kamera ini adalah db_Nusa_Kamera.

2. Collection Produk

Tabel 5.1. Collection Data Produk

Nama Field Type Size | Key Keterangan
id Objectld | 11 Uniqu | Identifier
eid setiap data
dalam
collection
produk_id String 11 Uniqu | Unikid
eid produk
type_id Objectld | 11 Uniqu | Identifier
eid data
collection
type
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BAB
PERANCANGAN

USER INTERFACE

A. Perancangan User interface
1. Perancangan User Interface User

a. Tampilan Register

Register

MNama

Fadnhillah alfatayah

NIK

351429480280332123

Email

fadhil.alfatayah@gmail.com

Telpon

089840232312

Password

Alamat

Jin Ceremai Raya No 43, Rt12/03 . Gedong.
Cikarang

Register

Gambar 6.1. Tampilan menu register untuk customer
63



BAB
IMPLEMENTASI

SISTEM

A. Implementasi Sistem

1. Implementasi Sistem untuk User
a. Halaman Registrasi
Gambar dibawah ini merupakan hasil tampilan
dari implementasi pada aplikasi android yaitu halaman
pendaftaran untuk customer yang diperuntukan untuk
mendaftarkan user baru.

931 @ @

9:30 @ @

NIK
317598232323

Email
fadhilalfatayah@gmailcom

Telpon

08980232123

Register

Nama Password

fadhil

NIK Alamat

317598232323 jin pondok baru VI

Email

fadhil alfatayah@gmail. com

Gambar 7.1. Halaman Gambar 7.2. Halaman
Register Register Lanjutan
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BAB
PENGU]JIAN

SISTEM

A. Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah untuk memastikan bahwa
aplikasi sesuai dengan rancangan requirement yang dibangun.
untuk pengujian pada aplikasi rental kamera ini menggunakan
jenis pengujian black box yang akan dipaparkan pada point
selanjutnya.

B. Pengujian Blackbox Testing

Pengujian black box testing adalah untuk menguji
spesifikasi fungsional dari aplikasi yang dibuat. Ini bertujuan
untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi masukan dan keluaran
dari aplikasi sesuai dengan requirement yang dibutuhkan.

Ada beberapa bagian dalam pengujian black box testing
yaitu scenario testing, kasus dan hasil pengujian akan
dipaparkan seperti dibawah ini:

1. Skenario Pengujian
Skenario pengujian ini menjelaskan terkait pengujian
terhadap sistem yang ada pada aplikasi rental kamera.

Selengkapnya dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 8.1. Skenario Pengujian

K .
No ompoT1e.1.1 yang Poin pengujian ]em.s.
diuji pengujian
1. Registrasi Memastikan bahwa | Black box
customer proses registrasi
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BAB

PENUTUP

A. Kesimpulan

Pada bab ini akan dijelaskan simpulan dari setiap pokok
bahasan di bab sebelumnya yang berkaitan dengan judul
Perancangan Aplikasi Administrasi UMKM Nusa Kamera
Berbasis Mobile menggunakan Proyek Aplikasi Nirkabel sebagai
berikut:

1. Sistem memudahkan owner setiap melakukan pengolahan
adata milik penyewa dan barang yang tersedia pada Nusa
Kamera, dengan aplikasi yang mudah untuk di mengerti
(user interface) sehingga penyewa dapat menggunakan
aplikasi secara optimal dan efisien.

2. Aplikasi mempermudah penyewa serta petugas admin yang
hendak melakukan transaksi penyewaan, selanjutnya sistem
dapat meminimalisir terjadinya manipulasi data yang bisa
dilakukan oleh admin nusa kamera.

B. Saran

Berdasarkan simpulan, terdapat beberapa saran yang
diberikan untuk pengembangan aplikasi penyewaan di Nusa
Kamera dengan harapan meningkatkan kinerja kedepannya
antara lain:

1. Sistem informasi serta aplikasi dapat diupload ke playstore
sehingga dapat diakses dengan mudah oleh customer Nusa
Kamera yang akan menyewa keperluan kamera di Nusa
Kamera
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