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Beberapa konsep atau prinsip manajemen yang 

terkenal sangat dipengaruhi oleh pesatnya perkembangan 

ilmu sistem dan teknologi informasi, maka dari itu kita 

harus mulai mengikuti perkembangan dikarenakan 

perkembangan biasanya memberikan kemudahan dalam 

proses yang berjalan selama ini, seperti dalam hal sistem 

informasi yang sebelumnya kita masih melakukan secara 

manual dalam melakukan permintaan atau permohonan 

dengan perkembangan teknologi beberapa sistem 

informasi saat ini sudah dapat kita lakukan permohonan 

secara online ataupun berbasis web. 

 Pada jaman ini teknologi informasi sangat 

dibutuhkan dalam membangun duniaobisnis dan 

industry untuk mempercepat dan mempermudah hasil 

pekerjaan. Namun, di era serba teknologi saat ini masih 

banyak perusahaan yang kurang mengefektikan 

penggunaan teknologi informasi sebagai alat pendukung 

dalam pengembangan perusahaannnya. 

Banyak perusahaanNyang mengambil cuti masih 

dilakukan secara manual atau konvensional artinya setiap 

karyawan diminta mengisikan formulir cuti dan di 

formulir tersebut diajukan kepada pimpinan untuk 

PENDAHULUAN 
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A. Definisi Perancangan 

3HQJHUWLDQ�´UDQFDQJDQµ�PHQXUXWKKamus Besar 

%DKDVD�,QGRQHVLD�WDKXQ������DGDODK�´SURVHV��FDUD��GDQ�

UDQFDQJDQ� SHPEXDWDQµ�� 6HEHOXP� EHUWLQGDN��

melakukan, atau mempersiapkan, semuanya harus 

direncanakan. Salah satu definisi "desain" dalam 

bahasa Inggris adalah "ilmu yang bersangkutan 

dengan rencana atau desain," yang merupakan 

penjelasan dari arti kata tersebut. biasanya dalam 

bentuk gambar yang kemudian akan mengambil 

bentuk aslinya. 

MenurutTRusdi Nur dan MuhammadAArsyad 

Suyuti (2018:5), perancangan adalah suatu proses 

untuk membuat dan mendesainNsistem yangBbaru.  

´Perancangan sistem ialah kumpulanNatkivasi 

yang menentukan secara detail bagaimana system 

akan EHUMDODQµ� Satzinger, Jason, dan Burd (2015:5). 

Dalam jurnal cerita (2016:49), Wahyu Hidayat 

dkk. menyatakan bahwa "perancangan adalah proses 

perencanaan segala sesuatu di muka.". 

Sistem Informasi 

  

KAJIAN TEORI 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Analisis kebutuhan merupakan tahapan proses dalam 

menemukan permasalahan serta menghasilkan sebuah 

alternative untuk pemecahan yang lebih relevan. 

Tujuan analisis di sini adalah mengetahui akan 

kebutuhan pelanggan yang berkaitan dengan sistem 

perangkat lunak. Pada tahap ini yang terlihat adalah 

tim spesifikasi analisis dan customer. 

Analisis kebutuhan-kebutuhan fungsional yang 

di butuhkan pada aplikasi web permohonan cuti dapat 

digambarkan dalam tabel yang terdiri dari kebutuhan 

pengguna dan kebutuhan fungsional. 

Tabel 1. Analisis Kebutuhan Pengguna 

No Kebutuhan Pengguna 

P1 Pembuatan Sistem permohonan cuti 

P2  Pengelolaan form dan data cuti  

 

  

ANALISIS 
KEBUTUHAN 

SISTEM 



21 
 

BAB  

4 

 

Perancangan sistem akan dibahas dalam bab ini. 

Untuk merancang suatu sistem, analisis terhadap system 

yang ada dilakukan untuk mengidentifikasi 

kekurangannya. Selain itu, system baru dibuat 

menggunakan analisis kelemahan sistem. Pendekatan 

Scrum merupakan salah satu dari sekian banyak model 

pengembangan system yang digunakan dalam 

pengembangan sistem. 

A. Perancangan Use Case Diagram 

Berikut adalah perancangan use case diagram 

untuk aplikasi ini: 

 

Gambar 1. Perancangan Use Case Diagram 

PERANCANGAN 
SISTEM 
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A. Perancangan Basis Data 

Rancangan basis data merupakan tahapan untuk 

menentukan isi dan pengaturan dari data pada tabel 

yang dibutuhkan dalam pembuatan web cara mudah 

membangun aplikasi permohonan cuti berbasis web. 

Beberapa rancangan table database yang dimaksud 

akan dijelaskan pada table berikut ini: 

1. Nama Database  

Nama database untuk system informasi 

Aplikasi permohonan cuti berbasis web adalah 

db_cuti. 

2. Table User 

Nama Tabel  : user  

Fungsi : Untuk menyimpan data    

Login  

Media  : Hard disk 

Primary key : id_user 

Foreign key  : id_user_detail 

 
  

PERANCANGAN 
BASIS DATA 
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A. Perancangan Sistem 

Tahapan perancangan sistem atau aplikasi tentu 

nya dibutuhkan beberapa komponen pendukung 

lainnya agar supaya aplikasi dapat berjalan optimal. 

Proses perancangan sistem ini penulis menggunakan 

alat bantu Unified Modeling Language (UML). 

Menurut Soetam Rizky (2018: 140) perancangan 

merupakan tahapan dalam mendefinisikan pekerjaan 

dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta di 

dalam nya akan melibatkan deskripsi mengenai 

arsitektur serta detail komponen dan juga keterbatasan 

yang akan dialami dalam proses pengerjaan nya. 

 

B. Perancangan Antar Muka (Interface) 

1. Rancangan Antar Muka Login 

 

Gambar 6. Rancangan interface login 

PERANCANGAN 
ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Implementasi System 

Setelah mengevaluasi dan mengembangkan 

sistem pada bab sebelumnya, pada bab 7 (tujuh) ini 

akan membahas implementasi aplikasi cuti 

berdasarkan rancangan yang telah disepakati oleh 

pengguna. Berikut implementasi tampilan aplikasi cuti 

pada gambar dibawah ini: 

1. Tampilan Halaman Login 

 

Gambar 16. Tampilan Halaman Login 

Pada gambar 16. Merupakan tampilan 

implementasi aplikasi pada halaman login, terdapat 

field untuk username, password, dan button login. 

IMPLEMENTASI 
SISTEM 
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Kami akan meninjau secara singkat hasil 

pengembangan aplikasi cuti berbasis web di bab ini. 

MYSQL dan framework CodeIgniter 3 digunakan untuk 

membuat aplikasi cuti. 

Beberapa fitur-fitur dari aplikasi cuti berbasis 

website ini meliputi: 

1. Pendaftaran akun 

2. Login/logout 

3. Menambah/mengubah/menghapus data  

4. Menampilkan data permohonan cuti  

5. Persetujuan permohonan cuti oleh HRD 

Selain itu kami telah menyertakan fitur validasi 

pada setiap form yang ada pada aplikasi ini. Dengan fitur 

ini, nantinya dapat menghindari terjadinya kesalahan 

input data yang dapat menyebabkan masalah pada 

sistem. 

Setelah melalui tahap uji coba dan perbaikan bug, 

aplikasi ini siap untuk digunakan oleh karyawan 

perusahaan. Aplikasi ini nantinya dapat membantu 

meningkatkan efisiensi dalam proses pengajuan cuti 

karyawan, serta dapat mempermudah HRD dalam 

mengelola data permohonan cuti. 

PENUTUP 
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