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Penulis panjatkan Syukur Alhamdulillah kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, dengan berkat serta rahmat-Nya, penulis masih 

diberi kesehatan serta kecukupan dalam merampungkan buku 

proyek ini. Penulisan buku ini merupakan buah dari pemikiran 

dari penulis yang diberi judul Perancangan Aplikasi 

Pemesanan Laundry Berbasis Website. Penulis sangat 

menyadari bahwa jika tanpa bimbingan dari pihak-pihak yang 

membantu, tentu akan menjadi sangatlah sulit bagi kami untuk 

menyelesaikan karya ini. Oleh karena itu, penulis mengucapkan 

banyak terima kasih pada semua pihak yang telah membantu 

penyusunan buku ini. Sehingga buku ini bisa hadir di hadapan 

pembaca. 

Pesatnya pertumbuhan penggunaan internet dan situs 

web saat ini berkorelasi langsung dengan Internet dan aplikasi 

berbasis online tentunya banyak hal yang dapat dilakukan dan 

kemudahan yang dapat ia rasakan berkat teknologi tersebut, 

seperti website laundry untuk meningkatkan kemudahan 

menyampaikan informasi promo atau layanan laundry. 

Teknologi website merupakan cara baru untuk mempermudah 

proses pengumpulan informasi, yang mana merupakan akibat 

logis dari perkembangan teknologi komunikasi dan informasi 

internet saat ini.  

Dalam kurun beberapa tahun belakangan, Jasa Laundry 

menjadi satu-satunya laundry yang semakin dikenal di wilayah 

sekitar Ibu Kota. Karena banyak sekali jasa laundry yang 

terjangkau dan terpercaya yang tersedia saat ini, banyak 

masyarakat yang tidak lagi melakukan laundry sendiri. Saat ini, 

semakin banyak orang yang memilih untuk mencuci pakaian 

mereka di laundry karena banyaknya pekerjaan yang mereka 

lakukan, sehingga mereka tidak memiliki cukup waktu untuk 

melakukannya. Aplikasi laundry berbasis website dapat 

memudahkan masyarakat dalam mengelola bisnis laundry 

secara efisien. 
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Pesatnya pertumbuhan penggunaan internet dan situs 

web saat ini berkorelasi langsung dengan Internet dan teknologi 

komunikasi lainnya kini sedang dikembangkan. Selain itu, 

dengan berkembangnya aplikasi untuknya yang berbasis online, 

banyak hal yang dapat dilakukan dan kemudahan yang dapat ia 

rasakan berkat teknologi ini., seperti perancangan website 

laundry untuk meningkatkan kemudahan menyampaikan 

informasi promo atau layanan laundry. Teknologi website 

merupakan cara baru untuk mempermudah proses 

pengumpulan informasi, yang mana merupakan akibat logis 

dari perkembangan teknologi komunikasi dan informasi 

internet saat ini. Keinginan dan kebutuhan untuk membuat cara 

mendapatkan informasi yang berkaitan dan layanan yang akurat 

sudah menjadi pemicu utama di buatnya sebuah website.  

Dalam kurun beberapa tahun belakangan, Jasa Laundry 

menjadi satu-satunya laundry yang semakin dikenal di wilayah 

sekitar Ibu Kota. Karena banyak sekali jasa laundry yang 

terjangkau dan terpercaya yang tersedia saat ini, banyak 

masyarakat yang tidak lagi melakukan laundry sendiri. Saat ini, 

semakin banyak orang yang memilih untuk mencuci pakaian 

mereka di laundry karena banyaknya pekerjaan yang mereka 

lakukan, sehingga mereka tidak memiliki cukup waktu untuk 

melakukannya. 

  

PENDAHULUAN 
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Pada bab ini akan diuraikan teori-teori yang sangat 

berkaitan dengan topik bahasan penyusunan buku laporan 

proyek. 

 

A. Sejarah Singkat World Wide Web (WWW) 

Pada tahun 1989, Tim Berners-Lee dari CERN 

(Organisasi Eropa untuk Riset Nuklir) di Geneva, 

Switzterland, mulai mengembangkan sebuah sarana 

komunikasi bagi para ilmuwan yang menggunakan dengan 

proses "hyperlink" di mana mereka dapat dengan mudah 

melihat atau mencari makalah penelitian atau artikel melalui 

jaringan komputer. Berners-Lee menciptakan World Wide 

Web untuk memenuhi kebutuhan ini. Pada tahun 1991, 

Berners-Lee memposting kode untuk Web di newsgroup dan 

membuatnya tersedia secara gratis. Versi World Wide Web saat 

ini menggunakan HTML untuk memformat dokumen dan 

hanya mengandalkan teks, sedangkan HyperText Transfer 

Protocol (HTTP) digunakan untuk berkomunikasi antara 

komputer klien dan server web. Tujuan ini baru 

dibandingkan dengan komunikasi elektronik; misalnya, 

WWW adalah kumpulan dokumen yang tersedia di web, dan 

yang tersedia di web di lebih dari satu negara termasuk 

Indonesia, yang terhubung sebagai satu-satunya negara yang 

menggunakan Internet. Informasi dokumen per dokumen 

KONSEP DAN 

ANALISIS 

SISTEM 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Dalam menentukan kebutuhan perangkat lunak kita 

sudah pastinya kita akan menganalisis kebutuhan perangkat 

lunak,untuk mempermudah tahap analisis kebutuhan. 

Perangkat Lunak dalam menentukan sebuah sistem,maka 

dibuatlah kebutuhan sistem menjadi  kebutuhan, yaitu 

kebutuhan Fungsional dan kebuuhan non fungsional. 

 

B. Kebutuhan Pekerjaan 

Pada website Perancangan Aplikasi Pemesanan 

Laundry, kebutuhan fungsional yang dibutuhkan terbagi 

menjadi kebutuhan pengguna dan kebutuhan organisasi. 

Berikut adalah rincian kebutuhan fungsional sistem yang 

akan dibangun: 

1. User atau pengguna dapat melihat titik lokasi outlet 

Laundry pada sebuah map yang lengkap dengan 

informasi dan nomor telepon. 

2. Mengelola data serta informasi Laundry pada tampilan 

website admin untuk menambah dan menghapus data 

customer yang dilakukan oleh admin. 

 

  

ANALISIS 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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A. Analisis Sistem 

Pada website Pemesanan Laundry terdapat informasi 

mengenai lokasi outlet, telepon, alamat dan mengecek status 

pesanan laundry. Informasi yang diberikan bertujuan untuk 

membantu masyarakat mengetahui lokasi serta dapat melihat 

proses pencucian dari jarak jauh. 

 

B. Deskripsi Sistem 

Terdapat dua fungsi pada website Pesan Laundry yaitu 

website untuk pengguna dan website untuk administrator. 

Pada website pengguna terdapat halaman invoice order 

laundry dan halaman informasi telepon, alamat dan lokasi 

outlet. Anda dapat melihat di halaman beranda juga ada 

aplikasi dan testimonial. 

Sedangkan pada website admin terdapat halaman 

admin panel, halaman masuk order, halaman detail member 

dan halaman yang sama dengan website user yaitu halaman 

invoice. Pada form login ada sebuah username dan password 

yang perlu diisi, halaman input data member terdiri dari 

nama, telepon dan alamat. Halaman panel admin berisi daftar 

menu yang dapat diakses dengan hak akses khusus sebagai 

administrator. 

 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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A. Perancangan Basis Data 

Untuk membangun Perancangan Aplikasi Pemesanan 

Laundry Berbasis Web, Rancangan Basis Data harus 

menyertakan setiap tabel detail. Beberapa tabel tersebut 

memang tercantum dalam tabel di bawah ini. 

1. Struktur Tabel Basis Data 

a. Tabel Member 

Nama Field 
Tipe 

Data 
Panjang Keterangan 

Id_member 

Int 11 

Berfungsi 

sebagai 

Primary 

Key 

Nama_member 

Varchar 50 

Berfungsi 

untuk 

menyimpan 

nama 

dengan 

panjang 

maksimal 

50 karakter 

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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A. Perancangan Antarmuka 

Tujuan dari rancangan rancangan ini adalah untuk 

menampilkan tampilan aplikasi. Selain itu, perancangan 

membutuhkan pengembangan rencana, atau pembuatan 

rancangan untuk mengelola aktivitas kerja. Prototipe sistem 

ini akan menjadi acuan dalam menerapkan tampilan atau 

antarmuka dari aplikasi yang dirancang. 

1. Perancangan Tampilan Halaman Login 

Jendela login ditampilkan pada gambar di bawah 

dan berfungsi sebagai titik akses pengguna dalam sistem 

autentikasi. 

 
Gambar 6. 1 Perancangan Halaman Login 

  

PERANCANGAN 

ANTARMUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Implementasi Halaman Login 

Pada contoh tampilan login ini merupakan tampilan 

halaman untuk masuk kedalam akses untuk mengelola data 

dan diminta untuk memasuki username serta password. 

 
Gambar 7. 1 Implementasi Halaman Login 

 

B. Implementasi Halaman Dashboard Admin 

Jika berhasil login akan masuk ke tampilan halaman 

Dashboard Admin ini, halaman dashboard admin 

merupakan halaman awal untuk mengelola data dan 

pesanan. 

IMPLEMENTASI 

APLIKASI 



56 

 

BAB 

8 
 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan usaha yang dilakukan pada bab  

sebelumnya, hasil yang mungkin terjadi adalah 

´NHVLPSXODQµ�\DQJ�WHODK�GLVHEXWNDQ�WDGL�� 

1. Website Aplikasi Pemesanan Laundry yang dibuat dapat 

mempermudah masyarakat dan mahasiswa/i memesan 

jasa laundry.  

2. Website ini sangat berguna untuk memberikan informasi 

yang lengkap kepada mahasiswa/i maupun masyarakat 

sekitar. 

 

B. Saran 

Dalam pengoperasian website Aplikasi Pemesanan 

Laundry ini, didapatkan saran yang bisa membantu bagi si 

pemilik dan pengguna yaitu: 

1. Perlu adanya security pada website untuk menghindari 

adanya serangan dalam bentuk apapun. 

2. Perancangan website Aplikasi Pemesanan Laundry ini 

masih sederhana, perlu adanya pengembangan agar 

website ini memiliki tampilan atau design yang lebih baik 

dan modern. 

  

PENUTUP 
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