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KATA PENGANTAR 

 

Buku ini berjudul ´Aplikasi Point Of Sales dengan Metode 

K-Means pada Penjualan Produkµ telah selesai dibuat dengan 

semaksimal mungkin  agar nantinya dapat bermanfaat bagi 

banyak o r a n g  yang membaca dan membutuhkan informasi atau 

pengetahuan mengenai penerapan metode K-Means  untuk 

penjualan produk. 

Berdasarkan data Badan Pusat Statistik Telekomunikasi 

Indonesia pada survei tahun 2021 terdapat 62,10% populasi 

masyrakat Indonesia yang sudah mengakses internet, dan 

menurut data dari We Are Social Indonesia mempunyai 212,9 juta 

pengguna internet terhhitung pada Januari 2023  dari kedua data 

tersebut dapat disimpulkan bahwa penggunaan internet di 

Indonesia termasuk tinggi. Akan tetapi, keadaaan pemahaman 

sumber daya manusia pada bidang teknologi informasi dan 

komunikasi masih bisa dibilang rendah. Untuk meningkatkan 

pemahaman masyarakat mengenai hal tersebut perlu dilakukan 

tahapan seperti pembuatan buku yang mengandung ilmu tentang 

teknologi, yang diutamakan pada pemrograman website. 

Untuk memudahkan para pembaca dalam mempelajari 

buku ini, maka pembaca dapat melihat kode yang sudah 

disediakan. Kode tersebut dapat diunduh di halaman Github 

dengan alamat : 

https://github.com/fannydevitainggarini/Intership1  

Dalam pembuatan buku ini masih terdapat banyak 

kekurangan serta kekeliruan dan jauh dari sempurna. Maka dari 

itu, penulis membutuhkan saran dan kritik dari pada pembaca 

terhadap buku ini agar penulis dapat terus meningkatkan kualitas 

buku. 

Bandung, 22 April 2023 

 

Penulis 
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A. Point of Sales (POS) 

Point Of Sales atau POS adalah salah satu perkembangan 

teknologi yang saat ini cukup signifikan dan berpengaruh 

dalam operasioal dunia bisnis. Meskipun demikian masih ada 

perusahaan yang belum mengadopsi sistem POS ini. 

Point of sales berfokus pada pemasaran produk karena 

para konsumen condong untuk membuat keputusan pembelian 

atas produk atau jasa layanan dengan memastikan lokasi yang 

strategis dan penggunaan margin layanan yang tinggi. POS 

merupakan sebuah sistem yang dirancang untuk dapat 

membantu memperlancar penjualan suatu produk disebuah 

perusahaan, dan POS juga dikatakan sebagai titik penjualan 

dimana didalamnya terdapat kegiatan transaksi dari awal 

hingga akhir, yaitu mulai dari keputusan pembelian produk 

hingga proses pembayaran barang atau jasa yang sudah 

diterima oleh konsumen. POS sendiri dirancang guna 

mempercepat dan memudahkan proses transaksi operasional, 

umumnya terdiri atas hardware dan software yang selanjutnya 

didesain dan disesuaikan dengan kebutuhan bisnis masing 

masing perusahaan. Dengan menggunakan POS ini pengolahan 

proses transaksi penjualan, manajemen barang dan pengolahan 

barang akan dapat diolah dengan baik.  

Sistem POS ini berawal dikembangkan pada tahun 1800-

an dan berawal dari mesin kasir. Mesin kasir ini pertama 

dikemukakan oleh Ritty dengan diterapkan pada usaha 

PENGENALAN 
POINT OF SALES 
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A. K-Means 

Metode K-Means merupakan salah satu metode 

clustering, clustering merupakan   salah satu teknik analisis data 

yang umum digunakan dikalangan masyarakat. Clustering jenis 

ini yang membagi data untuk dijadikan beberapa cluster 

dengan menggunakan algoritma yang bersifat numerik, dan 

metode ini juga merupakan salah satu metode algoritma 

unsupervised learning yang dikelompokan kedalam analisis 

kluster yang berguna untuk proses pengelompokan data 

berdasarkan variabelnya. K-means bertujuan untuk 

mengklaster data dengan didasarkan pada kesamaan 

karakteristik kluster, dan didasarkan juga dengan jarak antara 

data terhadap titik pusat klaster, tujuan lainnya yaitu untuk 

memperkecil jumlah jarak antara masing masing titik data dan 

kelompok data yang sesuai. Metode klustering ini termasuk 

kedalam metode non hirarki yaitu tahapan proses 

mengelompokkan objek ke lebih dari satu kluster yang 

memiliki karakteristik yang sama dan mampu menerima data 

tanpa menggunakan label dari masing ² masing kategori.   

 

B. Cara Kerja K-Means 

Algoritma ini dibuat guna memungkinkan penggunanya 

mengelompokkan data kedalam satu atau lebih kluster atau 

grup tanpa melalui proses training atau tanpa perlu dilakukan 

pengujian dengan menggunakan pelabelan pada variabel yang 

diujikan.  Penerapan dari algoritma ini yaitu untuk mengambil 

PENGENALAN  
K-MEANS   
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A. Apa Itu Python ? 

Berdasarkan data dari TIOBE Programming 

Community Index Bahasa pemrograman Phyton 

menempati posisi pertama hingga April 2022. Phyton 

adalah salah satu bahasa pemrograman yang sudah banyak 

digunakan dan dapat dijalankan pada hampir keseluruhan 

arsitektur sistem atau platform, bahasa pemrograman ini 

bersifat interpretatif atau dapat mengeksekusi instruksi 

multi guna secara langsung. Phyton awal dikemukakan 

oleh Guido van Rossum, seorang programmer dari Belanda 

pada tahun 1990 dan terus berkembang hingga saat ini. 

Kegunaan phyton adalah untuk dijadikan sebagai web 

development dimana pembuatan web development ini 

terbagi menjadi dua bagian yaitu fornt end dan back end, 

untuk bahasa pemrograman phyton digunakan pada bagian 

back-end guna mengirimkan data dari dan ke server, 

mengelolah keamanan dari situs website dan berhubungan 

langsung dengan database, yang kedua dapat digunakan 

pada automasi (tahapan yang dilakukan agar komputer 

atau perangkat lainnya dapat meneyelesaikan tugas secara 

otomatis tanpa adanya campur tangan manusia) dan 

scripting sistem (phyton dugunakan pada proses 

otomatisasi berbagai macam task yang dijalankan 

berdasarkan skrip), selanjutnya python digunakan juga 

PYTHON DAN 
PENDUKUNGNYA 
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A. Apa Itu PHP? 

PHP atau Hypertext Preprocessor merupakan suatu 

bahasa pemrograman server-side scripting yang memiliki sifat 

open source dan dirancang untuk mendesain pengembangan 

website, PHP juga dapat digunakan sebagai bahasa 

pemrograman umum. Bahasa pemrograman ini disebut sebagai 

bahsa pemrograman server side karena PHP diolah pada 

perangkat komputer server yang berbeda dengan bahasa 

pemrograman client side seperti bahasa pemrograman java 

script yang akan diproses pada website atau browser client.  

PHP ditemukan oleh Rassmus Lerdorf pada tahun 1995, 

yang saat ini sudah dikelola oleh The PHP Group. Ketika awal 

dikemukakan PHP memiliki kepanjangan berupa Personal 

Home Page atau yang disebut dengan situs personal dan PHP 

dulunya masih bernama form interpreted yang berisi 

kumpulan skrip yang berguna untuk mengolah data formulir 

dari website. Selanjutnya pada tahun 1997, Rassmus Lerdorf 

merilis perkembangan dari FI menjadi PHP/FI 2.O yang sudah 

diaplikasikan kedalam program C dan juga sudah disertai 

dengan modul ² modul ekstensi yang meningkatkan 

kemampuan basaha program secara maksimal.  Pada tahun 

1999 bahasa PHP baru dirilis ulang oleh Zend agar menjadi 

lebih baik dan cepat untuk digunakan. Pada tahun 1998 

perusahaan mulai merilis PHP 3.O dan singkatan nya berubah 

menjadi Hypertext Preprocessing, bahasa program ini terus 

PHP DAN 
PENDUKUNGNYA 
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A. Perhitungan K-Means 

Setelah membahas diatas, kemudian pada bab ini  akan 

membahas mengenai proses implementasi algoritma kmeans 

pada pembuatan aplikasi point of sales, dengan menggunakan 

dataset berupa  data barang, harga beli dan harga jual barang.  

Perusahaan harus memperhatikan tingkat penjualan 

untuk produk mereka dan pendapatan yang diperoleh. 

Pemerhatian untuk tingkat penjualan produk dan pendapatan 

yang diperoleh adalah upaya yang dilakukan perusahaan 

untuk dapat menentukan jumlah ketersediaan produk dan 

pendapatan yang diperoleh dari hasil penjualan tersebut pada 

bulan selanjutnya dan untuk mengurangi adanya risiko 

kerugian bisnis atau tidak tersedia nya produk yang 

dipasarkan. Maka dari itu pengawasan pada ketersediaan 

produk dan pendapatan yang diperoleh harus terus dilakukan 

dan dapat untuk dijadikan sebagai landasan pemilihan 

keputusan selanjutnya. Penerapan metode ini merupakan cara 

yang tepat guna mengatasi jumlah permintaan produk oleh 

konsumen pada waktu tertentu. Apabila tidak ada perencanaan 

atau peramalan, maka perusahaan akan mengalamin kesulitan 

untuk berkembang karena ketersediaan barang tidak bisa 

untuk memenuhi permintaan dari konsumen.  

 

STUDI KASUS 
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A 

Analisis: proses penyelidikan aktivitas objek dengan menjelaskan 

komposisi objek dan menata kembali komponen yang ada untuk 

dikelola atau dipelajari kembali secara detail. 

Anaconda: text editor distribusi bahasa pemrograman Python dan 

R 

 

C 

CSV: suatu format file yang digunakan untuk menyimpan data 

kedalam format teks yang sederhana 

 

D 

Dataset : suatu kumpulan data yang disusun secara terstruktur 

dan berguna untuk memperhatikan hubungan antar masing 

masing variabel 

Data mining: proses pengelompokan dan pengolahan data yang 

bertujuan untuk mengekstrak informasi penting pada data. 

 

I 

Import: suatu perintah untuk menginstall library  

Implementasi: proses yang digunakan untuk memastikan 

terlaksananya suatu kebijakan sudah tercapai atau belum dan 

dapat menampilkan hasil yang memiliki sifat praktisi 

 

L 

Library : kumpulan kode yang digunakan untuk mempersingkat 

pada saat penulisan kode. 

 

M 

Metode: sebuah praktik atau proses yang sistematis dan logis, 

untuk mencapai hasil tertentu. 
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S 

Sistem: kesatuan yang terdiri dari komponen atau elemen yang 

dihubungkan guna memberikan gambaran atau informasi untuk 

mencapai tujuan tertentu 

 

V 

Variabel:  nama yang digunakan untuk menyimpan sebuah nilai 

dalam memori hardware. 

Visualisasi:  sebuah rekayasa dalam proses penggambaran untuk 

menampilkan suatu informasi. 
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