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Penggunaan Teknologi digital dalam kehidupan sehari-hari semakin
berkembang pesat. Oleh sebab itu dalam dunia pendidikan juga harus digalakkan,

demi mengikuti perkembangan zaman yang semakin maju.

Penggunaan teknologi media dalam pembelajaran merupakan salah satu cara dalam
menyambut perkembangan teknologi untuk menciptakan pembelajaran yang lebih efektif,
beragam dan menyenangkan bagi pendidik. Dengan adanya penggunaan teknologi dalam
pengembangan pembelfa}afan maka pembelajaran dapat menjadi lebih efektif dan efisien.

Didalam buku ini memberikan pengetahuan tentang media pembelajaran berbasis
digital serta metode atau sistem pembelajaran yang sesuai dengan revolusi industri 4.0, Dan
menggunakan media pembelajaran berbasis internet yang dapat menghasilkan mahasiswa
dengan kemampuan merancang pembelajaran berbasis digital,
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BAB
HAKIKAT MEDIA
PEMBELAJARAN

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Media adalah sebuah alat yang mempunyai fungsi
menyampaikan pesan. Media merupakan bentuk jamak dari
kata “medium” yang berasal dari bahasa latin yang berarti
“antara”. Istilah media dapat kita artikan sebagai segala
sesuatu yang menjadi perantara atau penyampai informasi
dari pengirim pesan kepada penerima pesan.

Berbicara mengenai media tentunya kita akan
mempunyai cakupan yang sangat luas, oleh karena itu saat
ini masalah media kita batasi ke arah yang relevan dengan
masalah pembelajaran saja atau yang dikenal sebagai media
pembelajaran. Briggs menyebutkan bahwa media adalah
segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta
merangsang siswa untuk belajar.

Sementara itu Schramm berpendapat bahwa media
merupakan teknologi pembawa informasi atau pesan
instruksional yang dapat dimanipulasi, dilihat, didengar dan
dibaca. Dengan demikian media pembelajaran adalah sebuah
alat yang berfungsi untuk menyampaikan pesan
pembelajaran.

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang pentingnya mempelajari media
pembelajaran dalam proses pembelajaran.



BAB
KLASIFIKASI MEDIA
PEMBELAJARAN

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat
Pengelompokkan berbagai jenis media apabila dilihat
dari segi perkembangan teknologi oleh Seels dan Glasgow
yang dikutip Arsyad (2006) dibagi ke dalam dua kategari
luas, yaitu pilihan media tradisional dan pilihan media
teknologi mutakhir.
a. Pilihan Media Tradisional
1) Visual diam yang diproyeksikan (proyeksi tak tembus
pandang, proyeksi overhead, slide, (filmstrips).
2) Visual yang tak diproyeksikan (gambar, poster, foto,
charts,
3) Grafik, diagram, pameran,kartu, papan info, papan
bulu/flanel)
4) Audio (rekaman piringan hitam dan pita kaset)
5) Penyajian multimedia (slide plus suara, paduan
gambar-suara, dan multi image)
6) Visual dinamis yang diproyeksikan (film, televisi,
video)
7) Cetak (buku teks, modul, teks terprogram, buku kerja,
majalah berkala, lembaran lepas atau hand-out).
8) Permainan (teka-teki, simulasi, permainan papan,
permainan kartu).
9) Realia (model, specimen/contoh, manipulatif (peta,
globe, boneka).



BAB
MENDESAIN MEDIA
PEMBELAJARAN

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Perencanaan media didasarkan atas kebutuhan (need).
Salah satu indikator adanya kebutuhan karena didalamnya
terdapat kesenjangan (gap). Kesenjangan merupakan
ketidaksesuaian antara apa yang seharusnya atau apa yang
diharapkan dengan apa yang terjadi. Dalam pembelajaran
yang dimaksud dengan kebutuhan merupakan adanya
kesenjangan antara kemampuan, keterampilan dan sikap
siswa yang  diharapkan pada  kemampuannya,
keterampilannya dan sikapnya. Kesesuaian media dengan
siswa menjadi dasar pertimbangan utama, sebab diperlukan
informasi tentang gaya belajar siswa atau learning style

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang perencanaan pembuatan media
pembelajaran serta menuliskan naskah media pembelajaran
yang digunakan.

3. Tujuan
Setelah materi ini diajarkan mahasiswa Mahasiswa mampu :
a. Memahami prosedur perancangan media
b. Memahami teknik penulisan media
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BAB
TEKNIK PEMILIHAN
MEDIA

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Memilih media hendaknya tidak dilakukan secara
sembarangan, melainkan didasarkan atas kriteria tertentu.
Kesalahan pada saat pemilihan, baik pemilihan jenis media
maupun pemilihan topik yang dimediakan akan membawa
akibat panjang yang tidak diinginkan. Banyak pertanyaan
yang harus kita jawab sebelum kita menentukan pilihan
media tertentu.

Pemilihan media yaitu memilih atau
mengelompokkan bahan ajar mana yang sesuai dan mana
yang tidak sesuai. Pemilihan media harus didasarkan pada
prinsip-prinsip yang telah ditetapkan, seperti memiliki
tujuan yang sesuai dengan sifat dan karakteristik media yang
akan digunakan.

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang pentingnya teknik pemilihan media
pembelajaran. Dalam pokok bahasan ini mahasiswa akan
dituntun dalam menentukan media pembelajaran yang tepat
terhadap karakteristik peserta didik.
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BAB

KOMPUTER SEBAGAI
MEDIA PEMBELAJARAN

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Perkembangan teknologi komputer membawa banyak
perubahan pada sebuah program aplikasi dan seharusnya
didesain dalam upaya menjadikan teknologi ini mampu
memanipulasi keadaan sesungguhnya. Penekanannya
terletak pada upaya yang berkesinambungan untuk
memaksimalkan aktifitas belajar mengajar sebagai interaksi
kognitif antara siswa, materi subjek, dan instruktur (dalam
hal ini komputer yang diprogramkan). Sistem-sistem
komputer dapat menyampaikan pembelajaran secara
langsung kepada para siswa melalui cara berinteraksi dengan
mata pelajaran yang diprogramkan kedalam sistem, inilah
yang disebut pengajaran dengan bantuan komputer.

Kegiatan pembelajaran dengan bantuan komputer
atau lebih dikenal sebagai Computer Based Instruction (CBI)
merupakan istilah umum untuk segala kegiatan belajar yang
menggunakan komputer, baik sebagian maupun secara
keseluruhan.

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang pentingnya mempelajari Komputer
sebagai media pembelajaran dalam proses pembelajaran.
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BAB

MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS LINGKUNGAN

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Lingkungan sebagai sumber belajar dapat dimaknai
sebagai segala sesuatu yang ada disekitar atau disekeliling
peserta didik (mahluk hidup, makhluk hidup lain, benda
mati, dan budaya manusia) yang dapat dimanfaatkan untuk
menunjang kegiatan belajar dan pembelajaran secara lebih
optimal. Lingkungan merupakan kesatuan ruang dengan
semua benda dan keadaan makhluk hidup termasuk
didalamnya manusia dan perilakunya serta makhluk hidup
lainnya.

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang pentingnya mempelajari media
pembelajaran berbasis lingkungan. Hal ini bertujuan untuk
memanfaatkan lingkungan sekitar dalam pembelajaran.

3. Tujuan
Setelah materi ini diajarkan mahasiswa Mahasiswa mampu :
Merancang alat pembelajaran fisika dengan
mempertimbangkan Efisiensi dan efektivitas alat dan
keterkaitan dengan konsep fisika.

4. Petunjuk Belajar
Untuk mengenal dan mengetahui materi, diperlukan
metode pembelajaran dan ulasan singkat materi dengan

40



BAB

TEKNIK PEMBUATAN
MEDIA PEMBELAJARAN
BERBASIS KOMPUTER

A. Pendahuluan
1. Deskripsi Singkat

Keterampilan dalam menggunakan teknologi digital
pada saat ini sangatlah diperlukan baik itu dalam
pembelajaran di kelas maupun dalam kehidupan sehari-hari.
Hal ini sesuai dengan visi misi dekan FMIPAK yang akan
mendigitilasasi setiap proses yang ada di kampus.

Kondisi ini membawa berbagai konsekuensi. Dosen
sebagai salah satu sumber daya manusia yang menggerakkan
pembelajaran haruslah melakukan modifikasi pembelajaran
mulai dari perencanaan, penyesuaian media dan metode,
hingga pelaksanaan pembelajaran dan bagaimana
mengevaluasinya.  Peningkatan  penggunaan  media
pembelaran berbasis komputer menjadi salah satu hal yang
mendapat sorotan. Sehingga, dosen yang belum bisa
beradaptasi dengan penggunaan teknologi informasi
maupun modifikasi media dan metode pembelajaran yang
sesuai akan berdampak pada pelayanan pembelajaran yang
dirasakan mahasiswa.

2. Relevansi
Bagian ini akan sangat membantu mahasiswa dalam
pemahaman tentang pentingnya mempelajari media
pembelajaran berbasis komputer. Dalam hal ini media
pembelajaran berbasis digital menjadi hal yang sangat
penting untuk dipelajari.
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