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DAFTAR SIMBOL

sebagai yang digunakan

No Simbol Nama Keterangan
1 Terminal / Menunjukkan awal atau
C} Terminator akhir dari aliran proses.
2 Arrows Menunjukan arus data
—_— antar simbol / proses.
3 Data Menunjukkan data yang
E menjadi input / output
proses.
4 Process Menunjukan kegiata
I:I proses  dari  operasi
program komputer.
5 Decision Menunjukan pilihan
yang akan dikerjakan
< > atau keputusan yang
harus  dibuat dalam
proses pengolahan data.
6 Preparation Pemberian nilai awal
C> suatu
variable.
7 Connector Digunakan untuk
Q (On-page penghubung dalam satu
connector) halaman.
8 Connector Digunakan untuk
G (Off-page penghubung berbeda
connector) halaman.
9 Document Menunjukan dokumen

untuk merekam data
terjadinya suatu
transaksi.
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10 Database Menyimpan data berbasis
database.

11 Manual Menunjukan proses yang

w Operation dikerjakan secara

manual.




BAB

PENGENALAN IMPLEMENTASI
ALGORITMA APRIORI DAN
PERMASALAHNYA

A. Apa Itu Peminjaman?

Peminjaman merupakan proses pemberian suatu barang
kepada pihak lain yang bertujuan di perlukan untuk acara atau
kegiatan dengan ketentuan yang berlaku, Menurut Kamus besar
bahasa Indonesia peminjaman merupakan keluarnya arsip dari
file karena dipinjam baik oleh atasan sendiri, teman seunit kerja,
ataupun oleh kolega sekerja dari unit kerja lain dalam suatu
organisasi atupun perkantoran.

Peminjaman barang pada saat ini untuk prosesnya yang
masih berjalan pada saat ini dilakukan secara manual dengan
cara pihak peminjam datang ke gudang Elektronika Bandara
Husein dengan meminjam barang tersebut lalu melakukan
pencatatan pada Loogbook untuk melakukan transaksi
peminjaman barang di gudang. Kemudian dalam proses
peminjaman di gudang Elektronika xxx Bandung merupakan
hal yang penting yang harus diperhatikan untuk setiap
pengguna alat yang akan dipakai. Karena divisi Electronica xxx
harus segera tanggap apabila terdapat Alat atau Barang
Electronic yang mengalami gejala-gejala kerusakan agar segera
diperbaiki.

Berdasarkan atas kondisi tersebut, maka penulis tertarik
untuk mengimplementasikan Pola peminjaman barang
peralatan kerja yang bisa diakses dengan mudah dalam proses
peminjaman barang pada gudang yang bisa digunakan oleh
karyawan Electronica xxx serta bisa menghemat watu dalam



BAB

KOMPONEN YANG
DIBUTUHKAN PADA
PEMBUATAN APLIKASI

A. Sistem

Menurut Jogiyanto HM (1999:1), “Sistem adalah suatu
jaringan kerja dari prosedurprosedur yang saling berhubungan,
berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu.”

Menurut Davis (1947), “Sistem adalah kumpulan dari
elemen- elemen yang saling berinteraksi satu sama lain untuk
mencapai suatu tujuan tertentu. Biasanya tujuan dari suatu
sistem adalah keluaran (output) yang diinginkan oleh pembuat
sistem tersebut.”

Dikutip dari McLeod (1998), “Sistem adalah tatanan
(keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional
(dengan satuan fungsi atau tugas khusus) yang saling
berhubungan dan secara bersamasama bertujuan untuk
memenubhi suatu proses atau pekerjaan tertentu.”

Menurut Deni dan Kunkun (2015:4), “Sistem adalah
kumpulan atau grup dari bagian/komponen apapun baik fisik
yang saling berhubungan satu sama lain dan bekerjasama secara
harmonis untu mencapai satu tujuan.

Romney (2005) menyatakan bahwa system merupakan
suatu rangkaian dari dua atau lebih komponen-komponen yang
saling berhubungan, yang berinteraksi untuk mencapai suatu
tujuan.
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METODE ALGORITMA
APRIORI

Proses Algoritma Apriori

Algortima apriori termasuk jenis aturan asosiasi pada data
mining. Aturan yang menyatakan asosiasi antara beberapa
atribut yang sering disebut affinity analysis atau market basket
analysis (Pane, Dewi, 2013).

Secara umum dalam pembentukan aturan asosiasi dengan
algoritma apriori ada dua tahapan yaitu pertama, mencari
frequent itemset (himpunan item yang memenuhi nilai support)
yang tersembunyi pada database transaksi atau keranjang
belanja. Kedua, membentuk aturan asosiasi dari frequent itemset
yang telah didapat dengan menggunakan nilai minimum
confidence. Berikut adalah bagian secara umum dari atribut
algoritma apriori (Adie Wahyudi Oktavia Gama, 2016):

1. Algoritma apriori menggunakan pendekatan interatif dimana
k-itemset digunakan untuk menggeksplorasi (k-1)-itemset.

2. Calon (k+1)-itemset dengan frekuensi yang jarang muncul
atau dibawah threshold (min_support) akan dipangkas dan
tidak dipakai dalam menentukan aturan asosiasi.

3. l-itemset ditemukan dengan melakukan scanning database
untuk mengakumulasi jumlah dari setiap kategori item dan
kemunculannya pada setiap transaksi.

4. Selanjutnya 1-itemset digunakan untuk menemukan 2-
itemset. Calon kandidat 2-itemset ditemukan dengan cara
saling memasangkan satu item dengan item yang lainnya

sehingga didapat kombinasi yang memungkinkan untuk 2



BAB

PEMBANGUNGAN
APLIKASI

A. Apa Tahapan Untuk Membuat Aplikasi?

Pada pembangunan system aplikasi tentunya memiliki
dasar dan juga tujuan pembuatan. Pembahasan kali ini akan
mengarah kepada latar belakang maupun penjelasan awal
terkait pembangunan aplikasi. Masalah yang muncul dan juga
tujuan pencapaian akan dijabarkan sehingga dalam proses
pembangunan aplikasi yang akan dilakukan anda dapat
memahami maksud dari aplikasi ini. Pada pembangunan sebuah
aplikasi sangat membutuhkan adanya pemahaman awal
sehingga apa yang dikerjakan dalam lebih terstruktur, efektif
dan sesuai tujuan pembuatan. Pembuatan program didasari
akan pembahan seperti itu, jadi diharapkan agar anda dapat
memahami terlebih dahulu alasan dibalik pembuatan aplikasi
ini sehingga mendapatkan kemudahan dalam mengikuti
panduan pembuatan selanjutnya.

B. Analisis Pembuatan Aplikasi

Analisis adalah penguraian dari sebuah sistem informasi
kedalam bagian-bagian komponennya dengan tujuan untuk
mengidentifikasi serta mengevaluasi kesempatan,
permasalahan-permasalahan, dan juga hambatan yang terjadi
serta kebutuhan yang diharapkan akan berguna untuk
perbaikan system tersebut. Analisis sangat berguna untuk
mengetahui function-function dari sebuah proses aktivitas
utama yang dilakukan pada sistem yang sedang berjalan

41



BAB

USER INTERFACE APLIKASI
PEMINJAMAN ALGORITMA
APRIORI

A. User Interface

Pada panduan Kkali ini, hasil dari pembangunan aplikasi
yang telah diterapkan akan dijabarkan dalam bentuk User
Interface atau biasa disebut dengan UI. User interface sendiri
merupakan racangan antarmuka yang dibuat untuk
menghubungkan pengguna secara langsung dengan system
operasi sehingga memungkinkan terjadinya komunikasi antar
keduanya dan menghasilkan sebuah perintah dan eksekusi atas
perintah tersebut berjalan sesuai keinginan user selaku
pengguna. User interface akan dijabarkan sesuai user interface
pembangunan login, pembangunan backend dan user interface
pembangunan frontend. Silahkan anda simak hasil yang
didapatkan dari suatu penerapan keseluruhan panduan berikut
pada aplikasi yang dibangun.

75
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PENUTUP

Kesimpulan

Analisis data merupakan topik yang sedang ramai
diperbincangkan masa kini khususnya oleh teman-teman yang
merambah di dunia teknologi. Data dapat dimanfaatkan dengan
sedemikian rupa untuk pembelajaran machine dan
diimplementasikan menjadi sebuah system sederhana.

Berdasarkan hasil dari penelitian yang dilakukan maka

diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan Teknik data mining dengan algoritma apriori dapat
diimplementasikan pada system peminjaman barang.

2. Dari system aplikasi yang telah dibangun menggunakan
metode algoritma apriori didapatkan sebuah nilai Support
dan Confidence yang terbaik untukk merokemendasikan
barang supaya barang terssebut mudah dipinjam secara
bersamaan.

3. Dari system aplikasi yang berbasis teknologi informasi yang
dihasilkan sebuah metode yang meningkatkan peminjaman
barang dengan cara memberikan saran kepada peminjam.

4. Dengan Menggunakan Framework Laravel untuk operator
User interface protype system Algoritma Apriori.
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