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KATA SAMBUTAN 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK 
INFORMATIKA UNIVERSITAS LOGISTIK DAN BISNIS 

INTERNASIONAL (ULBI) 
 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarokatuh, Shalom, Om 
Swastiastu, Namo Budaya, Salam Kebajikan. Salam sejahtera untuk 
kita semua. 

 

Teknologi Informasi merupakan teknologi yang 
mendominasi berbagai aspek kehidupan pada saat ini. 
Perkembangan teknologi informasi berjalan dengan sangat 
cepatnya. Banyak industri yang menggunakan teknologi informasi 
sebagai sarana pendukung untuk meningkatkan kinerjanya. 
Instansi pemerintah, swasta, dan berbagai sektor lainnya juga tidak 
terlepas dari peran teknologi informasi sebagai pendukung 
operasionalnya. 

Kebutuhan terhadap tenaga terampil dibidang teknologi 
informasi ini sangat banyak diperlukan. Menyadari akan hal 
tersebut, maka dirilislah program Sarjana TerapanTeknik 
Informatika yang penyelenggaraannya dimulai pada bulan Oktober 
2011 berdasarkan Surat Keputusan No 241/E/O/2011 tanggal 17 
Oktober 2011 tentang pendirian program studi. Sesuai dengan core 
business PT. Pos Indonesia, program studi ini menspesifikasikan 
dirinya di bidang pengembangan Teknologi Informasi dan 
Komunikasi yang mendukung bidang Logistik dan Manajemen 
Rantai Pasok sebagai kekhasan yang dibentuk untuk membedakan 
dengan perguruan tinggi lain yang menyelenggarakan program 
studi yang sama. 

Program Studi Sarjana Terapan Teknik Informatika saat ini 
merupakan salah satu program studi di lingkungan Fakultas 
Sekolah Vokasi Universitas Logistik dan Bisnis Internasional (ULBI) 
yang berkomitmen menghasilkan sarjana terapan teknik 
informatika yang professional, berkarakter dan tentunya mampu 
bersaing di dunia kerja, komitmen ini ditunjukan melalui 
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penerapan kurikulum yang sesuai dengan standar SN-DIKTI dan 
Kebutuhan industri. 

Profil lulusan yang dikembangkan oleh Program Studi 
Sarjana Terapan Teknik Informatika adalah sebagai individu yang 
mampu memberikan solusi dan keputusan strategis terutama pada 
bidang System Analyst, Computer Support Specialist, Database 
Administrator, Programmer dan Software Developer. 

Publikasi buku popular Ini adalah salah satu upaya 
mensinergikan visi misi program studi untuk menjadi program 
studi yang unggul secara nasional dibidang teknologi informasi 
yang mendukung Bidang Logistik dan Manajemen Rantai Pasok, 
Menghasilkan tenaga professional dibidang teknologi informasi 
dan Komunikasi (TIK), Menerapkan ilmu pengetahuan dan TIK 
yang relevan dengan peningkatan layanan TIK di industri logistik 
serta melaksanakan pengabdian kepada masyarakat untuk 
memenuhi kebutuhan industrialisasi dan meningkatkan 
kesejahteraan masyarakat dengan pembekalan ilmu pengetahuan 
dan teknologi. 

Tetap semangat dalam berkarya, bangun reputasi dengan 
prestasi, semoga Alloh SWT selalu memberikan keberkahan untuk 
kita semua. Aamiin… 

Wassalamualaikum, Wr. Wb 

 

 

Bandung, Desember 2022  
Ketua Program Studi 
Roni Andarsyah, ST., M.Kom., SFPC 
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KATA PENGANTAR 

Dengan memanjatkan Puji Syukur ke hadirat Allah SWT karena 

atasberkah, rahmat, dan hidayahnya penulis dapat menyeleseikan 

buku yang berjudulkan Penerapan Decision Tree Algoritma C4.5 dalam 

Penentuan Izin Pembongkaran Muatan Kapal yang ditugaskan sebagai 

salah satu penentu syarat berjalannya kegiatan dengan baik dan juga 

tepat waktu. Buku ini berisikan langkah-langkah analisis data 

menggunakan algoritma Decision Tree C4.5 yang dimulai dari 

proses crawling data, preprocessing, labeling, training dan testing 

data, serta yang terakhir adalah modeling. Pembahasan lanjutan dan 

insight perbedaan yang terdapat pada proses preprocessing seperti 

stemming dan lemmatization. Buku ini ditujukan bagi siapa saja yang 

tertarik dengan topik analisis data khususnya bidang data mining. 

Buku ini disusun dengan harapan selain menjadi salah satu syarat 

mengikuti kegiatan ini juga dapat memberikan manfaat bagi siapa 

saja yang membacanya. Penulis menyadari bahwasanya buku ini dapat 

disusun sedemikian rupa tidak terlepas dari dukungan dan bantuan 

moral, moril, serta ilmu berbagai pihak. Untuk itu penulis ingin 

menyampaikan ucapan terima kasih terutama kepada: 

1. Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmatnya sehingga penulis 
dapat menyusun laporan secara baik 

2. Kedua orang tua serta rekan-rekan yang selalu memberikan doa 
dan dukungannya 

3. Bapak Cahyo Prianto, S.Pd., M.T selaku dosen pembimbing 

internal sekaligus koordinator 

 

Akhir kata dari saya semoga Allah SWT membalas segala 

kebaikan semua pihak yang terlibat dalam membantu penyusunan 

buku. Semoga buku ini dapat membawa manfaat bagi 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di masa yang akan 

datang. 
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DAFTAR SIMBOL 

No. Simbol Nama Keterangan 

1  

 

Terminal / 

Terminator 

Menunjukkan awal atau 

akhir dari aliran proses. 

2  

 

Arrows Menunjukan arus data antar 

simbol / proses. 

3  

 

Data Menunjukkan data yang 

menjadi input / output 

proses. 

4  

 

Process Menunjukan kegiata proses 

dari operasi program 

komputer. 

5  

 

 

Decision Menunjukan pilihan yang 

akan dikerjakan atau 

keputusan yang harus dibuat 

dalam proses pengolahan 

data. 

6  

 

Preparatio n Pemberian nilai awal 

suatu 

variable. 

7  

 

Connector 

(On-page 

connector) 

Digunakan

 untu

k penghubung dalam satu 

halaman. 

8  

 

Connector 

(Off-page 

connector) 

Digunakan

 untu

k 

penghubung berbeda 

halaman. 
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 Apa Itu PHP? 

PHP merupakan bahasa pemograman web server-side 
yang bersifat open source, PHP juga merupakan script yang 
terintegrasi dengan HTML dan berada pada server (server side 
HTML embedded script). PHP juga merupakan script yang 
digunakan untuk membuat halaman website yang sangat 
dinamis, dinamis berarti halaman tampilan yang akan 
ditampilkan dibuat saat halaman itu diminta oleh client. 

Bahasa pemograman PHP sering digunakan karena PHP 
adala bahasa open source yang memiliki  kesederanaan 
dan memiliki beberapa fitur built-in yang berfungsi untuk 
menangani kebutuhan standart dalam pembuatan aplikasi web. 
PHP juga merupaka bahasa script yang paling mudah dipahami 
karena memiliki beberapa refrensi. PHP juga dapat digunakan 
untuk berbagai sistem operasi.  

PHP dapat dijalankan secara runtime melalui console 
serta dapat menjalakan perintah-perintah system. Open source 
disini memiliki arti code-code PHP terbuka untuk umum dan 
tidak berbayar atas pembelian dari license 

  

PENGENALAN 
PHP 
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 Sistem 

Menurut Jogiyanto HM (1999:1), “Sistem adalah suatu 

jaringan kerja dari prosedurprosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama- sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu. ” 

Menurut Davis (1947), “Sistem adalah kumpulan dari 
elemen- elemen yang saling berinteraksi satu sama lain untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Biasanya tujuan dari suatu sistem 

adalah keluaran (output) yang diinginkan oleh pembuat sistem 

tersebut.” 

Dikutip dari McLeod (1998), “Sistem adalah tatanan 

(keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional 

(dengan satuan fungsi atau tugas khusus) yang saling berhubungan 

dan secara bersamasama bertujuan untuk memenuhi suatu proses 

atau pekerjaan tertentu.” 

Menurut Deni dan Kunkun (2015:4), “Sistem adalah 

kumpulan atau grup dari bagian/komponen apapun baik fisik yang 

saling berhubungan satu sama lain dan bekerjasama secara harmonis 

untu mencapai satu tujuan.” 

Romney (2005) menyatakan bahwa system merupakan 

suatu rangkaian dari dua atau lebih komponen-komponen yang 

saling berhubungan, yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan. 

Menurut Hall (2007) system adalah kelompok dari dua atau 

lebih komponen atau subsistem yang saling berhubungan yang 

berfungsi dengan tujuan yang sama. 

STUDI LITERATURE 
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Metodologi data science adalah langkah-langkah digunakan 

dalam proyek data science agar dapat menghasilkan hasil yang optimal 

yang dapat menjawab pertanyaan dari suatu masalah yang ingin 

diselesaikan. Metodologi ini tidak bergantung pada teknologi atau tools 

tertentu. Metodologi data science yang dibahas disini adalah metode 

CRISP-DM yang dikemukakan oleh John Rollins yang merupakan 

seorang senior Data Scientist di IBM. Gambar di bawah ini 

merupakan 10 tahapan metodologi data science dengan metode CRISP-

DM. 

 

 

MEMAHAMI ALUR DATA 

https://www.ibmbigdatahub.com/blog/why-we-need-methodology-data-science
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 Studi Literatur dan Pemahaman 

Pada tahap ini penulis mencari dan mempelajari referensi 
dari berbagai open source seperti artikel ilmiah, contoh-contoh 

dataset dan program, serta jurnal nasional/internasional. 
Adapun topik yang akan dijelaskan ialah; analisis sentimen, 

system perizinan PBM, pre-processing, dan metode Decision Tree C4.5 

untuk klasifikasi. 

 

 Persiapan Tools 

Environment yang digunakan untuk proses analisis data 
adalah jupyter notebook. Menurut website The Jupyter 

Notebook, jupyter notebook ialah environment komputasi 
interaktif, di mana kita dapat menggabungkan eksekusi kode, rich 

text, mathematics, plot, dan rich media. 

Menurut website Jupyter Org, jupyter adalah aplikasi web asli 

untuk membuat dan berbagi dokumen komputasi. Ini 

menawarkan pengalaman yang sederhana, efisien, dan berpusat 

pada dokumen. 

Jupyter support untuk berbagai macam bahasa 

pemrograman salah satunya adalah Python. Dengan minimal 

Python 3.3 atau versi lebih tinggi, atau Python 2.7 untuk dapat 
menginstal Notebook Jupyter itu sendiri. Jupyter notebook dapat 

di install menggunakan Anaconda atau PIP Package manager. 
Berikut adalah langkah-langkah yang dapat diikuti untuk 

menginstal anaconda, diantaranya : 

CARA ATASI 
ANACONDA 
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 Analisis dan Perancangan Sistem 

Analisis sistem merupakan penguraian dari sistem 

informasi utuh menjadi beberapa bagian dari sistem informasi 

yang dirancang untuk memberikan penjabaran dan memberikan 

penilaian dari implementasi sistem informasi tersebut, dapat 

dilihat dari berbagai sisi yaitu permasalahan, kesempatan, 

hambatan yang terjadi, serta kebutuhan dari sistem informasi yang 

dirancang sehingga dapat dilakukan perbaikan agar memenuhi 

kebutuhan user. Pada bab ini, akan dijabarkan penjelasan 

mengenai analisis prosedur dari sistem aplikasi yang dirancang 

dalam bentuk flowmap, pengkodean, dan analisis sistem non-

fungsional yang terdiri atas hardware dan software serta analisis user 

yang terlibat di dalam penggunaan Sistem Klasifikasi Perizinan 

PBM menggunakan Metode Decision tree C4.5 

 

 Analisis Sistem Berjalan (Current System) 
Analisis system yang sedang berjalan terdiri dari analisis 

system manual yang terdiri dari proses pengaduan konten 

melalu worksheet Kegiatan Bongkar Muatan Barang. 

 

 

PEMBUATAN 
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GLOSARIUM 

 

 A 

Akurasi: ukuran yang menentukan tingkat kemiripan antara 

hasil dan pengukuran dengan nilai yang sebenarnya diukur 

 

B 

Barge: kapal jenis tongkang 

 

C 

Crane: Merupakan satuan yang menunjukkan produktivitas 

jumlah box petikemas yang dapat di bongkar/muat oleh setiap 

container crane setiap jamnya. 

 

D 

Data:Kumpulan dari angka-angka maupun karakter-

karakter yang tidak memiliki arti. Data dapat diolah 

sehingga menghasilkan informasi. 

 

E 

Effective Time: waktu yang benar benar digunakan saat berada di 

dermaga. 

 

F 

Framework: sebuah kerangka kerja yang digunakan oleh para 

developer untuk mengembangkan aplikasi berbasis website 

maupun desktop 

 

G 

Gathering: Menggabungkan sejumlah data seperti pada data 

collection 

https://id.wikipedia.org/wiki/Ukuran
https://id.wikipedia.org/wiki/Pengukuran
https://id.wikipedia.org/wiki/Nilai
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H 

Hardware: adalah semua bagian fisik komputer, dan dibedakan 

dengan data yang berada di dalamnya atau yang beroperasi di 

dalamnya 

 

I 

Install: proses pemasangan dan penyetingan perangkat 

(keras/lunak) agar bias digunakan oleh sistem. 

 

J 

Java: Bahasa pemrograman untuk menciptakan isi yang aktif 

dalam halaman Web, juga dapatdijalankan dalam semua 

komputer. Applet Java diakses dari halaman Web dan 

dijalankansecara total. 

 

K 

Klasifikasi: penyusunan bersistem dalam kelompok atau 

golongan menurut kaidah atau standar yang ditetapkan 

 

L 

Labuh: Posisi kapal yang melego jangkar disekitar wilayah 

pelabuhan, sebelum bersandar di dermaga. 

 

M 

Marine: angkatan laut 

 

N 

Not Operation Time: waktu yang digunakan untuk istirahat 

 

https://id.wikipedia.org/wiki/Komputer
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O 

Operasi: Tindakan 

 

P 

Prediksi: suatu proses memperkirakan secara sistematis tentang 

sesuatu yang paling mungkin terjadi di masa depan 

berdasarkan informasi masa lalu dan sekarang yang dimiliki 

dengan tujuan agar kesalahan, selisih antara sesuatu yang 

terjadi dengan hasil perkiraan, dapat diperkecil. 

Q 

Quit: Keluar dari suatu program atau berhenti menyelesaikan 

pekerjaan. 

 

R 

Refresh: Refresh adalah menyesuaikan kembali (kondisi 

komputer khususnya software) ke keadaan sebenarnya. 

 

S 

Sistem: Sistem didefinisikan sebagai suatu kumpulan atau 

himpunan dari unsur, komponen, atau variabel yang 

terorganisir. 

 

Stripping: Kegiatan mengeluarkan (stripping) / 

memasukkan (stuffing) barang kedalam petikemas. 

 

T 

Tambat: Posisi kapal merapat ke dermaga, dimana tali cross 

kapal terikat pada bolder. 

 

U 

User: Pemakai atau pengguna dalam komputer (termasuk 
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internet) 

 

V 

Variabel: objek penelitian, atau apa yang menjadi fokus di dalam 

suatu penelitian 

 

W 

Wheel loader: suatu alat berat yang mirip dengan dozer shovel, 

tetapi beroda karet (ban) sehingga baik kemampuan dan 

kegunaanya sedikit berbeda. 

 

X 

 

Y 

 

Z 
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