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KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, 

karena atas berkat dan rahmat-Nya, saya dapat menyelesaikan 

buku ini. Penulisan buku merupakan buah karya dari pemikiran 

penulis yDQJ� GLEHUL� MXGXO� ´Penerapan Metode Rapid Application 

Development (RAD) untuk Aplikasi E Learning Berbasis Webµ��

Saya menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai 

pihak sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan karya ini. Oleh 

karena itu, saya mengucapkan banyak terima kasih pada semua 

pihak yang telah membantu penyusunan buku ini. Sehingga buku 

ini bisa hadir di hadapan pembaca.  

E-learning artinya sistem pembelajaran elektronik. Metode 

ini memanfaatkan teknologi informasi untuk membuat hingga 

mendistribusikan materi pembelajaran ke penggunanya. Aplikasi e 

learning ini Tidak harus di akses di sekolah, akan tetapi dengan 

adanya aplikasi e-learning memungkinkan pengguna mengakses 

materi di mana saja dan kapanpun. Asal tersambung dengan 

internet, Anda bisa mendownload ataupun mempelajari materi 

yang ada pada aplikasi e learning. 

Penerapan metode Rapid Application Development (RAD) 

untuk aplikasi e learning ini digunakan menggunakan Bahasa 

pemrograman web. Pembuatan aplikasi ini memudahkan pihak 

pengguna dalam mengelola seluruh kegiatan yang berhubungan 

dengan e learning. Terdapat banyak menu yang dapat dikelola pada 

aplikasi e learning ini seperti data guru, data siswa, data mata 

pelajaran, data kelas, data jadwal, data absensi dan lain-lain.  

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari 

kesempurnaan. Oleh karena itu kritik dan saran yang membangun 

sangat dibutuhkan guna penyempurnaan buku ini. Akhir kata saya 

berharap Tuhan Yang Maha Esa berkenan membalas segala 

kebaikan semua pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan 

membawa manfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan. 
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BAB 

1 PENDAHULUAN  

 

 

A. Pengertian Metode RAD (Rapid Applicaton Development) 

Rapid Application Development (RAD) merupakan 

sebuah metode pengembangan sistem sekunsial linear dengan 

menekankan pada sebuah siklus pengembangan sistem dengan 

waktu yang relative singkat, sehingga dapat menghemat waktu 

dan proses pengembangan sistem menjadi lebih cepat (Hutabri, 

2019). Penggunaan metode Rapid Application Development 

(RAD) dalam perancangan sebuah perangkat lunak yang dapat 

membuat pengembangan dan pemeliharaan sebuah sistem 

menjadi lebih efisien (Setianingrum, 2019). Pada pengembangan 

sebuah aplikasi normal, waktu yang diperlukan minimal 180 

hari, namun dengan menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) waktu yang diperlukan untuk 

menyelesaikan aplikasi hanya 30 ² 90 hari (Ardhiansyah, 2019). 

Tahapan pembuatan sistem informasi dengan 

menggunakan Rapid Application Development (RAD).  

  

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

A. Analisa Sistem  

Analisa sistem merupakan kegiatan penguraian suatu 

sistem informasi yang utuh dan nyata ke dalam bagian-bagian 

atau komponen-komponen yang bertujuan untuk 

mengidentifikasi serta mengevaluasi masalah-masalah yang 

muncul. Sehingga dapat memberikan solusi dalam perbaikan 

maupun pengembang kearah yang baik. 

Lalu maka orang yang maupun kelompok yang akan 

melakukan perbaikan maupun perancangan suatu sistem akan 

dinamakan dengan sistem analis. Sistem analis merupakan 

orang atau kelompok yang akan melaksanakan pengembang 

sistem. Sistem analis dapat menekuni permasalahan ataupun 

kebutuhan pada suatu sistem & sistem analis juga merupakan 

orang yang akan bertanggung jawab atas terjadinya proses 

analisa maupun perancanganpada sistem informasi. 

1. Analisa Sistem Berjalan 

Analisis yang dilakukan dalam sistem yang sedang 

berjalan saat ini mempunyai tujuan yang dapat diketahui 

dalam bagaimana cara kerja dari sistem dan bagaimana kita 

dapat mengertahui masalah apa saja yang sedang dihadapi 

dari sistem secara jelas dan bisa menjadi acuan dalam 

memberi pengusulan untuk sistem yang baru.  

Berdasarkan penelitian dilapangan, ada beberapa hasil 

analisis untuk prosedur sistem yang sedang berjalan saat ini 

adalah sebagai berikut :  

ANALISA DAN 
PERANCANGAN 

SISTEM 
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BAB 

3 USER INTERFACE 

 
 
Berikut adalah tampilan user case aplikasi e learning berbasis 
website 
a. Tampilan Halaman Login 

Adapun implementasi login kedalam sebuah program 
menghasilkan  form input yang digunakan untuk masuk ke 
sistem. 
 

 
Gambar 3. 1. Tampilan Halaman Login 

  
b. Tampilan Halaman Dashboard 

Adapaun implementasi dashboard kedalam sebuah program 
menghasilkan  form input yang digunakan untuk masuk ke 
sistem. Sedangkan output adalah hasil data yang sudah di input 
oleh user kedalam database dan akan ditampilkan berbentuk 
tabel pada data dashboard. 

USER INTERFACE 
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BAB 

4 SOURCE CODE PROGRAM 

 

A. Halaman Dashboard 

<div class="content-wrapper"> 

    <section class="content-header"> 

        <h1> 

            Dashboard 

            <small>Control Panel</small> 

        </h1> 

        <ol class="breadcrumb"> 

            <li><a href="<?= 

base_url('index.php/admin/dashboard') ?>"><i class="fa fa-

dashboard"></i> Dashboard</a></li> 

            <li class="active">Home</li> 

        </ol> 

    </section> 

    <section class="content"> 

        <div class="row"> 

            <div class="col-lg-3 col-xs-6"> 

                <div class="small-box bg-red"> 

                    <div class="inner"> 

                        <h3> 

                            <?php 

                                echo $this->db->query('SELECT id FROM 

tb_user WHERE level="Guru"')->num_rows(); 

                            ?> 

                        </h3> 

 

SOURCE CODE 
PROGRAM 
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