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1 

 

 

Sebuah inovasi tentang absensi dosen menggunakan NFC. 

Inovasi terdiri dari beberapa perangkat berupa NFC reader dan 

komputer. NFC reader digunakan untuk membaca data dari NFC  

tag. Komputer digunakan untuk menjalankan aplikasi desktop 

untuk menampilkan data hasil pembacaan. Setelah proses absensi 

selesai, aplikasi desktop akan melakukan rekonsialisasi data 

otomatis secara harian yang akan dikirim ke server. Kelemahan 

adalah untuk melakukan pembacaan dan pengiriman data masih 

membutuhkan perangkat tambahan berupa NFC reader dan 

komputer, selain itu juga tidak terdapat sistem untuk mengetahui 

keakuratan data yang diinputkan.  

Dalam dunia akademik khususnya perkuliahan, absensi 

merupakan hal yang penting bagi mahasiswa maupun dosen yang 

memberikan perkuliahan. Namun, dalam penerapannya absensi 

seringkali dititik beratkan kepada mahasiswa. Bagi mahasiswa 

absensi  menjadi salah satu faktor yang dapat mempengaruhi nilai 

akademik yang diperoleh mahasiwa diakhir perkuliahan.  

Sementara itu kehadiran dosen pada perkuliahan terkadang 

diabaikan. 

Pada saat melaksanakan tugasnya sebagai dosen pengampu 

perkuliahan, dosen memiliki beban kerja masing-masing yang 

disesuaikan dengan beban kerja tambahan yang dimiliki oleh dosen 

tersebut. Kehadiran wajib setiap perkuliahan adalah 16 kali 

pertemuan, dimana 2 pertemuan digunakan untuk Ujian Tengah 

Semester (UTS) dan Ujian Akhir Semester (UAS). 

  

PENDAHULUAN 
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A. Pengertian NFC (Near Field Communication) 

NFC (Near Field Communication) adalah teknologi baru 

yang merupakan pengembangan dari teknologi Radio Frequency 

Identification (RFID). NFC adalah suatu set dari standar untuk 

seluler pintar dan perangkat serupa (NFC tag) untuk melakukan 

komunikasi radio antara satu dan lainnya dengan 

menyentuhkan kedua perangkat secara bersamaan atau 

mendekatan kedua perangkat dalam jarak tertentu, NFC 

memiliki jarak maksimal 10 cm dalam melakukan transfer data 

dan memiliki kecepatan transfer data dari 106 kbit/s, 212 kbit/s, 

424 kbit/s dan 848 kbit/s .  

Teknologi NFC bekerja dengan sistem transmisi sinyal 

radio jarak pendek. Perangkat dengan NFC tidak membutuhkan 

energi listrik yang besar. Ada dua jenis perangkat NFC, satu 

perangkat tag dan satu lagi perangkat NFC reader. Ketika 

melakukan pertukaran data dengan frekuensi 13.5 MHz . 

 

B. Mode Komunikasi NFC 

Protokol NFC memiliki dua mode komunikasi yaitu  : 

1. Mode Aktif 

Mode aktif adalah dimana inisiator dan target saling 

berkomunikasi dengan menghasilkan radio frekuensi mereka 

sendiri untuk transmisi. Dalam mode ini kedua perangkat 

biasanya memiliki power supply sendiri untuk beroperasi. Dua 

perangkat NFC pada mode aktif dapat menghasilkan medan 

radio frekuensi untuk membentuk link komunikasi dua arah 

NFC (NEAR FIELD 

COMMUNICATION) 
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A. Aplikasi Mobile 

Aplikasi Mobile adalah proses pengembangan aplikasi 

untuk perangkat genggam seperti PDA, asisten digital 

perusahaan atau telepon genggam. Aplikasi ini sudah ada pada 

telepon selama manufaktur, atau didownload oleh pelanggan 

dari toko aplikasi dan dari distribusi perangkat lunak mobile 

platform yang lain. Sistem aplikasi mobile merupakan aplikasi 

yang dapat digunakan walaupun pengguna berpindah dengan 

mudah dari satu tempat ke tempat lain tapi terjadi pemutusan 

atau terputusnya komunikasi  . 

Saat ini sudah banyak sistem operasi yang mendukung 

aplikasi mobile seperti Windows Phone dan Android. Android 

adalah sistem operasi untuk mobile device yang awalnya 

dikembangkan oleh Android Inc. Perusahaan ini kemudian 

dibeli oleh Google pada tahun 2005. Android dibuat berdasarkan 

kernel Linux yang dimodifikasi  . 

 
Gambar 3. 1 Logo Android 

APLIKASI MOBIL DAN 

DATABASE 
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A. Rancangan Umum Sistem 

Berikut merupakan arsitektur rancangan umum sistem 

yang akan dibuat : 

 
Gambar 4. 1 Arsitektur Rancangan Umum Sistem 

Berdasarkan gambar 4.1 rancangan umum sistem adalah 

setiap ruangan perkuliahan memiliki NFC tag masing-masing 

yang berisikan data ruangan perkuliahan. Selanjutnya untuk 

melakukan absensi dosen cukup mendekatkan smartphone 

android yang sudah diinstall aplikasi user ke NFC tag setelah 

memilih matakuliah yang akan diajarkan pada saat tersebut. 

Data akan dikirimkan ke server melalui jaringan internet pada 

SISTEM ABSENSI 

KEHADIRAN BERBASIS 

NEAR FIELD 

COMMUNICATION (NFC) 
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A. Recording Pada Peternakan 

Pengembangan peternakan harus di sertai dengan 

manajemen yang baik. Salah satu faktor dalam manajemen 

peternakan adalah pencatatan atau recording. Hal ini karena 

sebuah peternakan memiliki jumlah sapi yang dikelola tidak 

sedikit, sehingga diperlukan pencatatan atau recording mengenai 

hewan ternak tersebut.  

Recording adalah segala sesuatu yang berhubungan 

dengan pencatatan hewan ternak yang menunjukkan 

pertumbuhan dan perkembangan hewan ternak. Hal ini sangat 

penting jika berkaitan dengan pembibitan ternak, karena akan 

menunjukkan kualitas ternak ke depan. Manfaat recording data 

ternak sapi menurut BIB Singasari adalah sebagai berikut: 

1. Memudahkan melakukan penanganan, perawatan, dan 

pengobatan pada ternak berdasarkan data-data yang ada. 

2. Mengurangi dan menghindari kesalahan manajemen 

pemeliharaan, pengobatan, dan pemberian pakan. 

3. Memudahkan dalam melakukan seleksi ternak sehingga 

didapatkan ternak yang unggul melalui sertifikat ternak, 

catatan kesehatan, dan  berat lahir. 

4. Menghindari terjadinya inbreeding atau perkawinan sedarah 

yang mengakibatkan kecacatan pada keturunan. 

5. Menjadikan pekerjaan lebih efektif dan efisien dalam usaha 

peternakan yang besar. 

 

SISTEM RECORDING DATA 

SAPI TERNAK NEAR FIELD 

COMMUNICATION (NFC) 

PADA EAR TAG BERBASIS 

ANDROID 
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