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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat-
Nya, yang telah memberikan petunjuk dan keberkahan dalam
penyusunan buku ajar yang berjudul “buku ajar Kurikulum dalam
Pendidikan dan Teknologi Kejuruan di Pendidikan Tinggi”. Buku
ajar ini  dipersembahkan dalam rangka mendukung
pengembangan pendidikan tinggi di bidang Kurikulum dalam
Pendidikan dan Teknologi Kejuruan.

Buku ajar ini hadir dengan tujuan memberikan pemahaman
yang komprehensif mengenai pengembangan kurikulum dalam
pendidikan tinggi, terutama dalam konteks Pendidikan Teknologi
dan Kejuruan. Penulis berupaya menyajikan informasi yang
mendalam mengenai berbagai aspek kurikulum, mulai dari
prinsip dasar, perencanaan, implementasi, hingga evaluasi.
Dengan demikian, diharapkan buku ajar ini dapat menjadi sumber
rujukan yang berharga bagi dosen, mahasiswa, dan semua pihak
yang terlibat dalam proses pendidikan dan pengembangan
kurikulum.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah memberikan dukungan, kontribusi, dan inspirasi dalam
penyusunan buku ajar ini. Semoga buku ajar ini dapat
memberikan kontribusi positif dalam upaya meningkatkan
kualitas pendidikan tinggi di Indonesia.

Akhir kata, penulis berharap buku ajar ini dapat
memberikan manfaat dan inspirasi bagi pembaca yang
berkepentingan dalam bidang Kurikulum dalam Pendidikan dan
Teknologi Kejuruan di Pendidikan Tinggi.

Salam hangat,

Dr. Hendra Hidayat, S.Pd., M.Pd
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BAB HAKIKAT, LANDASAN,
PENDEKATAN
KURIKULUM DAN
PENDIDIKAN

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini
adalah mahasiswa mampu menguasai dan menjelaskan konsep
dan ruang lingkup hakikat kurikulum dan pendidikan

Khusus

Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1. Menjelaskan hakikat kurikulum dan pendidikan serta
hubungannya dengan proses pembelajaran.

2. Menjelaskan dan menganalisis landasan dalam pengembangan
kurikulum

3. Menjelaskan dan menganalisis prosedur dalam pengembangan

kurikulum

A. Hakikat Kurikulum dan Pendidikan

Istilah "kurikulum" berasal dari bahasa Latin, tepatnya
dari kata kerja "currere" yang berarti "berlari" atau "berlalu" (M.
Arifin et al,, 2020). Dalam bahasa Latin, terdapat juga kata
benda "curriculum" yang merujuk pada "lari" atau "perjalanan"
(M. Arifin et al, 2020). Istilah ini kemudian berkembang
menjadi konsep dalam konteks pendidikan. Dalam konteks
pendidikan, kurikulum dapat diartikan sebagai rencana atau
struktur yang mengatur apa yang akan dipelajari oleh siswa
(Mesra & Salem, 2023). Kurikulum mencakup mata pelajaran,



BAB

PROSEDUR DAN
PENGEMBANGAN PENDIDIKAN
DAN PELATIHAN BERBASIS
KOMPETENSI

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini

adalah mahasiswa mampu menguasai dan menjelaskan prosedur

pengembangan kurikulum.

Khusus
Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1.
2.

28

Menjelaskan prosedur pengembangan kurikulum.
Menjelaskan dan menganalisis Pengembangan Pendidikan dan
Pelatihan Berbasis Kompetensi.

. Prosedur Pengembangan Kurikulum

Setelah Anda mengetahui dan memahami landasan dan
pendekatan dalam pengembangan kurikulum, kegiatan
selanjutnya berkaitan dengan prosedur pengembangan
kurikulum. Modul ini akan mengantarkan Anda untuk
memahami berbagai hal yang berkaitan dengan prosedur
pengembangan  kurikulum,  berupa  langkah-langkah
pengembangan kurikulum yang akan dipaparkan pada Bagian
1 dan prinsip-prinsip yang digunakan dalam pengembangan
kurikulum yang akan dipaparkan pada Bagian 2.



BAB PERENCANAAN, ISI,

SASARAN, DAN TUJUAN
KURIKULUM PENDIDIKAN
TEKNOLOGI KEJURUAN

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini

adalah mahasiswa mampu mendeskripsikan dan menyajikan

perencanaan, isi, sasaran dan tujuan kurikulum pendidikan

teknologi kejuruan.

Khusus
Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa
mampu:
1. Menjelaskan dan menganalisis perencanaan kurikulum

56

pendidikan teknologi kejuruan.

Menganalisis dan mendeskripsikan penentuan isi kurikulum
pendidikan teknologi kejuruan.

Merumuskan sasaran dan tujuan kurikulum pendidikan
teknologi kejuruan

. Perencanaan dan Isi Kurikulum Pendidikan Teknologi dan

Kejuruan

Berdasarkan Peraturan Pemerintah No. 19 Tahun 2005
tentang Standar Nasional Pendidikan, pada pasal 1 ayat 15,
dinyatakan bahwa 'kurikulum tingkat satuan pendidikan
(KTSP) adalah kurikulum operasional yang disusun dan
dilaksanakan di masing-masing satuan pendidikan," atau
sekolah. Pasal 16 ayat (1) kemudian menetapkan bahwa
penyusunan kurikulum tingkat satuan pendidikan (sekolah)



BAB PENERAPAN DAN
EVALUASI KURIKULUM
PENDIDIKAN
TEKNOLOGI KEJURUAN

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini
adalah mahasiswa mampu menganalisis, mendeskripsikan dan
menyajikan penerapan dan evaluasi kurikulum pendidikan
teknologi kejuruan.

Khusus

Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1. Menjelaskan dan menganalisis penerapan kurikulum
pendidikan teknologi kejuruan.

2. Menganalisis dan mendeskripsikan evaluasi kurikulum
pendidikan teknologi kejuruan.

A. Penerapan Kurikulum Pendidikan Teknologi dan Kejuruan

Untuk menghasilkan kurikulum yang bermutu, maka
perlu dilakukan pengkajian atas pendekatan pelaksanaan
pendidikan baik yang sedang berkembang maupun
konvensional terutama dalam bidang Pendidikan Teknologi
dan Kejuruan (PTK). Salah satu pendekatan yang banyak
mendapat dukungan dari para pakar pendidikan,
perindustrian dan dunia usaha adalah kurikulum yang dapat
mendekatkan transisi dari dunia pendidikan ke dunia kerja.
Hal ini sejalan dengan tujuan dirancangnya kurikulum di PTK

71



BAB KONTEN KURIKULUM

MASA DEPAN
PENDIDIKAN
TEKNOLOGI KEJURUAN

Tujuan Instruksional
Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini

adalah mahasiswa mampu menganalisis, mendeskripsikan dan

menyajikan konten kurikulum pendidikan teknologi kejuruan di

masa depan.

Khusus
Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1.

86

Menganalisis dan mendeskripsikan kurikulum pembelajaran
berbasis keterampilan digital teknologi dalam konteks
pendidikan teknologi kejuruan.

Menganalisis dan mendeskripsikan kurikulum Pembelajaran
Berbasis Inovasi dan High Order Thinking Skills

Menganalisis dan mendeskripsikan kurikulum keterampilan
sosial emosional

Menganalisis dan mendeskripsikan kurikulum Pembelajaran
Berbasis Proyek Kolaborasi dan Pemecahan Masalah
Menganalisis dan mendeskripsikan kurikulum Pembelajaran
Berbasis Kesadaran Lingkungan dan Keberlanjutan



BAB

MODEL-MODEL PEMBELAJARAN
INOVATIF DALAM KONTEKS
PENDIDIKAN TEKNOLOGI
KEJURUAN

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini

adalah mahasiswa mampu menguasai pemahaman mendalam

tentang berbagai model pembelajaran inovatif yang diterapkan

dalam konteks pendidikan teknologi kejuruan.

Khusus

Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1.
2.

Menjelaskan makna kurikulum pendidikan teknologi kejuruan
Menjelaskan dan menganalisis pembelajaran berbasis proyek
(project based learning) di pendidikan teknologi kejuruan
Menjelaskan dan menganalisis pembelajaran berbasis masalah
(problem based learning) di pendidikan teknologi kejuruan
Menjelaskan dan menganalisis pembelajaran berbasis produksi
(production based learning) di pendidikan teknologi kejuruan
Menjelaskan dan menganalisis pembelajaran berbasis kerja
(work based learning) di pendidikan teknologi kejuruan
Menjelaskan dan menganalisis pembelajaran penemuan
(discovery learning) di pendidikan teknologi kejuruan

105



BAB

TANTANGAN KURIKULUM DAN
PEMBELAJARAN DI PENDIDIKAN
TEKNOLOGI KEJURUAN

Tujuan Instruksional

Umum

Tujuan instruksional umum dari materi pada pertemuan ini
adalah mahasiswa diharapkan mampu memahami dan
menganalisis tantangan yang dihadapi dalam implementasi
kurikulum dan pembelajaran di bidang Pendidikan Teknologi
Kejuruan.

Khusus

Tujuan instruksional khusus dari materi ini adalah mahasiswa

mampu:

1. Mengidentifikasi dan menjelaskan tantangan dalam
mengintegrasikan teknologi dan digitalisasi dalam kurikulum.

2. Mengidentifikasi dan menjelaskan tantangan pembelajaran
berorientasi pada kompetensi untuk kebutuhan Industri.

3. Mengidentifikasi dan menjelaskan lemahnya peningkatan dan
penguatan keterampilan soft skill dalam kurikulum.

4. Mengidentifikasi dan menganalisis kecepatan, perkembangan
dan perubahan kebutuhan pasar kerja dan industri.

5. Mengidentifikasi dan menjelaskan sarana dan prasarana masih
jauh dari kebutuhan pasar kerja dan industri dalam kurikulum
di bidang pendidikan teknologi kejuruan

123
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