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“w Buku Inovasi Pembelajaran IPS SD merupakan
kumpulan solusi dari berbagai permasalahan pembelajaran
IPS yang ada di sekolah dasar. Buku ini menawarkan berbagai
inovasi pembelajaran dengan model yang menuntun peserta
didik menjadi aktif, kreatif, berpikir kritis, kolaboratif, komunikatif,
dan inovatif yang tentunya ini sesuai dengan karakter peserta
didik yang di harapkan pada pendidikan abad ke-21.

Buku ini menyajikan tiga belas inovasi pembelajaran
yang solutif. Inovasi pembelajaran yang dikolaborasikan dengan
media pembelajaran yang menarik, disesuaikan dengan
karakteristik peserta didik, sehingga pembelajaran akan menjadi
sebuah proses yang menyenangkan.
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PRAKATA

Salah satu cara meningkatkan mutu pendidikan ialah dengan
melakukan sebuah inovasi pembelajaran. Inovasi pembelajaran
penting dilakukan secara terus menerus mengikuti perkembangan
zaman. Seorang guru yang kreatif ialah guru yang mampu
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, dengan
dipadukan berbagai model, media, pendekatan, teknik, dan metode
belajar yang beragam. Perpaduan dari berbagai model, metode,
media, dll dapat dikatakan sebagai inovasi dalam pembelajaran.

Inovasi pembelajaran di sekolah diantaranya ialah
melakukan inovasi pada model pembelajaran IPS. Tujuan dari
pembelajaran IPS ialah untuk mengembangkan potensi peserta
didik agar peka terhadap masalah sosial yang terjadi di masyarakat,
memiliki sikap mental positif terhadap perbaikan segala
ketimpangan yang terjadi dan terampil mengatasi setiap masalah
yang terjadi sehari-hari baik yang menimpa dirinya maupun orang
di sekitar. Inovasi dari model pembelajaran IPS diharapkan mampu
memberikan inspirasi bagi guru sekolah dasar untuk
mengembangkan kegiatan pembelajaran menjadi lebih baik, aktif,
kreatif, dan menyenangkan.

Buku berisi tentang inovasi pembelajaran IPS Sekolah Dasar
yang bermakna ini, dipadukan dengan berbagai macam media
pembelajaran, model, metode, dan pendekatan yang telah
disesuaikan penulis dengan masalah yang dihadapi oleh siswa
pada setiap tingkat kelas. Diharapkan dengan adanya buku ini,
mampu memberikan motivasi lebih kepada pendidik dan calon
pendidik agar mampu menciptakan inovasi pembelajaran yang
lain.

Semarang, 12 Januari 2023

Penulis
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BAB

MODEL DESIGN THINKING
UNTUK PROTOTYPING PROYEK
BERDASARKAN ANALISIS
HUBUNGAN ANTARA
PERMASALAHAN DAN POTENSI

A. Pendahuluan

Pesatnya  perkembangan  abad 21  tentunya
mengharuskan semua orang untuk memiliki keterampilan atau
kompetensi tertentu untuk dapat menghadapinya. Untuk
menghadapi abad 21 ini, Indonesia tentunya harus menyiapkan
para generasi penerusnya (siswa) dengan kompetensi-
kompetensi tertentu yang sesuai dan berguna dalam
menghadapi tantangan abad 21 ini (Indraswati et al., 2020).
Kompetensi atau keterampilan yang perlu dipersiapkan dalam
menghadapi abad 21 adalah critical thinking and problem,
communication, creativity and collaboration (Syaifudin et al.,
2017). Kompetensi tersebut dikenal dengan kompetensi 4C.
Berpikir kritis adalah salah satu kompetensi atau keterampilan
dalam menghadapi abad 21. Keterampilan berpikir kritis
memampukan siswa dalam menghadapi tantangan di abad 21.
Berpikir kritis didefinisikan sebagai kemampuan kognitif yang
akan mengkondisikan seseorang untuk mengidentifikasi,
menganalisis, mengevaluasi, merumuskan alasan yang tepat
membuat kesimpulan, dan memgambil keputusan terhadap
sesuatu yang dihadapi (Hasanudin et al., 2021).

Keterampilan berpikir kritis tentunya harus dikondisikan
dalam pembelajaran. Sebuah proses pembelajaran perlu untuk
menerapkan model pembelajaran yang mengkondisikan siswa
untuk giat mengkonstruksi konsep dan pengetahuan mereka
sendiri serta dapat berpikir kritis (Budianti, 2018). Model



BAB MODEL INVESTIGASI
KELOMPOK BERBANTUAN
MEDIA “DATAR” BAGI
PENINGKATAN KETERAMPILAN
BERPIKIR KRITIS
PEMBELAJARAN IPS KELAS TV

A. Pendahuluan

Pendidikan merupakan tolak ukur peradaban suatu
bangsa (Christina & Kristin, 2016). Pendidikan sebagai agent of
change menghasilkan sumber daya manusia yang berkualitas
yang dapat beradaptasi dengan tuntutan zaman. Perkembangan
ilmu dan teknologi yang semakin pesat membawa perubahan
signifikan dalam dunia pendidikan. Arus perkembangan
teknologi tak hanya mampu membawa perubahan positif yang
dapat meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia akan
tetapi dapat memberikan dampak negatif (Widodo et al., 2020).

Menghadapi berbagai tantangan pada arus percepatan
teknologi dalam dunia pendidikan yang semakin massive,
menuntut peserta didik memiliki berbagai kompetensi abad ke-
21 (Arsanti et al., 2021). Pendidikan abad ke-21 menuntut peserta
didik memiliki kemampuan berpikir kritis dalam mencari
sumber belajar, menguraikan informasi, menganalisis dan
membangun representasi (Hasanudin et al., 2021), sehingga
diharapkan peserta didik dapat menghadapi era global dan
tidak tergerus dengan arus perkembangan zaman (Indraswati et
al., 2020). Pernyataan tersebut diperkuat oleh (Wahid, 2019)
bahwa keterampilan yang harus dimiliki peserta didik untuk
menghadapi era global adalah keterampilan berpikir kritis agar
peserta didik mampu untuk mengkronstruksi pengetahuan dan
informasi yang didapatkannya (Nurdiana, 2015).



B AB MODEL PEMBELAJARAN BERGAYENG
DALAM PENINGKATAN KETERAMPILAN
MENGANALISIS INTERAKSI MANUSIA
DENGAN LINGKUNGAN TERHADAP
PEMBANGUNAN SOSIAL, BUDAYA, DAN
EKONOMI MASYARAKAT INDONESIA
KELAS V SD

A. Pendahuluan

Seorang guru memiliki peran yang sangat penting dalam
kegiatan pembelajaran di kelas. Guru menjadi fasilitator dan
sumber belajar, berkewajiban menciptakan lingkungan belajar
yang kreatif bagi aktivitas belajar siswa di kelas. Salah satu
aktivitas yang wajib guru lakukan yaitu melakukan pemilihan
serta penentuan model pembelajaran yang sesuai untuk
memudahkan serta memaksimalkan pencapaian tujuan
pembelajaran di kelas. Model pembelajaran yang dipilih guru
setiap pertemuan diharapkan dapat bervariasi dan disesuaikan
menggunakan tujuan pembelajaran yang telah dirumuskan.
Kegiatan belajar mengajar adalah sebuah interaksi yang bernilai
pendidikan (Oktavia, 2020). Terjadi interaksi edukatif antara
guru dan siswa ketika guru menyampaikan pembelajaran di
kelas. Kegagalan pengajaran salah satunya disebabkan oleh
pemilihan model pembelajaran yang kurang tepat. Manurung &
Simatupang (2019) menjelaskan bahwa model pembelajaran
merupakan suatu cara bernilai strategis dalam kegiatan
pembelajaran karena dapat mempengaruhi jalannya kegiatan
pembelajaran. Guru sebaiknya memperhatikan dalam pemilihan
dan penentuan model pembelajaran sebelum kegiatan belajar
dilaksanakan di kelas, dikarenakan efektivitas penggunaan
medel pembelajaran patut di pertanyakan. Penggunaan model
yang tidak sesuai dengan tujuan pengajaran akan menjadi
kendala dalam mencapai tujuan yang telah dirumuskan.
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BAB PENERAPAN MODEL KOOPERATIF
TIPE NUMBER HEAD TOGETHER
(NHT) BERBANTUAN ROULETTE
“BANGSOSBUD” UNTUK
PENINGKATAN HASIL BELAJAR IPS
KELAS V

A. Pendahuluan

Era disrupsi, menuntut wuntuk terus melakukan
pengembangan sumber daya manusia. Sumber daya manusia ini
diperoleh dari terpenuhinya pendidikan penduduknya. Perlu
adanya persiapan matang dan menyeluruh agar sistem tersebut
optimal dalam upaya peningkatan mutu pendidikan yang sesuai
tujuan pendidikan Indoneisa. Guna mencapai tujuan
pendidikan Indonesia tersebut perlu adanya upaya peningkatan
kualitas pendidikan. Peningkatan kualitas pendidikan dimulai
dari peningkatan kemampuan guru dalam menyesuaikan
dengan tantangan perkembangan zaman. Menjawab tantangan
tersebut, guru harus membekali dirinya dengan kompetensi
literasi sesuai dengan spirit zaman (Ibda, 2018).

Peran guru dalam lembaga pendidikan tidak lepas dari
problematika ketika proses pembelajaran. Terdapat tiga bentuk
problematika yang sering dialami oleh guru ketika proses
pembelajaran. Pertama, yang bersifat metodologis, atau masalah
yang berhubungan dengan penyampaian materi, kualitas
hubungan antara guru dengan peserta didik serta
pemberdayaan sarana dan prasarana pembelajaran. Kedua,
masalah yang bersifat sosial, yaitu watak guru dalam menyikapi
dan memandang mengenai proses pembelajaran. Ketiga,
masalah yang bersifat sosial yaitu hal yang berkaitan dengan
hubungan dan komunikasi guru dengan pihak lain diluar guru
(Pamuji, 2016).
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BAB

A.

56

PENERAPAN MODEL TEAMS GAMES
TOURNAMENT DENGAN MEDIA
SCRAPBOOK UNTUK PENINGKATAN
HASIL BELAJAR SISWA MATERI UPAYA
MEMPERTAHANKAN KEMERDEKAAN

Pendahuluan

Pasal 37 undang-undang Sisdiknas mengemukakan
bahwa” mata pelajaran IPS muatan wajib yang harus ada dalam
kurikulum pendidikan dasar dan menengah. Lebih lanjut
dikemukan pada bagian penjelasan UU sisdiknas pasal 37
bahwa bahan kajian ilmu pengetahuan sosial antara lain, ilmu
bumi, sejarah, ekonomi, kesehatan, dan sebagainya
dimaksudkan =~ untuk  mengembangkan  pengetahuan,
pemahaman, dan kemapuan analisis peserta didik terhadap
kondisi sosial masyarakat” (Novitawati & Zekrurrahman, 2013).

Pembelajaran IPS di SD cakupan materinya sangat luas,
sehingga dalam beberapa kompetensi dasar terutama yang
menitikberatkan pada  kemampuan kognitif, seperti
pembelajaran sejarah misalnya, hasil belajar siswa cenderung
rendah. Siswa sering merasa kesulitan untuk menghafal tokoh-
tokoh atau pelaku sejarah, tempat, dan waktu kejadian.
Sebagaimana yang diketahui bersama bahwa pada hakikatnya
tujuan pembelajaran sejarah secara umum adalah untuk
menanamkan pemahaman tentang perkembangan masyarakat
masa lampau hingga masa kini, menumbuhkan rasa
kebangsaan, dan cinta tanah air, rasa bangga sebagai bangsa
Indonesia, serta memperluas wawasan hubungan nasyarakat
antar bangsa di dunia, Fabiana Meijon Fadul (2019). Namun
demikian, untuk dapat mencapai tujuan tersebut bukanlah
pekerjaan yang mudah. Diperlukan berbagai upaya yang harus



B AB DESAIN PENGEMBANGAN MODEL
PEMBELAJARAN MAKE A MATCH
BERBANTUAN MEDIA E-KOMIK
BERBASIS PIXTON PADA
PEMBELAJARAN IPS MATERI ASEAN
KELAS VI

A. Pendahuluan

IImu pengetahuan sosial merupakan salah satu mata
pelajaran yang wajib dipelajari peserta didik di jenjang sekolah
dasar. Mata pelajaran IPS di tingkat sekolah dasar membahas
tentang kehidupan individu yang meliputi kehidupan individu
bermasyarakat, berbangsa ataupun bernegara (Sulfemi dan
Supriyadi, 2019). Ruang lingkup pembelajaran IPS sekolah dasar
memuat empat aspek yaitu sistem sosial budaya, perilaku
ekonomi serta kesejahteraannya, manusia dengan tempat dan
lingkungannya dan waktu dan perubahan yang berkelanjutan
(Yulia, 2016). Tujuan pembelajaran IPS adalah mengembangkan
potensi yang ada di dalam diri peserta didik agar menjadi
seseorang yang peka terhadap masalah sosial yang terjadi,
memperbaiki ketimpangan yang terjadi dengan sikap mental
yang positif dan terampil mengatasi setiap masalah yang terjadi
dalam kehidupan sehari-hari, baik masalah yang terjadi secara
individu maupun masyarakat (Syukron, 2015). Tujuan
pembelajaran ini termuat di dalam kurikulum yang sedang
berlaku di negara Indonesia.

Indonesia saat ini menerapkan kurikulum 2013, dimana
pada kurikulum ini menempatkan pendidik sebagai fasilitator
dan peserta didik sebagai objek yang harus aktif di dalam
pembelajaran. Dalam hal ini, pengetahuan dan keterampilan
pendidik mempengaruhi pemahaman peserta didik dalam
menerima materi pembelajaran, sehingga nantinya dapat
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BAB PENGGUNAAN MEDIA KOMIK
DIGITAL PADA MATA
PELAJARAN IPS DENGAN
MODEL ROLE PLAYING DI KELAS
IV SD

A. Pendahuluan

Pendidikan merupakan usaha dalam mempersiapkan
seseorang dalam menghadapi perkembangan zaman.
Pendidikan harus dilaksanakan dengan baik sehingga dapat
memperoleh hasil yang berkualitas dan meningkatkan sumber
daya manusia. Teknologi yang semakin berkembang dapat
berdampak pada bidang pendidikan. Pada pelaksanaan
pembelajaran akan berkaitan dengan media, metode dan hasil
belajar. Media dapat digunakan untuk sarana dalam
menyampaikan materi pendidikan oleh guru kepada siswa.
Metode belajar dapat menjadi bagian yang utama dalam
pengorganisasian bahan ajar dan strategi pembelajaran. Hasil
belajar dapat diukur dengan mengetahui kemampuan dan minat
siswa terhadap mata pelajaran.

Permasalahan yang sering terjadi dalam dunia
pendidikan yaitu lemahnya pelaksanaan pembelajaran. Pada
proses aktivitas belajar mengajar, siswa lebih banyak belajar
hanya dengan me,jihat teori. Pembelajaran di kelas lebih
diarahkan pada kemampuan siswa dalam memahami materi
pembelajaran. Namun, teori yang dipelajari siswa tidak ada
penerapan dalam kegiatan nyata sehari-hari. Hal tersebut
menyebabkan siswa tidak memahami materi pelajaran yang
disampaikan guru. Dalam proses pembelajaran, guru
diharapkan mampu mengembangkan potensi dan kreativitas
siswa. Sehingga siswa dapat mengetahui pengetahuan yang
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BAB PENERAPAN MODEL BERMAIN
PERAN DENGAN MEDIA
FLIPBOOK UNTUK
PENINGKATAN HASIL BELAJAR
SISWA MATERI SOSIALISASI

A. Pendahuluan

Pasal 37 UU Sisdiknas menyatakan bahwa “ilmu sosial
wajib masuk dalam kurikulum di tingkat dasar dan menengah.
Selain itu, pada bagian penjelasan Pasal 37 UU Sekolah
disebutkan bahwa tujuan materi kajian ilmu sosial, antara lain:
ilmu geografi, sejarah, ekonomi, kesehatan dan sebagainya,
adalah untuk mengembangkan pengetahuan, pemahaman dan
kemampuan siswa dalam memahami kondisi sosial masyarakat
untuk dianalisis” (Novitawati & Zekurrahman, 2013).

Pembelajaran IPS di sekolah dasar mencakup materi yang
sangat luas, sehingga dalam beberapa keterampilan dasar,
terutama yang berorientasi pada keterampilan kognitif, seperti
misalnya. Pembelajaran bersosialisasi, hasil belajar siswa
umumnya lemah. Siswa sering mengalami kesulitan mengingat
orang atau malu ketika berinteraksi. Kita ketahui bersama,
tujuan dari mata pelajaran sosial pada dasarnya adalah untuk
memberikan pemahaman bagaimana cara berinteraksi serta
bersosialisasi di masyarakat ataupun sekolah dan rumah. , dan
memperluas cakrawala hubungan manusia di dunia Fadul
(2019). Namun, mencapai tujuan tersebut tidaklah mudah. Guru
harus melakukan berbagai upaya, antara lain buku referensi,
metode, model, dan alat peraga. Menurut Sanusi dalam Fadul
(2019), pengajaran IPS di sekolah cenderung terfokus pada
manajemen rutin, terjadinya kesalahpahaman dan pembelajaran
guru.
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B AB PENINGKATAN MOTIVASI

A.

116

BELAJAR MELALUI MEDIA
AUDIOVISUAL BERBANTUAN
POWER POINT PADA MATA
PELAJARAN IPS

Pendahuluan

Pendidikan merupakan suatu kebutuhan yang harus
dipenuhi dalam kehidupan bermasyarakat, berbangsa dan
bernegara. Pendidikan sejatinya sangat dibutuhkan oleh setiap
manusia. Majunya suatu bangsa banyak ditentukan oleh kualitas
pendidikan bangsa itu sendiri, karena pendidikan sebagai upaya
mencetak sumber daya manusia yang berkualitas dan
berdedikasi tinggi. Pendidikan adalah wusaha sadar dan
terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spriritual kegamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara (Undang-Undang No 20 Tahun 2003). Guru senantiasa
menciptakan suasana belajar bagi peserta didiknya supaya
peserta didik mengembangkan potensi yang dimilikinya.

Masa pandemi, peserta didik dapat belajar melalui
pembelajaran daring. Pembelajaran daring mengharuskan guru,
peserta didik dan orang tua untuk menguasai teknologi.
Penggunaan  teknologi digital dalam  pendidikan
memungkinkan guru dan peserta didik melaksanakan proses
pembelajaran walaupun berada ditempat yang berbeda
(Milman, 2015) melalui pembelajaran daring sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Tercapainya tujuan pembelajaran
perlu adanya motivasi belajar peserta didik. Pembelajaran secara



B AB IMPLEMENTASI MODEL
BERMAIN PERAN PADA MATA

PELAJARAN IPS MATERI
KEGIATAN EKONOMI DI KELAS
V SEKOLAH DASAR

A. Pendahuluan

Mata pelajaran IPS merupakan salah satu mata pelajaran
di sekolah dasar yang mempelajari tentang keilmuan dasar
yang berhubungan dengan kepentingan-kepentingan sosial,
yang mementingkan pemahaman, dan hapalan (Rochman,
2021). Menurut (Susrianto, 2020) pembelajaran IPS merupakan
pembelajaran yang mengkaji fenomena, perkembangan,
kebutuhan, isu, dan masalah-masalah sosial dan kajian
berbagai bidang ilmu, baik ilmu sosial, humaniora, maupun
sains. Setiap mata pelajaran yang dibelajarkan di sekolah dasar
tentunya memiliki tujuan yang berbeda-beda. Tujuan
pembelajaran IPS di sekolah dasar untuk menciptakan warga
negara yang religius, jujur, demokratis, kreatif, inovatif, kritis,
rasa ingin tahu, peduli dengan lingkungan, dan dapat
berkomunikasi secara produktif (Prihatini, 2019). Rahmad
(2016) meyampaikan tujuan pembelajaran IPS untuk
mengembangkan potensi peserta didik agar peka terhadap
masalah pribadi, masalah sosial, memiliki sikap mental positif
terhadap perbaikan segala ketimpangan, dan terampil dalam
mengatasi setiap masalah di lingkungan sekitarnya

Melalui pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial yang
diterapkan di sekolah dasar, peserta didik akan di didik,
dilatih, dibina dan dikembangkan keterampilan afektif,
kognitif, dan psikomotoriknya untuk menjadi warga negara
yang bertanggung jawab, berketerampilan dan berkepedulian
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B AB PENGEMBANGAN MEDIA

PEMBELAJARAN BERBASIS
APLIKASI DIGITAL MELALUI

PROBLEM BASED LEARNING
TERHADAP HASIL BELAJAR IPS
SISWA KELAS V SD

A.

132

Pendahuluan

Pendidikan merupakan wadah penting untuk
mengoptimalkan pembangunan sumber daya manusia di
Indonesia. Hal ini dikarenakan pendidikan memiliki peran
penting dalam kemajuan bangsa sesuai dengan fungsi
pendidikan nasional. Berdasarkan Undang-undang nomor 20
tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 3
menjelaskan  bahwa  Pendidikan  nasional  berfungsi
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta
peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan  kehidupan  bangsa, bertujuan  untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia
yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan
menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung
jawab.

Seiring dengan perkembangan zaman dan ilmu
pengetahuan serta teknologi di abad ke-21, kegiatan
pembelajaran mulai beradaptasi dengan teknologi yang
semakin masif. Perkembangan teknologi dalam pembelajaran
ini dapat menunjang siswa dalam mengembangkan kecakapan
abad 21 yang didukung melalui Peraturan Menteri Pendidikan
dan Kebudayaan nomor 37 tahun 2018 terkait integrasi muatan
informatika pada kompetensi dasar. Tujuannya adalah untuk
memenuhi  kebutuhan dasar peserta didik dalam



B AB IMPLEMENTASI MODEL

PEMBELAJARAN PROBLEM
BASED LEARNING DENGAN

MENGGUNAKAN MEDIA
FLIPBOOK MATA PELAJARAN
IPS KELAS IV

A.

148

Pendahuluan

Kebutuhan yang harus dipenuhi seseorang dalam
sepanjang hayat adalah Pendidikan. Secara umum Pendidikan
dilakukan dimulai dari usia dini yaitu saat kecil hingga
memasuki jenjang perguruan tinggi (Handoko, 2018).
Pendidikan sendiri merupakan penentu sesesorang mengenai
masa depan seseorang tersebut di kehidupan kedepannya. Jika
Pendidikan seseorang tersebut berhasil, maka masa depan
seseorang tersebut juga akan berhasil kedepannya.

Salah satu jenjang Pendidikan yang ada adalah jenjang
Pendidikan sekolah dasar (SD), merupakan jenjang yang penting
dan berpengaruh pada jenjang Pendidikan seorang anak
berikutnya. Pada jenjang ini anak dibentuk dan dilatih
sedemikian rupa agar dapat mengerti mengenai materi
pembelajaran dan sikap-sikap sosial. Anak dilatih untuk dapat
bersikap sosial yang baik dalam kehidupan bermasyarakat.
Selain bersikap baik, anak juga diajarkan dengan budaya daerah
dan norma-norma yang ada dan berlaku pada kehidupan
bermasyarakat. Dengan diajarkannya Pendidikan yang baik
pada jenjang sekolah dasar, agar membentuk karakter siswa
yang baik pula kedepannya.

Salah satu yang berperan penting dalam pembentukan
karakter seorang siswa adalah guru. Guru merupakan penentu
atau seseorang yang berperan penting dalam karakter dan sikap
siswa ketika disekolah. Bagaimana seorang guru dalam



B AB MEMBANGUN KARAKTER

SISWA MELALUI PENDEKATAN
COOPERATIVE LEARNING

BERBANTUAN VIDEO SIRAYA
UNTUK SISWA KELAS IV
SEKOLAH DASAR

A.

162

Pendahuluan

Di era globalisasi saat ini, dunia terasa sangat sempit,
dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat membuat
manusia dapat begitu mudah memperoleh informasi. Saat ini
Indonesia mengalami krisis multi dimensi, diantaranya
permasalahan-permasalahan yang timbul di negara indonesia
ini adalah penyimpangan moral seperti: seks bebas, tawuran
pelajar, kebut-kebutan dijalan para pelajar, pengguna narkoba,
minuman keras, perjudian, kasus korupsi, dan lain
sebagainuya. Pendidikan karakter saat ini kembali di gaungkan
pemerintah, Pendidikan karakter ini di gaungkan kembali
karena pemerintah sekarang seperti kebakaran jenggot, karena
begitu banyak permasalahan-permasalahan di negeri ini yang
berhubungan dengan penyimpangan-penyimpangan moral,
nilai-nilai budaya bangsa dan etika, baik penyimpangan
tersebut yang dilakukan para generasi muda maupun para
pemimpin bangsa, sehingga pemerintah merasa Pendidikan
karakter saat ini sangat di perlukan.

IPS merupakan mata pelajaran dari perwujudan dari
pendekatan interdisipliner dari beberapa konsep ilmu-ilmu
sosial yang dipadukan dan disederhanakan untuk pengajaran
disekolah. IPS tidak hanya mementingkan aspek kognitif,
tetapi juga afeksi, dan juga psikomotor. Dalam era modernisasi
seperti sekarang ini Pendidikan IPS menghadapi tantangan
berat karena kehidupan masyarakat global selalu mengalami
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Afektif

Analogi

Bangsosbud

Berpikir kritis

Distribusi

Dramatical

Filsafat

Gambar timbul

Generalisasi
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GLOSARIUM

Proses pembelajaran yang meliputi
bagaimana individu bersikap dan
bertindak dalam lingkup sosial.

Persamaan yang biasa digunakan untuk
menjelaskan  suatu  hal dan hasil
pembentukan unsur bahasa karena
pengaruh pola lain dalam bahasa.

Pembanguanan Sosial Budaya.

Sebuah kemampuan mengelola informasi
dan mengidentifikasi masalah sehingga
dapat menemukan penyebab suatu
kejadian, menilai dampak suatu kejadian,
membuat solusi dan menarik kesimpulan.

Penyaluran (pembagian, pengiriman)
kepada beberapa orang atau ke beberapa
tempat.

Sesuatu yang dilakukan secara berlebihan
atau dramatis.

Pengetahuan dan penyelidikan dengan
akal budi mengenai hakikat yang ada ,
sebab, asal, dan hukumnya.

Tiruan  barang (orang, binatang,
tumbuhan, dan sebagainya) dua dimensi
yang dibuat dengan coretan pensil dan
sebagainya pada kertas dan sebagainya.

Perihal membuat suatu gagasan lebih
sederhana daripada yang sebenarnya
(panjang lebar dan sebagainya).



Heterogen

Imagery

Indikator

Inovatif

Karakter

Karakteristik

Katalog

KKM

Kognitif

Kompetensi
Dasar

Terdiri atas berbagai unsur yang berbeda
sifat atau berlainan jenis; beraneka ragam.

Penggambaran strategi majinasi untuk
meningkatkan motivasi seseorang dalam
melakukan tindakan yang mengarah
pada pencapaian tujuan.

Penanda pencapaian KD yang ditandai
oleh perubahan perilakuyang dapat
diukur  yang  mencakup sikap,

pengetahuan dan keterampilan.
Memperkenalkan sesuatu yang baru.

Sifat-sifat kejiwaan, akhlak/budi pekerti
yang menjadi ciri khas seseorang;
karakter.

Ciri, tabiat, watak, dan kebiasaan yang
dimiliki oleh seseorang yang sifatnya
relatif tetap.

Carik kartu, daftar, atau buku yang
memuat nama benda atau informasi
tertentu yang ingin disampaikan, disusun
secara berurutan, teratur, dan alfabetis.

Kriterian keyuntasan belajar yang
ditentukan oleh satuan pendidikan
dengan  mengacu pada  standar
kompetensi lulusan.

Aspek yang berhubungan dengan kerja
otak.

Kompetensi Dasar pengetahuan,
keterampilan dan sikap yang harus
dicapai peserta didik untuk menunjukan

bahwa peserta didik tersebut sudah
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Konsumsi

Kontruktivisme

Konvensional

Konversi

Kooperatif

Kreatif

Kritis

Kualifikasi

Kuasi
Literer

Menstimulasi

Minat
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menguasai standar kompetensi yang
telah ditetapkan.

Pemakaian barang hasil produksi.

Kegiatan mengkonstruksi pengetahuan
dari pengalamannya, struktur mental dan
keyakinan yang digunakan untuk
menginterpretasikan obyek dan
peristiwa.

Konvensi (kesepakatan) umum (seperti
adat, kebiasaan, kelaziman).

Perubahan dari satu sistem pengetahuan
ke sistem yang lain.

Mengerjakan sesuatu secara bersama-
sama dengan saling membantu satu sama
lainnya sebagai satu kelompok atau satu
tim.

Kemampuan untuk menciptakan sesuatu
yang baru.

Kemampuan berpikir secara rasional dan
melihat permasalahan secara objektif.

Pendidikan khusus untuk memperoleh
suatu keahlian.

Hampir seperti; seolah-olah.
Kegiatan membaca dan menulis.

Mendorong  peserta didik dalam
menggiatakan proses pembelajaran.

Kecenderungan atau kegairahan yang
tinggi atau keinginan yang besar
terhadap sesuatu.



Model

Motivasi

Mutakhir
Mutual

Panel

Patriotisme

Persepsi

Prinsip reaksi

Produksi

Psikomotor

Kerangka konseptual yang digunakan
sebagai pedoman dalam melakukan
suatu kegiatan.

Dorongan yang timbul pada diri
seseorang secara sadar atau tidak sadar
untuk melakukan suatu tindakan dengan
tujuan tertentu.

Terakhir; terbaru; modern.
Bermutu atau berbobot.

Bagian dari permukaan pintu (dinding,
langit-langit, dan sebagainya) berupa
papan tipis dan sebagainya, biasanya
berbentuk persegi.

Sikap dan perilaku seseorang yang
dilakukan dengan penuh semangat, rela
berkorban untuk kemerdekaan,
kemajuan, kejayaan yang berani, pantang
menyerah, dan rela berkorban demi
bangsa dan negara.

Proses pemahaman atau pemberian
makna atas suatu informasi terhadap
stimulus.

Pola kegiatan yang menggambarkan
bagaimana seharusnya guru melihat dan
memperlakukan para pelajar.

Proses mengeluarkan hasil.

Aspek  yang  berkaitan  dengan
keterampilan individu dalam suatu hal
tertentu.
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Realitas

Refleksi

Reka kejadian
Roulette

Scrapbook

Sintakmatik

Skenario

Variatif
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Suatu hal yang benar nyata atau benar
adanya.

Gerakan, pantulan di luar kemauan
sebagai jawaban suatu hal atau kegiatan
yang datang dari luar.

Mengulang kejadian asli.
Roda putar.

Seni kretif menempel foto, barang-barang
sisa dan sejenisnya pada sebuah media
(biasanya kertas).

Tahap-tahap kegiatan dari model yaitu
urutan pembelajaran atau fase-fase.
Sistem sosial: situasi atau suasana dan
norma yang
berlaku dari model tersebut.

Naskah cerita yang menguraikan urutan
suatu adegan, tempat, keadaan, dan
dialog yang disusun dalam konteks
stuktur dramatik.

Mengubah kata benda atau kata ganti,
biasanya dengan menjelaskannya atau
membuatnya menjadi lebih spesifik.
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