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Saat ini, semakin banyak masyarakat yang mencari lokasi 

mitra POM Minyak Goreng. Untuk mempermudah masyarakat 

dalam menemukan lokasi mitra Pom Minyak Goreng, kami 

menyediakan informasi tentang lokasi dari mitra POM Minyak 

Goreng. Dengan website ini masyarakat dapat menemukan mitra 

Pom Minyak Goreng yang diinginkan dan meningkatkan 

kenyamanan dalam berbelanja 

Website Lokasi Mitra Minyak Goreng menawarkan banyak 

manfaat bagi masyarakat. Dengan website ini kami harap 

masyarakat dapat mengetahui tentang informasi yang terdapat 

mitra tersebut dari mulai harga, ketersediaan produk, dan kualitas. 

Adanya pelanggan yang menginginkan lokasi mitra POM 

Minyak Goreng didekatnya website ini dapat memberikan 

informasi dari mitra yang terdekat dari lokasinya. Masyarakat 

dapat dengan mudah melakukan pembelian produk dengan harga 

yang terjangkau. 

POM Minyak Goreng Indonesia (POMIGOR) adalah salah 

satu produk minyak goreng terbaik di Indonesia. Berasal dari PT. 

Parabu. POM ini menawarkan kualitas minyak goreng yang 

berkualitas dengan harga terjangkau. Dengan komposisi yang 

berkualitas POM Minyak Goreng Indonesia menjadi pilihan utama 

bagi masyarakat. 

Masyarakat banyak yang belum mengetahui lokasi mitra 

POM Minyak Goreng Indonesia (POMIGOR) padahal lokasi mitra 

ini sudah banyak tersebar khususnya di wilayah Kuningan Jawa 

PENDAHULUAN 
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A. Perancangan 

Perancangan adalah proses yang melibatkan perencanaan 

dan penyusunan konsep yang unik dan menarik untuk 

membuat suatu yang memiliki tujuan tertentu. Dalam hal ini, 

perancangan merajuk pada proses membuat sebuah website 

yang meliputi hal-hal seperti identitas, merek, desain, navigasi, 

struktur, konten dan fitur-fitur tambahan. 

Menurut John Chris Jones (1993), perancangan adalah 

"proses berpikir yang terstruktur yang digunakan untuk 

mencapai solusi kreatif untuk masalah yang kompleks". 

Perancangan dapat diterapkan untuk berbagai macam masalah, 

mulai dari desain produk hingga pengaturan sistem kompleks 

0HQXUXW� 3HWHU� /OR\G� �������� SHUDQFDQJDQ� DGDODK� ´VHQL�

dan ilmu menggunakan pemikiran yang sistematis untuk 

menemukan solusi yang optimal untuk masalah yang 

NRPSOHNVµ�� 3HUDQFDQJDQ� EHUIRNXV� SDGD� PHQJLGHQWLILNDVL� GDQ�

menentukan masalah dan solusi yang paling efektif.   

Menurut Pahl dan Beitz (1984), perancangan adalah 

"proses yang didorong oleh masalah namun berbasis pada 

pemikiran dan pengetahuan yang tersedia untuk menentukan 

dan memilih solusi yang tepat untuk masalah tersebut". 

Perancangan menekankan pada pengembangan solusi yang 

sesuai dengan konteks dan tujuan dari masalah. 

 

 

KONSEP DAN 
TINJAUAN TEORI 
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A. Analisis Kebutuhan 

1. Identifikasi Masalah  
Identifikasi masalah dalam perancangan website 

adalah salah satu hal yang sangat penting untuk memastikan 

bahwa website yang dibangun memenuhi tujuan dan 

kebutuhan pengguna. Masalah yang harus diidentifikasi 

meliputi kebutuhan informasi yang tepat, navigasi yang 

mudah digunakan, tampilan yang bersih dan jelas, struktur 

yang terorganisir dengan baik, dan content yang relevan. 

Selain itu, perlu juga untuk memastikan bahwa website yang 

dibangun dapat berjalan dengan optimal di berbagai jenis 

browser dan platform. Identifikasi masalah dengan tepat 

akan membantu dalam menentukan solusi yang tepat untuk 

membangun website yang efektif. 

2. Kebutuhan Fitur 
Dengan fitur yang dirancang khusus untuk memenuhi 

kebutuhan website, kami ingin menyediakan pengalaman 

online yang menarik dan mudah digunakan. Fitur-fitur ini 

termasuk navigasi yang intuitif, desain responsif, fasilitas 

kustomisasi, dan menu pencarian yang mudah digunakan. 

Kami juga akan menyertakan beberapa fitur tambahan 

seperti berbagi di media sosial, fitur komentar, dan fasilitas 

sistem pembayaran aman. Selain itu, semua fitur akan 

disesuaikan dengan standar keamanan dan privasi yang 

ANALISA DAN 
PERANCANGAN 

SISTEM  
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A. Perancangan Basis Data 

Perancangan basis data merupakan salah satu bagian 

penting dari pembangunan website. Perancangan basis data 

diawali dengan menentukan kebutuhan data yang dibutuhkan, 

lalu menggambarkan tabel-tabel yang dibutuhkan dalam 

pembuatan sebuah website. Beberapa tabel tersebut dijelaskan 

pada tabel dibawah ini. 

 

1. Tabel mitra  
Nama tabel : tb_mitra 

Fungsi   :  Menyimpan data mitra 

Media   : Hardisk 

Primary Key : id 

Forgein Key : - 

 

Tabel 6 Profil Mitra 

Nama 
Tipe 

data 

Panjang 

data 
keterangan 

nama_mitra Varchar 50 Field untuk memasukan 

identitas nama mitra 

sejarah_mitra Varchar 100 Field untuk memasukan 

sejarah mitra 

PERANCANGAN 
BASIS DATA 
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A. Perancangan Halaman Beranda 

Beranda website akan menjadi halaman depan yang berisi 

informasi tentang situs web dan produk atau layanan yang 

ditawarkan. Halaman akan menjadi titik awal bagi pengunjung 

untuk menavigasi dan mencari informasi yang mereka cari. 

Halaman ini akan mencakup informasi tentang apa yang 

ditawarkan oleh situs web dan bagaimana pengunjung dapat 

menggunakannya. 

Tujuan Perancangan Beranda: Tujuan dari perancangan 

beranda adalah untuk memberikan informasi yang relevan dan 

berguna bagi pengunjung. Halaman ini akan menyertakan 

informasi tentang bagaimana menggunakan situs web, bersama 

dengan fitur-fitur yang tersedia. Tujuan lain adalah untuk 

mempromosikan produk dan layanan yang ditawarkan oleh 

situs web. 

Konten Perancangan Beranda: Beranda website harus 

menyertakan informasi tentang apa yang ditawarkan oleh situs 

web, bagaimana situs web dapat digunakan, dan apa yang dapat 

pengunjung lakukan setelah mereka sudah berkunjung ke situs 

web. Harus juga menyertakan gambar, video, dan iklan untuk 

mempromosikan produk dan layanan. 

Desain dari beranda website harus sederhana dan mudah 

untuk dinavigasi. Desain harus memudahkan pengunjung 

untuk menemukan informasi yang relevan dengan mudah. 

PERANCANGAN 
ANTAR MUKA 
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Tampilan aplikasi yang hebat menjadi salah satu aspek 

penting dalam perancangan website. Hal ini penting untuk 

memastikan bahwa pengguna mendapatkan pengalaman yang luar 

biasa saat menavigasi situs web.  

A. Tampilan Halaman Beranda 
Halaman beranda dari sebuah website dapat menjadi 

salah satu cara terbaik untuk membuat pengunjung merasa 

tertarik dan ingin mengunjungi lebih lanjut.  

 

 

Gambar 27 Tampilan Halaman Beranda  

PENGUJIAN 
APLIKASI 
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A. Pengujian Aplikasi 

Pengujian website lokasi Mitra POM Minyak Goreng 

(POMIGOR) Indonesia adalah proses yang bertujuan untuk 

memastikan bahwa website tersebut berfungsi dengan baik 

seperti yang diharapkan. Proses pengujian tersebut meliputi 

pengujian fungsionalitas, pengujian performa, pengujian 

keamanan, pengujian kompatibilitas, pengujian antarmuka 

pengguna, pengujian aksesibilitas dan pengujian kesesuaian 

dengan standar. Pada proses pengujian fungsionalitas, tim 

pengujian mengevaluasi apakah semua fitur website berfungsi 

sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian performa dilakukan 

untuk memastikan bahwa website berjalan dengan cepat dan 

responsif. 

 

B. Pengujian Fungsionalitas 

Pengujian fungsionalitas bertujuan untuk memastikan 

bahwa semua fitur website berfungsi sesuai dengan yang 

diharapkan. Pengujian fungsionalitas meliputi pengujian fitur, 

pengujian navigasi, pengujian klik, pengujian drag and drop, 

dan pengujian interaktif. Sebagai contoh, pengujian fitur 

meliputi pengujian apakah semua fitur yang terdapat pada 

website berfungsi dengan baik, sementara pengujian navigasi 

meliputi pengujian untuk memastikan bahwa pengguna dapat 

berpindah dari satu halaman ke halaman lain dengan mudah. 

Pengujian klik meliputi pengujian untuk memastikan bahwa 

PENGUJIAN 
APLIKASI 
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A. Kesimpulan 

Kesimpulannya adalah proses pembangunan website 

tentu memerlukan perhatian dan keterampilan yang tepat untuk 

menghasilkan website yang sempurna. Proses perancangan 

website dimulai dengan menentukan tujuan website, seperti apa 

yang ingin dicapai oleh website dan bagaimana website akan 

membantu penggunanya. Setelah itu, tim perancangan website 

bergerak ke tahap desain, dimana tim tersebut mulai membuat 

sketsa atau wireframe untuk website. Setelah sketsa dan 

wireframe selesai, tim mulai membangun website dengan 

menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript. Setelah website 

selesai dibangun, tim melakukan pengujian untuk memastikan 

bahwa website berfungsi sesuai harapan. Setelah pengujian 

selesai, website dapat digunakan oleh pengguna. 

Website Lokasi Mitra POM Minyak Goreng (POMIGOR) 

Indonesia dapat membantu masyarakat dalam mencari lokasi 

mitra POMIGOR. Website ini juga menyediakan fitur-fitur yang 

bermanfaat untuk mitra, seperti mempromosikan tokonya, 

menemukan mitra terdekat, mengelola informasi toko, dan lain 

sebagainya. Website ini juga telah melalui berbagai proses 

pengujian, seperti pengujian fungsionalitas, pengujian 

performa, pengujian keamanan, pengujian kompatibilitas, 

pengujian antarmuka pengguna, pengujian aksesibilitas, dan 

pengujian kesesuaian dengan standar. Dengan melalui proses 

pengujian tersebut, website ini diharapkan dapat berjalan 

PENUTUP 
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