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Pemanfaatan teknologi informasi sudah sangat berkembang saat ini,
penerapan penggunaan teknologi informasi yang kini telah berkembang di lingkungan
masyarakal seperli penggunaan infernet dalam mencari informasi, menggunakan
aplikasi sosial media, platform untuk bertukar data, media bmat‘.‘nasf yang online,
transaksi keuangan, dll. Salah satu contohnya yaitu penggunaan website dalam
kemudahan menyampaikan informasi. Website merupakan sebuah halaman-halaman
web dan terdiri dari topik-topik informasi yang saling terkait antar satu halaman web
ke halaman web lainnya, dan biasanya website ditempatkan pada komputer web
server yang bisa akses melalui jaringan infernet.

Salah satu teknologi informasi untuk melakukan survei dalam pemetaan
yaitu dengan menggunakan Sistem Informasi Geografis (SIG). Aplikasi SIG saat ini
sudah banyak digunakan baik instansi pemerintah maupun instansi swasta untuk
memanfaatkannya apabila terdapat keperluan dalam perencanaan, kegiatan memantau,
hingga bagaimana mengevaluasi hasil-hasil pembangunan.

Kedai kopi saal ini menjadi diantara salah satu tempat yang semakin bertumbuh
dan selalu ramai di sekitaran ibu kota dalam beberapa kurun wakiu belakangan ini.
Pemetaan kedai kopi merupakan fakior penting dari proses melengkapi informasi tentang
keberadaan kedai kopi. Dengan adanya aplikasi pemetaan kedai kopi, dapal membantu
mahasiswali dilingkungan perguruan tinggi untuk mencari kedai kopi terdekat. Sehingga
buku ini akan lebih fokus membahas tentang Cara Mudah Membangun Aplikasi Pemetaan
Lokasi Kedai Kopi Berbasis Web.
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KATA PENGANTAR

Pertama-tama penulis panjatkan puji syukur
kehadirat Allah SWT, karena dengan berkat dan rahmat-
Nya, penulis dapat merampungkan penulisan buku ini.
Buku ini merupakan hasil karya dan ide pemikiran dari
penulis yang diberi judul Cara Mudah Membangun
Aplikasi Pemetaan Lokasi Kedai Kopi Berbasis Web.
Penulis menyadari bahwa tanpa bantuan dan bimbingan
dari berbagai pihak sangatlah sulit bagi penulis untuk
menyelesaikan buku ini. Oleh karena itu, penulis
mengucapkan banyak terima kasih pada semua pihak
yang telah membantu penyusunan buku ini. Sehingga
buku ini bisa hadir di hadapan pembaca.

Pemanfaatan teknologi informasi sudah sangat
berkembang saat ini, penerapan penggunaan teknologi
informasi yang kini telah berkembang di lingkungan
masyarakat seperti penggunaan internet dalam mencari
informasi, menggunakan aplikasi sosial media, platform
untuk bertukar data, media broadcast yang online, transaksi
keuangan, dll. Salah satu contohnya yaitu penggunaan
website dalam kemudahan menyampaikan informasi.
Website merupakan sebuah halaman-halaman web dan
terdiri dari topik-topik informasi yang saling terkait antar
satu halaman web ke halaman web lainnya, dan biasanya
website ditempatkan pada komputer web server yang bisa
akses melalui jaringan internet.

Salah satu teknologi informasi untuk melakukan
survei dalam pemetaan yaitu dengan menggunakan
Sistem Informasi Geografis (SIG). Aplikasi SIG saat ini
sudah banyak digunakan baik instansi pemerintah
maupun instansi swasta untuk memanfaatkannya apabila
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terdapat keperluan dalam perencanaan, kegiatan
memantau, hingga bagaimana mengevaluasi hasil-hasil
pembangunan.

Kedai kopi saat ini menjadi diantara salah satu
tempat yang semakin bertumbuh dan selalu ramai di
sekitaran ibu kota dalam beberapa kurun waktu
belakangan ini. Pemetaan kedai kopi merupakan faktor
penting dari proses melengkapi informasi tentang
keberadaan kedai kopi. Dengan adanya aplikasi pemetaan
kedai kopi, dapat membantu mahasiswa/i dilingkungan
perguruan tinggi untuk mencari kedai kopi terdekat.
Sehingga buku ini akan lebih fokus membahas tentang
Cara Mudah Membangun Aplikasi Pemetaan Lokasi
Kedai Kopi.

Penulis mengharapkan masukan dan saran dari
para pembaca yang Dbersifat membangun guna
penyempurnaan buku ini. Akhir kata penulis
mengucapkan banyak terima kasih atas kebaikan semua
pihak yang telah membantu. Semoga buku ini akan
membawa  manfaat bagi pengembangan ilmu
pengetahuan.

Penyusun
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BAB
PENDAHULUAN

Pemanfaatan teknologi informasi sudah sangat
berkembang saat ini, penerapan penggunaan teknologi
informasi yang kini telah berkembang di lingkungan
masyarakat seperti penggunaan internet dalam mencari
informasi, menggunakan aplikasi sosial media, platform
untuk bertukar data, media broadcast yang online, transaksi
keuangan, dll. Salah satu contohnya yaitu penggunaan
website dalam kemudahan menyampaikan informasi.
Website merupakan sebuah halaman-halaman web dan
terdiri dari topik-topik informasi yang saling terkait antar
satu halaman web ke halaman web lainnya, dan biasanya
website ditempatkan pada komputer web server yang bisa
akses melalui jaringan internet.

Salah satu teknologi informasi untuk melakukan
survei dalam pemetaan yaitu dengan menggunakan
Sistem Informasi Geografis (SIG). Aplikasi SIG saat ini
sudah banyak digunakan baik instansi pemerintah
maupun instansi swasta untuk memanfaatkannya apabila
terdapat keperluan dalam perencanaan, kegiatan
memantau, hingga bagaimana mengevaluasi hasil-hasil
pembangunan. SIG menjadi tools yang bisa berguna sekali
khususnya bagi para peneliti, pengelola, pengambil



BAB KONSEP DAN

ANALISIS
SISTEM

A. Sejarah Singkat World Wide Web (WWW)

Tim Berners-Lee melalui organisasi CERN di
Geneva, Switzterland pada tahun 1989 mulai
mengembangkan sebuah sarana komunikasi bagi para
ilmuwan yang menggunakan dengan proses
"hyperlink" di mana mereka dapat dengan mudah
melihat atau mencari makalah penelitian atau artikel
melalui jaringan komputer. Berners-Lee menciptakan
World Wide Web untuk memenuhi kebutuhan ini. Pada
tahun 1991, Berners-Lee memposting kode untuk Web
di newsgroup dan membuatnya tersedia secara gratis.
Versi World Wide Web (WWW) dapat berkomunikasi
melalui protokol HyperText Transfer Protocol (HTTP)
antara komputer klien dan server web, menggunakan
HyperText Markup Language (HTML) untuk memformat
dokumen dan hanya berbasiskan text saja (Felke-
Morris, 2019; Robbins, 2018).

B. Definisi Web Server
Web server merupakan perangkat di mana sebuah
website ditempatkan. Dengan bantuan perangkat lunak
seperti Apache maka web server dapat berhubungan



BAB ANALISIS

KEBUTUHAN
SISTEM

A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem terdiri dari kebutuhan
sistem secara fungsional dan non-fungsional.
Kebutuhan fungsional berkaitan dengan seluruh
fungsi dalam sistem. Kebutuhan non-fungsional
berkaitan dengan kebutuhan yang bisa berupa
hardware maupun software yang dibutuhkan sistem.

B. Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis Kebutuhan fungsional yang akan

disiapkan untuk Aplikasi Pemetaan Kedai Kopi di

sekitar Kampus STTI NIIT Berbasis Web terdiri dari

kebutuhan pengguna atau wuser dan kebutuhan
fungsional adalah sebagai berikut:

1. User atau pengguna bisa melihat titik lokasi kedai
pada sebuah map yang lengkap dengan informasi
nama kedai, alamat dan nomor telepon.

2. Admin mengelola data serta informasi kedai kopi
pada tampilan website untuk menambah dan
menghapus data kedai kopi.

3. Kelola data user, yaitu data username dan password
yang di input oleh admin dengan benar dan

17



BAB
PERANCANGAN

A. Analisis Sistem
Rancangan aplikasi pemetaan kedai kopi
berisikan informasi mengenai pemetaan lokasi dan
informasi kedai kopi di sekitar kampus STTI NIIT.
Informasi yang diberikan bertujuan untuk membantu
mahasiswa dan mahasiswi kampus STTI NIIT
menemukan lokasi kedai kopi di sekitar kampus.

B. Deskripsi Sistem

Pada Aplikasi Pemetaan Kedai Kopi di sekitar
Kampus STTI NIIT Berbasis Web terdapat dua bagian
fungsi, yakni website untuk pengguna dan website
untuk administrator. Pada website di level pengguna
terdiri dari 2 (dua) halaman, yaitu halaman Pemetaan,
dan halaman Data Informasi Kedai Kopi. Pada
halaman Pemetaan berisikan peta lokasi atau titik
lokasi Kedai Kopi. Halaman Data Informasi Kedai Kopi
berisikan informasi seperti nama kedai, alamat, dan
nomor telepon.

Sedangkan pada website admin terdapat 5 (lima)
halaman, yaitu halaman login, halaman Input Data
Kedai Kopi, halaman Data user dan 2 (dua) halaman
yang sama seperti website pengguna yaitu halaman

19



BAB
PERANCANGAN
BASIS DATA

A. Perancangan Basis Data
Rancangan basis data akan memuat lebih detail
dari tabel-tabel yang dibutuhkan dalam aplikasi website
pemetaan kedai kopi di sekitar kampus STTI NIIT.
Tabel-tabel tersebut akan dijelaskan dibawah ini.
1. Struktur Tabel Basis Data
a. Tabel Kedai

Tipe

N Field
ama Fie Data

Panjang | Keterangan

id_kedai Berfungsi
Int 11 sebagai
Primary Key

Berfungsi
untuk
menyimpan
) nama kedai
nama_kedai | Varchar 50
dengan
panjang
maksimal 30
karakter
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BAB

A.

38

PERANCANGAN
ANTARMUKA
(USER INTERFACE)

Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka pada bab ini memiliki
tujuan dalam memvisualisasikan tampilan-tampilan
antar muka dari aplikasi yang akan dirancang.
Perancangan ini tentunya memerlukan tindakan dalam
mengambil keputusan, yakni merancang strategi dan
membangun perancangan untuk menyelaraskan
aktivitas kerja. Prototipe sistem ini akan menjadi acuan
dalam menerapkan tampilan atau antarmuka dari
aplikasi yang dirancang.
1. Perancangan Antarmuka Halaman Beranda
Website User
Pada halaman beranda website user berisikan
menu Map Pemetaan Kedai Kopi, List Kedai Kopi
dan tombol Login untuk masuk menu login. Pada
halaman beranda dan menu Map Pemetaan Kedai
Kopi berisi tampilan dan isi yang sama yaitu Map
yang berisikan titik lokasi pemetaan kedai kopi di
sekitar kampus STTI NIIT.



BAB
IMPLEMENTASI
APLIKASI

A. Implementasi Halaman Beranda User
Pada halaman beranda user ini berisikan menu
Map Pemetaan Kedai Kopi, List Kedai Kopi dan tombol
login untuk masuk ke website sebagai admin.

Kedai Kopi Tog: 2022 )

|
I
S

L i i {
¥ Map Pemetzan kel Kopl i, ! y !
% STTINIT Fech, J1. Aser Dua No.22,
RTI/RIV4, Cipeta Selatan, Kec. Cilandak,
Jakarta Selatan, 12410

[ i
s Il
w

B ListHedal Kol

,,,,,,

Poneed by (G 00webhost

Gambar 7. 1 Implementasi Halaman Beranda User
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BAB

PENUTUP

A. Kesimpulan
Setelah seluruh bab di bahas pada bab
sebelumnya, maka kesimpulan yang dapat diambil
dari judul buku ini adalah sebagai berikut:

1. Penyusunan “Cara Mudah Membangun Aplikasi
Pemetaan Lokasi Kedai Kopi Berbasis Web” yang
dibuat dapat mempermudah masyarakat dan
mahasiswa melihat detail lokasi Kedai Kopi yang
terdekat dari kampus.

2. Aplikasi Website ini tentunya bisa memberikan
informasi yang sesuai dan lengkap bagi
mahasiswa/i mengenai data kedai kopi di sekitar
kampus STTI NIIT.

B. Saran

Dalam pengoperasian aplikasi website kedai kopi
di sekitar kampus STTI NIIT ini, tentunya terdapat
saran untuk pengembangan aplikasi ke depannya dan
juga bisa bermanfaat bagi pemilik dan pengguna yaitu:
1. Perlu adanya security pada website untuk
menghindari adanya serangan dalam bentuk

apapun.
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