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A. Pengertian Literasi   

Menurut KBBI yang dilansir dari laman resmi 

Kemdikbud, arti literasi adalah kemampuan menulis dan 

membaca (Nurbaeti, Mayasari, dan Arifudin, 2022). Pengertian 

literasi dapat diartikan sebagai pengetahuan atau keterampilan 

dalam bidang atau aktivitas tertentu. Literasi juga artinya adalah 

kemampuan individu dalam mengolah informasi dan 

pengetahuan untuk kecakapan hidup (Fahrianur et al., 2023). 

Literasi diartikan juga sebagai penggunaan huruf untuk 

merepresentasikan bunyi atau kata (Karim dan Hartati, 2022). 

1. Arti Literasi Menurut Beberapa Sumber 

a. Menurut kamus online Merriam-Webster dilansir dari 

laman resmi LMS-SPADA Kemdikbud RI, arti literasi 

berasal dari istilah latin 'literature' dan bahasa Inggris 

'letter' (Rahmawati, 2023). Literasi merupakan kualitas 

atau kemampuan melek huruf/aksara yang di dalamnya 

meliputi kemampuan membaca dan menulis (Nadya, 

Widiada dan Tahir, 2022). Namun lebih dari itu, makna 

literasi juga mencakup melek visual yang artinya 

"kemampuan untuk mengenali dan memahami ide-ide 

yang disampaikan secara visual. 

b. Sejalan dengan pendapat di atas, arti literasi adalah 

kemampuan berbahasa seseorang (menyimak, berbicara, 

membaca, dan menulis) untuk berkomunikasi dengan 

cara yang berbeda sesuai dengan tujuannya.  

LITERASI 
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A. Definisi Literasi Membaca 

Literasi baca-tulis adalah pengetahuan dan kecakapan 

untuk membaca, menulis, mencari, menelusuri, mengolah dan 

memahami informasi untuk menganalisis, menanggapi, dan 

menggunakan teks tertulis untuk mencapai tujuan, 

mengembangkan pemahaman dan potensi, serta untuk 

berpartisipasi di lingkungan sosial. Literasi pada awal 

kemunculannya berarti melek aksara atau keberaksaraan yang 

mana fokus utamanya adalah membaca dan menulis. Literasi 

yang bahasa inggrisnya literacy berasal dari bahasa latin yaitu 

litera atau huruf yang berarti pemahaman pada suatu tulisan 

(Maryati dan Priatna, 2018). Untuk sekolah dasar biasanya 

menggunakan literasi dasar yaitu siswa diharapkan memiliki 

kemampuan untuk mendengar, membaca, menulis, 

menghitung, menyampaikan, dan memberikan informasi 

berkaitan dengan pemahaman (Suragangga, 2017). Dari 

pemaparan-pemaparan tersebut, dapat diartikan bahwa literasi 

merupakan suatu kemampuan untuk memahami suatu bacaan, 

tulisan maupun informasi yang diperoleh. 

Membaca adalah suatu kegiatan atau proses dalam 

menemukan informasi-informasi dalam sebuah tulisan sebagai 

pengetahuan (Maryani et al., 2017). Sederhananya, pengertian 

membaca adalah proses melihat dan memahami isi dari sebuah 

tulisan (Ahmad, 2017). Dengan membaca berarti seseorang 

mengartikan, menafsirkan tanda-tanda atau lambang dalam 

LITERASI MEMBACA 
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BAB 
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A. Pengertian Media Pembelajaran 

Pengertian media pembelajaran Guru membutuhkan 

berbagai jenis media untuk mendorong siswanya  belajar. Media 

pembelajaran adalah merupakan salah satu metode atau alat 

yang digunakan dalam kegiatan proses belajar mengajar. Hal ini 

dilakukan untuk merangsang pola belajar, mendukung 

keberhasilan  proses belajar mengajar, dan memungkinkan 

kegiatan belajar mengajar dapat  mencapai tujuannya secara 

efektif. Ada berbagai jenis media pembelajaran yang tersedia 

dan di zaman modern ini, peran teknologi sudah memasuki 

banyak aspek, termasuk dalam dunia pendidikan. Salah satu 

tantangan media pembelajaran adalah membangkitkan minat 

siswa terhadap materi pembelajaran yang disajikan. Pada 

kenyataannya, pembelajaran seringkali masih diabaikan dengan 

berbagai alasan. Hal ini sebenarnya tidak perlu terjadi jika setiap 

moderator sudah memiliki pengetahuan dan keterampilan 

untuk mempelajari media tersebut.  

Sebelum memahami macam-macam media pembelajaran, 

pahami terlebih dahulu pentingnya pembelajaran yang cocok 

untuk siswa. Istilah media berasal dari bahasa latin medius yang 

berarti perantara, perantara, atau rujukan. Secara lebih spesifik, 

konsep media dalam proses belajar mengajar cenderung 

dimaknai sebagai alat grafis, fotografi, atau elektronik untuk 

menangkap, mengolah, dan menyusun kembali informasi visual 

atau verbal. Secara umum, media merupakan alat untuk 

MEDIA 

PEMBELAJARAN 
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A. Definisi dan Konsep Dasar Metaverse 

Istilah metaverse belakangan semakin sering digunakan 

seiring dengan berkembangnya teknologi infomasi dan media 

sosial. Metaverse adalah perpaduan lebih lanjut antara dunia asli 

dengan dunia digital melalui penggunaan teknologi dan 

program. Untuk kamu yang penasaran, mari belajar bersama-

sama mengenai metaverse, mulai dari pengertian, cara kerja, 

hingga contohnya berikut ini. Menurut laman Metamandrill, 

metaverse adalah kolaborasi, perpaduan, atau penggabungan 

antara dunia fisik dengan dunia digital melalui penggunaan 

berbagai macam teknologi dan program. Metaverse adalah 

sebuah dunia yang hidup berdampingan dengan dunia fisik 

yang kita tinggali saat ini. Metaverse terdiri atas dunia-dunia 

virtual dengan keunikan mereka, mulai dari ekosistemnya, 

properti, hingga lingkungan sosial. Kamu dapat mengunjungi 

metaverse melalui penggunaan virtual reality (VR). 

Melansir laman resmi Binus, metaverse bahasa Yunani, 

yakni meta yang berarti luar atau melebihi dan verse yang 

berarti semesta. Apabila digabungkan, sebenarnya metaverse 

adalah sesuatu yang melebihi semesta. Banyak yang juga 

menyebutkan metaverse sebagai kumpulan elemen 3 dimensi, di 

mana di dalamnya, manusia bisa muncul dalam bentuk avatar 

dan saling bersosialisasi tanpa perlu adanya kontak secara fisik. 

Metaverse disebut-sebut merupakan jalan interaksi masa yang 

akan datang. Semua orang pada akhirnya akan menggunakan 

MEDIA PEMBELAJARAN 

BERBASIS METAVERSE 
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A. Riwayat Hidup Kajao Laliddong  

Kajao Laliddong, seorang pemikir dan negarawan ulung 

dari tanah Bugis. Salah satu penyair besar Indonesia, WS Rendra, 

menyebut Kajao Laliddong sebagai “bintang cemerlang tanah 

Ugi.” Pemikiran politik dan konsep ketatanegaraannya dianut 

dan dijalankan oleh sejumlah kerajaan di Bugis. Kajao Laliddong 

adalah sebuah gelar, yang artinya: orang cerdik atau pandai dari 

kampung Laliddong. Nama aslinya adalah La Mellong. Ada 

yang menyebut La Mellong lahir pada tahun 1507, tetapi sumber 

pasti menyebut dia berkiprah antara abad ke-16 dan 17. Kajao 

Laliddong diperkirakan sejaman dengan filsuf politik Italia, 

Nicolo Machiavelli. Akan tetapi, patut kita catat, bahwa ketika 

Machiavelli mengabaikan etika atau moral dalam pertarungan 

politik, maka Kajao Laliddong justru menganjurkan agar 

penguasa lebih jujur dan bijaksana. Menurut WS Rendra, 

pemikiran Kajao Laliddong mengenai adat, peradilan, 

yurisprudensi, dan tata-pemerintahan sudah cukup lengkap. 

Bahkan, kata penyair yang dijuluki Si Burung Merak itu, 

pemikiran Kajao Laliddong itu mendahului “kode Napoleon”. 

 

B. Pemimpin Jujur dan Bijaksana 

Kajao Laliddong diangkat menjadi penasehat kerajaan Bone 

pada masa pemerintahan La Tenri Rawe Bongkange. Pada masa 

pemerintahan ini, kerajaan Bone mengalami perkembangan 

sangat pesat berkat sumbangsih fikiran Kajao Laliddong. 

CERITA RAKYAT 

KAJAO LALIDDONG 
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