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ARTIFICIAL INTELLIGENCE (AI) 

 

 

A. Pengertian Artificial Intelligence (AI) 

Artificial Intelligence (AI), atau dalam bahasa Indonesia 

dikenal sebagai Kecerdasan Buatan, adalah cabang ilmu 

komputer yang bertujuan untuk mengembangkan sistem dan 

mesin yang mampu melakukan tugas yang biasanya 

memerlukan kecerdasan manusia. AI melibatkan penggunaan 

algoritma dan model matematika untuk memungkinkan 

komputer dan sistem lainnya untuk belajar dari data, mengenali 

pola, dan membuat keputusan yang cerdas. 

Dalam konteks AI, terdapat beberapa konsep penting 

seperti machine learning (pembelajaran mesin), neural networks 

(jaringan saraf tiruan), natural language processing (pemrosesan 

bahasa alami), dan banyak lagi. Pengembangan AI telah 

memberikan dampak besar dalam berbagai bidang seperti 

pengenalan suara, pengenalan wajah, mobil otonom, 

pengobatan, dan masih banyak lagi. 

 

B. Sejarah Artificial Intelligence (AI) 

Sejarah pengembangan AI bisa dilacak kembali ke awal 

abad ke-20, meskipun konsepnya sudah ada sejak lama dalam 

mitologi dan fiksi ilmiah. Berikut adalah beberapa tonggak 

penting dalam sejarah AI: 

1. Dekade 1950-an: Awal Pengembangan AI Perkembangan AI 

dimulai pada tahun 1950-an dengan karya-karya seperti 
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A. Natural Language Processing (NLP) 

Natural Language Processing (NLP) adalah cabang dari 

kecerdasan buatan yang berfokus pada interaksi antara manusia 

dan komputer menggunakan bahasa manusia alami. Tujuan 

utama NLP adalah untuk memungkinkan komputer untuk 

memahami, menganalisis, dan memanfaatkan bahasa manusia 

dengan cara yang bermanfaat. Manusia berkomunikasi secara 

alami melalui bahasa manusia, yang sangat kompleks dan 

ambigu dalam banyak kasus. Meskipun untuk manusia, 

pemahaman dan penggunaan bahasa alami ini bisa menjadi hal 

yang mudah dan intuitif, bagi komputer, ini adalah tugas yang 

sangat sulit. Oleh karena itu, NLP bertujuan untuk mengatasi 

tantangan ini dengan memungkinkan komputer untuk 

memahami dan memanfaatkan bahasa manusia. 

NLP melibatkan berbagai subbidang dan teknik, yang 

mencakup pemrosesan teks, pemahaman bahasa alami, 

pemodelan bahasa, deteksi sentimen, ekstraksi informasi, 

penerjemahan mesin, dan banyak lagi. Teknik-teknik ini 

mencakup berbagai algoritma dan metode statistik yang 

digunakan untuk menganalisis dan memahami struktur, arti, 

dan konteks bahasa manusia. 

Salah satu kegunaan NLP adalah dalam aplikasi seperti 

mesin pencari, pengolahan bahasa alami, chatbot, analisis 

sentimen, dan penerjemahan otomatis. Misalnya, mesin pencari 

menggunakan NLP untuk memahami dan mengindeks konten 
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MACHINE LEARNING 

 

 

A. Machine Learning 

Machine learning adalah cabang dari kecerdasan buatan 

(AI) dan ilmu komputer yang berfokus pada penggunaan data 

dan algoritma untuk meniru cara manusia belajar, secara 

bertahap meningkatkan akurasinya. Dalam hal ini, mesin belajar 

dari data yang diberikan dan menghasilkan model yang dapat 

digunakan untuk membuat prediksi atau mengambil tindakan. 

Mesin pembelajaran dapat digunakan dalam berbagai aplikasi, 

seperti pengenalan wajah, pengenalan suara, dan pengenalan 

tulisan tangan. Ada beberapa jenis mesin pembelajaran, 

termasuk pembelajaran terawasi, pembelajaran tak terawasi, 

dan pembelajaran penguatan. Pembelajaran terawasi 

melibatkan penggunaan data yang diketahui dan model yang 

dihasilkan digunakan untuk membuat prediksi. Pembelajaran 

tak terawasi melibatkan penggunaan data yang tidak diketahui 

dan model yang dihasilkan digunakan untuk menemukan pola 

dalam data. Pembelajaran penguatan melibatkan penggunaan 

sistem penghargaan dan hukuman untuk menghasilkan model 

yang dapat mengambil tindakan yang tepat. 

 

https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://www.ibm.com/topics/machine-learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
https://en.wikipedia.org/wiki/Machine_learning
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DEEP LEARNING 

 

A. Pengertian Deep Learning 

Deep learning adalah cabang dari machine learning yang 

terinspirasi oleh struktur dan fungsi otak manusia, yang disebut 

sebagai jaringan saraf tiruan atau artificial neural network. 

Dalam makalah ini, kita akan membahas secara rinci tentang 

deep learning, termasuk definisi, prinsip kerja, arsitektur, 

aplikasi, dan tantangan yang dihadapi. 

Deep learning dapat didefinisikan sebagai teknik 

pembelajaran mesin yang menggunakan jaringan saraf tiruan 

dengan banyak lapisan neuron untuk mengekstraksi fitur yang 

kompleks dan mewakili data input yang kompleks dalam 

hierarki. Jumlah dan kompleksitas lapisan neuron adalah yang 

membedakan deep learning dari pembelajaran mesin 

konvensional. Kemampuan deep learning untuk mempelajari 

pola dari data yang kompleks dan abstrak menjadikannya 

sangat sukses dalam pengenalan citra, pemrosesan bahasa alami, 

pengenalan suara, dan banyak bidang lainnya. 

Deep Learning (Pembelajaran Dalam Kedalaman) 

merupakan salah satu cabang utama dalam bidang Kecerdasan 

Buatan (AI) yang telah mengubah lanskap teknologi modern. 

Dengan kemampuannya untuk belajar representasi tingkat 

tinggi dari data, Deep Learning telah membawa kemajuan 

signifikan dalam berbagai aplikasi, mulai dari pengenalan wajah 

hingga pengenalan suara dan bahasa. Pendahuluan ini akan 
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A. Pengertin Data Mining 

Data mining atau penambangan data adalah proses 

ekstraksi informasi yang berguna dari kumpulan data besar. 

Teknik ini menggabungkan statistik dan kecerdasan buatan 

untuk menganalisis data dan menemukan pola yang berguna. 

Data mining dapat membantu perusahaan dalam mengubah 

data mentah menjadi pengetahuan yang berguna. Teknik-teknik 

data mining yang mendasari analisis ini dapat dibagi menjadi 

dua tujuan utama; mereka dapat menggambarkan kumpulan 

data target atau mereka dapat memprediksi hasil melalui 

penggunaan algoritma pembelajaran mesin. Metode-metode ini 

digunakan untuk mengorganisir dan menyaring data, 

menampilkan informasi yang paling menarik, dari deteksi 

penipuan hingga perilaku pengguna, bottleneck, dan bahkan 

pelanggaran keamanan. Ketika digabungkan dengan alat 

analisis data dan visualisasi, seperti Apache Spark, menjelajahi 

dunia data mining belum pernah semudah ini dan mengekstrak 

wawasan yang relevan belum pernah secepat ini. Kemajuan 

dalam kecerdasan buatan terus mempercepat adopsi di seluruh 

industri. Proses data mining melibatkan sejumlah langkah mulai 

dari pengumpulan data hingga visualisasi untuk mengekstrak 

informasi yang berguna dari kumpulan data besar. Teknik-

teknik data mining digunakan untuk menghasilkan deskripsi 

dan prediksi tentang kumpulan data target. Ilmuwan data 
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A. Apa itu Fuzzy Logic?  

Fuzzy Logic menyerupai metodologi pengambilan 

keputusan manusia dan berurusan dengan informasi yang tidak 

jelas dan tidak tepat. Ini adalah tutorial yang sangat kecil yang 

menyentuh konsep dasar Fuzzy Logic. 

Kata fuzzy mengacu pada hal-hal yang tidak jelas atau 

tidak jelas. Setiap peristiwa, proses, atau fungsi yang berubah 

terus menerus tidak selalu dapat didefinisikan sebagai benar 

atau salah, yang berarti bahwa kita perlu mendefinisikan 

kegiatan tersebut dengan cara yang kabur. 

Fuzzy Logic menyerupai metodologi pengambilan 

keputusan manusia. Ini berkaitan dengan informasi yang tidak 

jelas dan tidak tepat. Ini adalah penyederhanaan yang 

berlebihan dari masalah dunia nyata dan didasarkan pada 

tingkat kebenaran daripada benar / salah biasa atau 1/0 seperti 

logika Boolean. 

Perhatikan diagram berikut. Ini menunjukkan bahwa 

dalam sistem fuzzy, nilainya ditunjukkan oleh angka dalam 

kisaran 0 hingga 1. Di sini 1.0 mewakili kebenaran absolut dan 

0.0 mewakili kepalsuan absolut. Angka yang menunjukkan nilai 

dalam sistem fuzzy disebut nilai kebenaran. 



72 

 

ARTIFICIAL 

NEURAL 

NETWORK BAB  

7  

ARTIFICIAL NEURAL NETWORK 

 

A. Apa itu Jaringan Saraf? 

Istilah "Jaringan Saraf Tiruan" berasal dari jaringan saraf 

biologis yang mengembangkan struktur otak manusia. Mirip 

dengan otak manusia yang memiliki neuron yang saling 

berhubungan satu sama lain, jaringan saraf tiruan juga memiliki 

neuron yang saling berhubungan satu sama lain di berbagai 

lapisan jaringan. Neuron ini dikenal sebagai node Ini pada 

dasarnya adalah model Machine Learning (lebih tepatnya, 

Deep Learning) yang digunakan dalam pembelajaran tanpa 

pengawasan. Jaringan Saraf Tiruan adalah jaringan entitas 

yang saling berhubungan yang dikenal sebagai node di mana 

setiap node bertanggung jawab untuk perhitungan sederhana. 

Dengan cara ini, Jaringan Saraf berfungsi mirip dengan neuron 

di otak manusia.Juga dikenal sebagai jaringan saraf tiruan, ini 

adalah model pembelajaran mesin teknis yang biasa 

digunakan dalam pembelajaran yang diawasi. 

Jaringan saraf dikategorikan menjadi tiga jenis utama. 

Mereka adalah pembelajaran urutan, klasifikasi, dan 

pendekatan fungsi. Contoh berbagai jenis jaringan saraf 

adalah Perceptron, Hopfield, jaringan saraf konvolusional, 

autoencoders, mesin Boltzmann, peta yang mengatur diri 

sendiri, mesin Boltzmann terbatas, jaringan kepercayaan 

mendalam, jaringan saraf berulang, dll. Aplikasi kunci 

jaringan saraf adalah klasifikasi. 
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ALGORITMA GENETIKA  

 

A. Pengertian Algoritma Genetika 

Algoritma genetika (GA) adalah algoritma optimasi yang 

terinspirasi dari seleksi alam. Ini adalah algoritma pencarian 

berbasis populasi, yang menggunakan konsep survival of fittest. 

Populasi baru dihasilkan oleh penggunaan berulang operator 

genetik pada individu yang ada dalam populasi. Representasi 

kromosom, seleksi, crossover, mutasi, dan perhitungan fungsi 

kebugaran adalah elemen kunci dari GA. Prosedur GA adalah 

sebagai berikut. Populasi (Y) dari n kromosom diinisialisasi 

secara acak. Kebugaran setiap kromosom dalam Y dihitung. Dua 

kromosom mengatakan C1 dan C2 dipilih dari populasi Y sesuai 

dengan nilai kebugaran. Operator crossover satu titik dengan 

probabilitas crossover (Cp) diterapkan pada C1 dan C2 untuk 

menghasilkan keturunan, katakanlah O.  

Setelah itu, operator mutasi seragam diterapkan pada 

keturunan yang dihasilkan (O) dengan probabilitas mutasi (Mp) 

untuk menghasilkan O′. Keturunan baru O′ ditempatkan dalam 

populasi baru. Operasi seleksi, crossover, dan mutasi akan 

diulang pada populasi saat ini sampai populasi baru selesai. 

Analisis matematis GA adalah sebagai berikut 

GA secara dinamis mengubah proses pencarian melalui 

probabilitas crossover dan mutasi dan mencapai solusi optimal. 

GA dapat memodifikasi gen yang dikodekan. GA dapat 

mengevaluasi banyak individu dan menghasilkan beberapa 



97 

 

ROBOT BAB  

9  

ROBOT 

 

A. Pengertian Robot 

Robot, setiap mesin yang dioperasikan secara otomatis 

yang menggantikan upaya manusia, meskipun mungkin tidak 

menyerupai manusia dalam penampilan atau melakukan fungsi 

dengan cara seperti manusia. Dengan ekstensi, robotika adalah 

disiplin teknik yang berhubungan dengan desain, konstruksi, 

dan pengoperasian robot. 

Konsep manusia buatan mendahului sejarah yang tercatat 

(lihat automaton), tetapi istilah modern robot berasal dari kata 

Ceko robota ("kerja paksa" atau "budak"), yang digunakan 

dalam drama Karel Čapek R.U.R. (1920). Robot drama itu 

diproduksi manusia, dieksploitasi tanpa perasaan oleh pemilik 

pabrik sampai mereka memberontak dan akhirnya 

menghancurkan umat manusia. Apakah mereka biologis, seperti 

monster di Mary Shelley's Frankenstein (1818), atau mekanik 

tidak ditentukan, tetapi alternatif mekanis mengilhami generasi 

penemu untuk membangun humanoids listrik. 

Kata robotika pertama kali muncul dalam cerita fiksi 

ilmiah Isaac Asimov Runaround (1942). Seiring dengan cerita 

robot Asimov kemudian, ia menetapkan standar baru masuk 

akal tentang kemungkinan kesulitan mengembangkan robot 

cerdas dan masalah teknis dan sosial yang mungkin 

terjadi. Runaround juga berisi Tiga  

 

https://www.britannica.com/technology/engineering
https://www.britannica.com/topic/RUR
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CHATGPT 

 

A. Pengenalan ChatGPT 

ChatGPT adalah chatbot AI bahasa alami. Pada tingkat 

yang paling dasar, itu berarti Anda dapat mengajukan 

pertanyaan apa pun, dan itu akan menghasilkan jawaban. 

Menggunakan chatbot ChatGPT itu sendiri cukup sederhana, 

karena yang harus Anda lakukan hanyalah mengetikkan teks 

Anda dan menerima informasi. Kuncinya di sini adalah menjadi 

kreatif dan melihat bagaimana ChatGPT Anda merespons 

berbagai petunjuk. Jika Anda tidak mendapatkan hasil yang 

diinginkan, coba ubah perintah Anda atau berikan instruksi 

lebih lanjut kepada ChatGPT. ChatGPT mengetahui konteks 

pertanyaan sebelumnya yang Anda ajukan, sehingga Anda 

dapat memperbaikinya dari sana daripada memulai dari awal 

setiap saat. Misalnya, dimulai dengan "Jelaskan bagaimana tata 

surya dibuat" akan memberikan hasil yang lebih rinci dengan 

lebih banyak paragraf daripada "Bagaimana tata surya dibuat," 

meskipun kedua pertanyaan akan memberikan hasil yang cukup 

rinci. Ambil langkah lebih jauh dengan memberi ChatGPT lebih 

banyak panduan tentang gaya atau nada, dengan mengatakan 

"Jelaskan bagaimana tata surya dibuat sebagai guru sekolah 

menengah." 

Anda juga memiliki opsi untuk permintaan memasukkan 

esai yang lebih spesifik dengan jumlah paragraf tertentu atau 

halaman Wikipedia. Kami mendapat hasil yang sangat rinci 

dengan permintaan "tulis esai empat paragraf yang menjelaskan 
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