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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

A. Pengertian Penjualan Produk Terlaris 

Penjualan produk terlaris merujuk pada produk tertentu 

dalam suatu pasar atau industry yang berhasil terjual dalam 

jumlah besar atau menghasilkan pendapatan yang signifikan 

dibandingkan dengan produk yang sejenisnya. Produk terlaris 

biasanya memiliki permintaan tinggi dari konsumen karena 

keunggulan fitur, kualitas, harga atau faktor lainnya yang 

membuatnya diminati di pasaran. 

POS atau Point of Sales adalah suatu sistem yang 

digunakan dalam kebutuhan berbagai macam usaha bisnis 

ritel untuk dapat mempermudah proses transaksi jual beli 

secara cepat, aman, dan sistematis. POS juga termasuk versi 

modern dari mesin kasir konvensional yang masih sering 

digunakan pada beberapa toko atau usaha. Biasanya, untuk 

versi konvensional masih dilengkapi dengan cash drawer 

sebagai proses pengelolaan registrasi dalam penjualan produk 

atau barang [1]. Point of Sales sendiri saat ini sudah banyak 

diaplikasikan pada berbagai jenis usaha, meliputi toko kedai, 

restoran, barbershop, hingga laundry. Perbedaan POS modern 

dengan versi konvensional terletak pada penggunaan 

perangkat teknologi berbasis Android atau iOS dengan sistem 

pendukung keputusan yang jauh lebih advanced. Ada juga 

yang menggunakan perangkat khusus, dengan sebutan 

sebagai terminal dengan konektivitas menggunakan printer 

bluetooth secara wireless. 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

 

A. Analisa Sistem 

Analisa dilakukan dengan mengidentifikasi masalah 

yang terjadi dalam sistem yang akan dibangun. Spesifikasi 

kebutuhan menjelaskan apa yang dapat dilaukan oleh sistem 

dan cakupan dari proyek. Dalam hal ini, efisiensi pelayanan 

dan laporan penjualan menjadi sasaran utama dalam 

perancangan sistem. Analisa sistem merupakan kegiatan 

penguraian suatu sistem informasi yang utuh dan nyata ke 

dalam bagian-bagian atau komponen-komponen yang 

bertujuan untuk mengidentifikasi serta mengevaluasi 

masalah-masalah yang muncul. Sehingga dapat memberikan 

solusi dalam perbaikan maupun pengembang kearah yang 

baik. 

1. Analisa Sistem Berjalan 

Analisis sistem yang berjalan dilakukan dengan cara 

menganalisa setiap objek yang diperlukan sebagai bahan 

utama dalam pembangunan sistem yang akan dirancang, 

analisa ini bertujuan untuk memfokuskan kepada fungsi 

sistem yang berjalan, tanpa menitik beratkan kepada alur 

proses dari sistem. Dan dari hasil analisa ini divisualisasi 

dan didokumentasiakan dengan UML melalui diagram use 

case dan aktifitas diagram, diagram tersebut digunakan 

karena dianggap mewakili secara keseluruhan sistem yang 

berjalan sehingga dapat dimengerti oleh user.  

ANALISA DAN 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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BAB 

3 PERANCANGAN APLIKASI POINT OF SALE 

 

 

A. Perancangan Layar Aplikasi 

User interface adalah bagian dari komputer dan 

perangkat lunak yang dapat dilihat, didengar, disentuh, diajak 

bicara, dan yang dapat dimengerti secara langsung oleh 

manusia. Dapat dikatakan user interface adalah teknik dan 

mekanisme dari tampilan antarmuka untuk berinteraksi 

dengan pengguna. Berdasarkan pernyataan tersebut, maka 

dapat dikatakan bahwa user interface adalah bagian dari 

komputer dan perangkat lunak yang mengatur tampilan 

antarmuka untuk pengguna dan memfasilitasi interaksi yang 

menyenangkan antara pengguna dengan sistem. 

1. Halaman Login 

Gambar dibawah rancangan interface untuk login. 

Pada rancangan diatas terdapat label dari nama aplikasi, 2 

input untuk email dan password juga terdapat button login 

 
Gambar 3. 1. Perancangan Halaman Login 

  

PERANCANGAN 

APLIKASI POINT OF 

SALE 
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4 MIPLEMENTASI POINT OF SALE BERBASIS WEB 

 

 

A. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem adalah langkah di mana perangkat 

lunak yang telah dikembangkan direncanakan, diterapkan, 

dan dijalankan secara penuh. Proses ini melibatkan persiapan 

sistem agar siap digunakan oleh pengguna yang 

membutuhkan aplikasi ini. Selama fase implementasi, analisis 

dan desain yang telah dilakukan akan diterapkan dalam 

pengembangan sistem pakar penyuluh diagnosa hama padi. 

Tujuan dari implementasi dan pengujian ini adalah untuk 

mengevaluasi hasil dari sistem yang telah dibangun. Hasil 

yang diharapkan adalah terbangunnya sistem keputusan 

produk terlaris menggunakan algoritma apriori pada sistem 

transaksi yang ada. 

1. Spesifikasi Perangkat Lunak 

Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun 

Point Of Sale, menggunakan software sebagai berikut : 

Tabel 4. 1. Spesifikasi Perangkat Lunak 

No Jenis Perangkat  Nama Perangkat 

1 IDE VS Code 

2 RDBMS MySql 

3 Framework PHP Laravel 8.6 

4 Web Server Apache 

IMPLEMENTASI 

POINT OF SALE 

BERBASIS WEB 
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BAB 

5 PENUTUP 

 

Berdasarkan hasil dari seluruh kegiatan yang telah 

dilakukan pada aplikasi POS (Point Of Sale) menggunakan 

algoritma apriori sebagai algoritma untuk menentukan item 

terlaris dan kemudian melakukan perancangan dan implementasi 

sistem baru dengan pendukung program aplikasi berbasis web, 

maka dengan adanya aplikasi berbasis web pada point of sale ini 

dapat membantu  pemilik untuk menentukan item terlaris 

sehingga bisa mempermudah pemilik untuk menentukan strategi 

penjualannya di masa mendatang. Dengan adanya aplikasi point 

of sale produk terlaris ini juga sangat membantu dalam 

mengurangi terjadinya penumpukan stok dan menguranginya 

barang kadaluarsa karena dapat menentukan jumlah barang yang 

akan dibeli dengan melihat apakah barang tersebut sangat 

diminati oleh konsumen atau tidak. 

  

PENUTUP 
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