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BAB 
1 
PENDAHULUAN 

 

 

Perkembangan system yang begitu sangat membantu dalam 

melakukan kegiatan sehari-hari, dapat membantu pekerjaan 

sehingga lebih mudah dan ringan terutama dalam pengelolaan 

manajemen data, baik itu data dalam suatu perusahaan atau data 

dalam pendidikan. 

Semua bagian dari institusi pendidikan memerlukan sistem 

yang dapat merekam data dengan cepat dan akurat serta membantu 

dalam pengambilan keputusan yang berkaitan dengan 

perkembangan institusi tersebut. Dalam kasus pelayanan 

pembayaran Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), mengingat 

jumlah siswa yang sangat besar, akan rumit untuk dilakukan secara 

manual. 

Berbicara tentang Pembayaran SPP dimana Pembayaran 

menurut UU No.23 Pasal 1 (1999:6) menyatakan bahwa : 

“Pembayaran mencakup seperangkat aturan, lembaga, dan 

mekanisme yang digunakan untuk melakukan pemindahan dana 

guna memenuhi suatu kewajiban yang timbul dari suatu kegiatan 

ekonomi.” 

Dan tentang SPP sendiri menurut Pemdikub Nomor 44 Tahun 

2012 tentang Pungutan dan Sumbangan Biaya Pendidikan Satuan 

Pendidikan Dasar Pasal 1 Ayat (5) mengemukakan bahwa biaya 

pendidikan merupakan sumber daya keuangan digunakan untuk 

biaya satuan pendidikan peserta didik, penyelenggaraan dan 

pengelolaan pendidikan peserta didik sesuai dengan peraturan 

undang-undang yang sudah ditetapkan oleh pemerintah. 

PENDAHULUAN 
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BAB 
2 
KAJIAN ANALISIS 
SISTEM 

 

 

A. Definisi Perancangan 

Perancangan adalah suatu proses di mana suatu konsep 

atau rencana dirancang dengan tujuan mencapai hasil akhir yang 

konkret atau menciptakan sesuatu yang memiliki wujud fisik. 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (2019), perancangan 

merujuk pada tahap merencanakan atau merancang sesuatu 

dengan cara yang terperinci dan sistematis sebelum dilaksanakan. 

Perancangan melibatkan tahap pemikiran, perencanaan, dan 

penentuan langkah-langkah dalam mencapai tujuan yang 

diinginkan. Dalam berbagai konteks, perancangan seringkali 

terkait dengan pembuatan desain atau rencana di bidang seperti 

arsitektur, desain grafis, teknologi, dan lain sebagainya.  

Menurut Mulyani (2017;80), menyatakan bahwa 

perancangan sistem mencakup identifikasi proses dan data yang 

diperlukan oleh sistem yang baru. Dalam melengkapi keinginan 

pengguna, merancang struktur yang komprehensif, serta 

pemahaman tentang sistem dibangun merupakan tujuan utama 

dari perancangan sistem.  

Menurut Muharto (2016;103) dalam bukunya "Metode 

Penelitian Sistem Informasi," perancangan sistem melibatkan 

pemilihan dan konfigurasi hardware dan software yang tepat dalam 

menciptakan sistem yang diinginkan. 

 

KAJIAN ANALISIS 
SISTEM 



23 

BAB 
3 

ANALISIS 
KEBUTUHAN 
SISTEM 

A. Spesifikasi Kebutuhan Persyaratan Sistem 

Kebutuhan fungsional untuk manajemen pusat tes bahasa 

digambarkan dalam tabel yang terdiri dari kebutuhan pengguna 

dan kebutuhan fungsional.  

 

B. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional untuk pengelolaan aplikasi 

pembayaran spp digambarkan dalam tabel yang terdiri dari 

kebutuhan pengguna dan kebutuhan fungsional. 

Tabel 6. Analisis Kebutuhan Pengguna 

No Kebutuhan Pengguna 

KP 1 Pembuatan aplikasi pengelolaan data manajemen Biaya 

Pembayaran SPP 

KP 2 Pembuatan aplikasi pengelolaan data laporan 

Pembayaran Biaya SPP 

 
Tabel 7. Analisis Kebutuhan Fungsioanl 

No Kebutuhan Fungsional 
Kebutuhan 

Pengguna 

KF 1 Membuat pengaturan pengguna aplikasi 

1. Level account 

KP 1 

KF 2 Membuat data menu 

1. Master data kelas 

2. Master data siswa 

3. Master data agenda 

 

KP 1 

ANALISIS 
KEBUTUHAN 

SISTEM 
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BAB 
4 
PERANCANGAN 
SISTEM 

 

A. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah dilakukan analisis spesifikasi kebutuhan, 

selanjutnya dilakukan perancangan sistem meliputi perancangan 

Arsitektur diagram Unified Modelling Languange (UML) terdiri dari 

use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class 

diagram. 

1. Perancangan Arsitektur Sistem 

Berikut deskripsi dari arsitektur sistem yang dibangun: 

a. User / Admin merupakan pengguna aplikasi yang dapat 

mengakses aplikasi pembayaran spp. 

b. Mysql, merupakan aplikasi basis data untuk menyimpan 

data-data yang berkaitan dengan aplikasi pembayaran spp 

siswa. 

 
Gambar 6. Rancangan Arsitektur Sistem 

PERANCANGAN 
SISTEM 
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BAB 
5 
PERANCANGAN 
BASIS DATA 
 

A. Perancangan Basis Data 

Rancangan basis data memuat spesifikasi data diantaranya 

normalisasi data serta rancangan tabel-tabel pada aplikasi spp 

berikut ini.  

1. Normalisasi Data 

a. UNF 

{admin_id, admin_nama, admin_username, 

admin_password, admin_foto, admin_ttd, baka_id, 

baka_kelas, baka_ta, baka_biaya, binf_id, binf_siswaid, 

binf_ta, binf_biaya, bila_id, bila_ket, bila_biaya, bila_kelas, 

bare_id, bare_kelas, bare_ta, bare_biaya, bspp_id, 

bspp_siswaid, bspp_ta, bspp_biaya, bulan_id, bulan_nama, 

bulan_urut, id, title, datestart, color, tikmestart, timeend, 

created, sec_datestart, sec_dateend, id, kelas, id, yn, pb_id, 

pb_siswa, pb_bulan, pb_total, pb_tanggal, pb_infaq, pin_id, 

pin_siswa, pin_jumlah, pspp_id, pspp_siswa, pspp_jumlah, 

ps_id, ps_siswa, ps_tanggal, ps_bulan, ps_jumlah, ps_infaq, 

ps_id, ps_siswa, ps_juli, tgl_juli, ps_agustus, tgl_agus, 

ps_september, tgl_sep, ps_oktober, tgl_okt, ps_november, 

tgl_nov, ps_desember, tgl_nov, ps_desember, tgl_des, 

ps_januari, tgl_jan, ps_februari, tgl_feb, ps_maret, tgl_mar, 

ps_april, tgl_apr, ps_mei, tgl_mei, ps_juni, tgl_mei, ps_juni, 

tgl_juni, ps_infaq, ps_akademik, tag_infaq, tag_akademik, 

ps_total, sms_id, sms_status, id, kepsek, nik, ttd, siswa_nis, 

siswa_nama, siswa_jk, siswa_kelas, tagihan_siswa, 

tagihan_infaq, tagihan_akademik, tagihan_registrasi, 

PERANCANGAN 
BASIS DATA 
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BAB 
6 
PERANCANGAN 
ANTAR MUKA (USER 
INTERFACE) 

 
A. Perancangan Antar Muka Aplikasi SPP 

Rancangan antar muka pada aplikasi spp disajikan pada 

gambar berikut: 

1. Rancangan Form Login 

 
Gambar 20. Rancangan Form Login 

Keterangan : 

Rancangan form login yang terdiri dari inputan username dan 

password. Berfungsi untuk kode masuk aplikasi membuka 

form menu utama (dashboard), terdiri dari level admin. 

  

PERANCANGAN 
ANTAR MUKA (USER 

INTERFACE) 
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BAB 
7 
IMPLEMENTASI 
SISTEM 

 

 

A. Implementasi Aplikasi SPP 

Implementasi rancangan aplikasi SPP disajikan pada 

gambar berikut: 

1. Tampilan Form Menu  Login 

 
Gambar 37. Form Menu Login 

Keterangan : 

Admin diminta untuk menginput nama admin dan password, 

selanjutnya  klik tombol login 

  

IMPLEMENTASI 
SISTEM 



103 

BAB 
8 
PENGUJIAN 
SISTEM 

 

A. Pengujian Fungsionalitas sistem 

Tabel 32. Pengujian Fungsionalitas Sistem 

No Nama Menu Inputan Sistem 
Metode 

Pengujian 

1 User Password Data login ke aplikasi Blackbox 

Testing 

2 Menu kelas Input data kelas Blackbox 

Testing 

3 Menu siswa Input data siswa Blackbox 

Testing 

4 Menu 

transaksi 

Data transaksi sekolah Blackbox 

Testing 

5 Master biaya 

SPP 

Data pengaturan biaya 

SPP 

Blackbox 

Testing 

6 Master biaya 

Infaq 

Data biaya infaq Blackbox 

Testing 

7 Master biaya 

akademik 

Data biaya akademik Blackbox 

Testing 

8 Master biaya 

registrasi 

Data biaya registtrasi Blackbox 

Testing 

9 Transaksi 

lainnya 

Data transaksi lainnya Blackbox 

Testing 

10 Pengaturan 

tahun 

pelajaran 

Data tahun pelajaran Blackbox 

Testing 

PENGUJIAN SISTEM 
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BAB 
9 
PENUTUP  

 

 

Aplikasi spp ini dikembangkan dengan tujuan untuk 

meningkatkan efisiensi, keterpaduan, transparansi, keamanan, 

penghematan sumber daya, dan kemudahan akses dalam proses 

pelayanan transaksi pembayaran siswa. Aplikasi ini memungkinkan 

siswa dan lembaga pendidikan dalam melakukan pengelolaan spp. 

Penggunaan aplikasi ini juga memiliki manfaat berupa pengurangan 

penggunaan kertas, percepatan proses pendataan spp, dan 

peningkatan pelayanan kepada siswa serta orang tua apabila hendak 

melihat atau mencetak bukti pembayaran spp siswa. 

Buku yang akan dihasilkan diharapkan dapat memberikan 

informasi tentang pengelolaan pembayaran spp siswa terutama di 

sekolah menengah atas.  
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