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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

Tradisi Mappaddekko adalah tradisi rutin bagi masyarakat Desa 

Pationgi setiap tahun. Tradisi ini memiliki makna filosofis dalam 

setiap tahapan yang berurutan dan sistematis, serta mengandung 

nilai-nilai karakter seperti kerja sama, kerja keras, kebersamaan, dan 

nilai-nilai moral yang telah diturunkan dari nenek moyang. Namun, 

tradisi ini hanya dilihat oleh masyarakat sebagai ungkapan syukur 

atas hasil panen yang melimpah. Padahal, tradisi Mappaddekko 

memiliki tahapan yang terstruktur mulai dari persiapan hingga 

pelaksanaan, termasuk Matettu (persiapan), Mallibu (penyelidikan), 

dan Mappasilolongeng (persepsi yang sama) yang dapat 

diintegrasikan ke dalam proses pembelajaran. 

Proses integrasi kearifan lokal dan budaya dalam proses 

pembelajaran dikenal sebagai etno-pedagogi. Pendekatan ini 

memberikan pengalaman belajar yang relevan dan bermakna bagi 

siswa, serta mempromosikan keberagaman budaya dan pemahaman 

terhadap budaya yang berbeda. Hal ini menjadi solusi alternatif yang 

dapat digunakan untuk mempertahankan pengetahuan budaya dari 

tradisi Mappadekko, yang kaya akan makna di setiap tahapannya. 

Pendekatan etno-pedagogi menekankan bahwa budaya adalah 

sumber daya penting dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan 

keterampilan kreatif siswa untuk menciptakan ide-ide baru dan 

inovatif dalam pemecahan masalah. 

  

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 STRATEGI PEMBELAJARAN 

 

A. Pengertian Strategi Pembelajaran 

1. Pengertian Strategi 

Strategi merupakan usaha untuk memperoleh kesuksesan 

dan keberhasilan dalam mencapai tujuan. Strategi pembelajaran 

dapat diartikan sebagai perencanaan yang berisi tentang 

rangkaian kegiatan yang didesain untuk mencapai tujuan 

pendidikan tertentu. Strategi pembelajaran merupakan rencana 

tindakan (rangkaian kegiatan) termasuk penggunaan metode 

dan pemanfaatan berbagai sumber daya atau kekuatan dalam 

pembelajaran yang disusun untuk mencapai tujuan 

pembelajaran (Asfar et al., 2021). Pada awalanya istilah strategi 

banyak digunakan dalam dunia militer yang diartikan sebagai 

cara penggunaan seluruh kekuatan militer untuk memenangkan 

suatu peperangan. Sekarang, istilah strategi banyak digunakan 

dalam berbagai bidang kegiatan yang bertujuan memperoleh 

kesuksesan atau keberhasilan dalam mencapai tujuan.  

Misalnya seorang manajer atau pimpinan perusahaan 

yang menginginkan keuntungan dan kesuksesan yang besar 

akan menerapkan suatu strategi dalam mencapai tujuannya itu, 

seorang pelatih tim sepak bola akan menentukan strategi yang 

dianggap tepat untuk dapat memenangkan suatu pertandingan. 

Begitu pula seorang guru yang mengharapkan hasil baik dalam 

proses pembelajaran juga akan menerapkan suatu strategi agar 

hasil belajar siswanya mendapat prestasi yang terbaik. Asfar et 

STRATEGI 
PEMBELAJARAN 
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BAB 

3 ETNOPEDAGOGIK DAN ETNOMATEMATIKA 

 

 

A. Pengertian Etnopedagogik 

Etnopedagogi adalah aktualisasi pembelajaran terhadap 

penanaman nilai kearifan lokal suatu etnik (Abdurrahman et al., 

2020). Etnopedagogi secara literal dapat diartikan membimbing 

anak. berdasarkan bahasa Yunani kuno, etnopedagogi terdiri dari 

dua kata, yaitu kata etos yang berarti “ilmu” dan kata paidagogeo 

yang berarti “membimbing” (Octana, 2020). Pendidikan 

merupakan kata yang berhubungan dengan pedagogi, yang saat ini 

digunakan untuk merujuk kepada keseluruhan konteks 

pembelajaran dan berbagai kegiatan yang berhubungan dengan 

membimbing anak. Etnopedagogi merupakan praktek pendidikan 

berbasis kearifan lokal yang membahas berbagai ranah seperti seni 

bela diri, pengobatan, lingkungan hidup, pertanian ekonomi dan 

hal-hal lain yang bersumber dari nilai-nilai kultural suatu etnis 

yang menjadi standar perilaku. 

Etnopedagogi memandang pengetahuan atau kearifan lokal 

(local nowledge, local wisdom) sebagai sumber inovasi dan 

keterampilan yang dapat diberdayakan demi kesejahteraan 

masyarakat (Nuraini & Fauzan, 2022). Selanjutnya, Suarmika & 

Utama (2017) menegaskan bahwa etnopedagogi mengangkat nilai- 

nilai kearifan lokal sebagai bagian penting dalam proses 

pendidikan, sebagai bagian dari proses pembudayaan. Selain itu, 

dalam ekskalasi interaksi sosial yang semakin dinamis karena 

ETNOPEDAGOGIK DAN 

ETNOMATEMATIKA 
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BAB 

4 TRADISI MAPPADDEKKO 

 

 

A. Pengertian Tradisi Mappaddekko 

Tradisi Mappaddekko adalah sebuah tradisi budaya yang 

dilaksanakan oleh masyarakat Bugis setiap tahunnya. Tradisi ini 

melibatkan rangkaian kegiatan yang melibatkan alat-alat 

tradisional seperti alu dan palungeng, serta mencakup aspek 

musik, tarian, dan atraksi. Tradisi Mappaddekko memiliki makna 

filosofis yang mendalam dan mengandung nilai-nilai penting 

seperti kerja sama, kerja keras, kebersamaan, dan nilai moral. 

Meskipun sering kali dipandang sebagai ungkapan rasa syukur 

atas hasil panen yang melimpah, tradisi ini memiliki dimensi yang 

lebih luas dalam membentuk identitas budaya dan memperkuat 

ikatan sosial dalam masyarakat. Tradisi ini juga dapat digunakan 

sebagai sumber pembelajaran nilai-nilai budaya dan keterampilan 

seperti kreativitas, kerja tim, dan penghargaan terhadap warisan 

budaya lokal. 

Tradisi Mappadekko yaitu proses memadukan irama 

tumbukan alu pada palungeng dan alat musik yang digunakan serta 

memadukan tarian-tarian atau atraksi-atraksi yang dipertontonkan 

ketika pelaksanaan pesta panen (Nurmayanti, 2020). Tradisi 

Mappadekko memiliki nilai-nilai yang harus ditanamkan kepada 

setiap diri peserta didik baik dalam pendidikan maupun 

kehidupan sehari-hari.  

 

TRADISI MAPPADDEKKO 
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BAB 

5 SISTEM KOORDINAT 

 

A. Pengertian Sistem Koordinat Cartesius 

Koordinat Cartesius adalah sistem koordinat yang memuat 

angka-angka tertentu di setiap bidangnya yang ditulis dalam 

bentuk (x,y). Koordinat ini ditemukan oleh seorang ahli 

Matematika asal Prancis, yaitu Rene Descartes. Ciri utama 

koordinat Cartesius adalah adanya dua garis tegak lurus yang 

saling berpotongan di suatu titik. Kedua garis tersebut dinamakan 

sebagai sumbu koordinat.  

Sistem koordinat Cartesius  memuat dua buah sumbu, yaitu 

sumbu yang arahnya vertikal atau biasa disebut sumbu Y dan 

sumbu yang arahnya horizontal atau sumbu X. Perhatikan gambar 

berikut. 

 

Gambar 5. 1. Sistem Koordinat Cartesius 

SISTEM KOORDINAT 
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BAB 

6 VIRTUAL REALITY 

 

A. Pengertian Virtual Reality 

Virtual Reality atau realitas maya adalah teknologi yang 

memungkinkan penggunanya berinteraksi terhadap objek nyata 

yang disimulasikan menggunakan perangkat lunak (Antonowicz et 

al, 2018). Virtual Reality merupakan objek atau ligkungan yang 

hanya ada dalam imajinasi dan mempu menghadirkan suasana 3D 

sehingga membuat penggunanya seolah-olah terlibat secara fisik 

(Delgado et al, 2020). Virtual Reality banyak digunakan dalam 

simulasi penerbangan. Simulasi penerbangan dilakukan oleh Pilot 

menggunakan sistem sebelum melakukan penerbangan yang 

sebenarnya. Teknologi Virtual Reality banyak digunakan dalam 

proses pembelajaran di era pandemi ini. Penerapan teknologi 

tersebut berperan penting dalam penyampaian informasi secara 

visual dengan dukungan audio dan video (Avis et al, 2021). 

Media pembelajaran yang digunakan pada saat pembelajaran 

seharusnya disesuaikan denganperkembangan teknologi informasi 

yang terjadi saat ini. Salah satu media pembelajaran yang bisa 

diterapkandalam proses pembelajaran yang sesuai dengan 

perkembangan revolusi industri 4.0 adalah media 

pembelajaranberbasis Virtual Reality. Virtual Reality merupakan 

media yang berfungsi untuk menampilkan proyeksigambar dari 

layar suatu smartphone menjadi lebih jelas dan nampak nyata 

(Asikin, Nevrita & Alpindo, 2019). Dengan majunya teknologi yang 

semakin canggih, bidang pendidikan juga memerlukan 

VIRTUAL REALITY 
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BAB 

7 INTEGRASI ETNOPEDAGOGIK MAPPADEKKO KEDALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS VIRTUAL REALITY 

 

 

A. Integrasi Etnopedagogik Mappaddekko 

Integrasi tradisi Mappadekko pada pelajaran matematika akan 

semakin kompleks jika dipadukan dengan teknologi yang semakin 

berkembang saat ini, salah satunya adalah pembelajaran berbasis 

virtual (Jaya et al., 2022; Ahmad, Muslim dan Situmorang, 2022). 

Teknologi Virtual Reality dapat dimanfaatkan untuk menghadirkan 

pengalaman yang dapat memperkaya dan memperdalam 

pemahaman tentang kearifan lokal. Konsep VR dalam riset ini akan 

memberikan gambaran umum kepada peserta didik mengenai 

tahapan tradisi Mappadekko yang dapat melibatkan peserta didik 

secara virtual dalam mengeksplorasi nilai-nilai yang terkandung 

dalam tahapan tradisi tersebut. Selain itu, setiap tahapan tradisi 

Mappadekko akan menyajikan beragam soal matematika yang akan 

melatih peserta didik melakukan pemecahan masalah. Hal ini tidak 

lagi menjadi monoton bagi peserta didik, namun menjadi solusi 

alternatif yang lebih bersifat student centered guna mendukung 

kemampuan peserta didik dalam berpikir.  

 

  

INTEGRASI ETNOPEDAGOGIK 

MAPPADEKKO KEDALAM 

PEMBELAJARAN MATEMATIKA 

BERBASIS VIRTUAL REALITY 
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GLOSARIUM 

Tradisi Mappaddekko 

 

Tradisi Mappadekko yaitu proses 

memadukan irama tumbukan alu 

pada palungeng dan alat musik yang 

digunakan serta memadukan tarian-

tarian atau atraksi-atraksi yang 

dipertontonkan ketika pelaksanaan 

pesta panen 

Kearifan Lokal Kearifan lokal merupakan kekayaan 

lokal suatu daerah yang mengandung 

kebijakan atau pandangan hidup 

(falsafah hidup), nilai, norma, etika, 

ritual, kepercayaan dan adat istiadat, 

serta dapat juga berupa pengetahuan 

dan teknologi daerah tertentu. 

Mallibu Mallibu dilakukan pada saat 

pertengahan proses Mappadekko, guna 

sebagai perpindahan tempat dalam 

kegiatan Mappadekko  

Mappasilolongeng Mappasilolongeng dilakukan pada 

akhir proses Mappadekko. 

Mappasilolongeng dimaknai sebagai 

tahap persamaan jawaban atau 

persamaan pengetahuan.  

Mattettu Matettu merupakan tahapan awal 

yang dilakukan pada permulaan 

tradisi Mappadekko.  

Pemecahan Masalah  Pemecahan masalah adalah suatu 

tindakan yang dilakukan untuk 

menyelesaikan suatu permasalahan 

yang disertai langkah-langkah 

sistematis. 
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Virtual Reality Virtual Reality merupakan teknologi 

yang membuat pengguna dapat 

berinteraksi dengan lingkungan atau 

dunia nyata. 
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p2mw dan juga aktif mengikuti program kreativitas mahasiswa atau 

PKM 


