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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

Pendidikan dan budaya merupakan suatu komponen yang 

menyatu pada kehidupan sehari-hari manusia. Pendidikan tidak bisa 

dipisahkan dari budaya, karena saling terkait, semakin tinggi 

pendidikan individu, maka semakin berbudaya pulalah individu 

tersebut. Hal ini senada dengan perkataan seorang ahli pendidikan, 

yaitu Ki Hajar Dewantara, yang menjelaskan tentang keterkaitan 

budaya dengan pendidikan, dimana Ki Hajar Dewantara menyatakan 

bahwa kebudayaan itu tidak bisa dihilangkan dalam pendidikan 

dikarenakan kebudayaan merupakan dasar dari pendidikan itu 

sendiri. Ini juga sesuai dengan filosofi dalama pengembangan 

Kurikuluma 2013, yaitu pendidikan berakar pada budaya bangsa 

untuk membangun kehidupan bangsa masa kini dan masa yang akan 

datang, peserta didik adalah pewaris budaya bangsa yang kreatif. 

Matematika adalah ilmu yang mengkaji dan mengutamakan 

penalaran deduktif terhadap objek abstrak, yaitu objek mental abstrak 

yang tidak dapat diamati oleh panca indera. Pembelajaran matematika 

melibatkan budaya masyarakat inilah yang biasa dikaitkan dengan 

etnomatematika. Sebagai suatu disiplin ilmu, etnomatematika 

memadukan keterkaitan antara kebudayaan dengan matematika. 

Ethno merujuk kepada komponen yang membangun suatu bangsa 

misalnya kebahasaan, kode, nilai, keyakinan, pakaian, makanan serta 

kebiasaan maupun ciri fisiknya. Pencapaian dari kesejarahan 

kebudayaan mempunyai berbagai macam bentuk serta 

pengembangan berdasarkan masyarakat yang yang memakainya. 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 PERMAINAN TRADISIONAL 

 

 

 
 

A. Pengertian Permainan Tradisonal 

Bermain adalah kegiatan yang dilakukan sepanjang hari, karena 

bagi anak bermain itu merupakan hidup dan hidup adalah sebuah 

permainan anak usia dini tidak membedakan anatara bermain bekerja 

dan belajar (Cendana dan Sryana, 2022). Anak akan menikmati 

permainannya sampai kapanpun dan akan terus melakukannya 

dimanapun anak memiliki kesempatan, sehingga bermain salah satu 

cara anak usia dini belajar, karena melalui bermain anak mulai belajar 

tentang apa yang ingin anak ketahui dan akhirnya mampu mengenal 

semua peristiwa yang terjadi di lingkungan sekitarnya seperti 

PERMAINAN 
TRADISIONAL 
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BAB 

3 MATEMATIKA 

 

 

A. Pengertian Matematika 

Istilah matematika itu sendiri berasal dari bahasa latin yaitu 

“mathematica” yang diambil dari bahasa Yunani yaitu “mathematike” 

yang berarti “relating to learning”( Nashihah, Sulianto dan Untari, 

2019). Dari pernyataan tersebut matematika mempunyai akar yang 

berarti pengetahuan atau ilmu yang berhubungan sangat erat dengan 

sebuah kata lainnya yang serupa yaitu “mathanein” yang 

mengandung arti “belajar” (berpikir). Disamping itu, matematika juga 

merupakan obyek-obyek yang abstrak artinya hanya ada dalam 

pemikiran manusia, sehingga matematika hanyalah suatu karya dari 

kerja otak manusia. Oleh karena itu, belajar matematika sebenarnya 

untuk mendapatkan pengertian tentang hubungan-hubungan dan 

simbol-simbol dan kemudian mengaplikasikan konsep-konsep yang 

dihasilkan ke situasi yang nyata.  

Menurut Pramudya (2021), matematika adalah ilmu tentang 

kuantitas, struktur, ruang, dan perubahan. Matematikawan 

menemukan pola, merumuskan dugaan baru, dan membangun 

kebenaran melalui metode deduksi ketat yang berasal dari aksioma 

dan definisi bertepatan.  Seorang ahli matematika Benjamin Peirce 

menyebutkan bahwa matematika sebagai ilmu yang menjelaskan 

kesimpulan penting. Istilah mathematics (Inggris), mathematic 

(German), wiskunde (Belanda), berasal dari bahasa Yunani dari akar 

kata mathema yang berarti pengetahuan atau ilmu atau dari kata lain 

MATEMATIKA 
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BAB 

4 ETNOMATEMATIKA 

 

 

A. Pengertian Etnomatematika 

Etnomatematika pertama kali dikenalkan oleh ilmuan 

matematika asal Brazil bernama D’Ambrosio pada tahun 1977. Ia 

mengemukakan bahwa etnomatematika adalah pembelajaran 

matematika yang memperhitungkan pertimbangan budaya dimana 

matematika muncul dengan memahami penalaran dan sistem 

matematika yang digunakan. Etnomatematika mencakup ide-ide 

matematika, pemikiran dan praktik yang dikembangkan oleh semua 

budaya (Setiana et al., 2021). 

Tidak hanya itu, etnomatematika dapat juga diartikan sebagai 

matematika yang diterapkan dan dilaksanakan oleh kelompok budaya 

tertentu, kelas-kelas profesional, dan sebagainya. Selain dari pendapat 

di atas, terdapat definisi etnomatematika juga merupakan matematika 

yang dipraktikkan diantara kelompok budaya teridentifikasi, seperti 

masyarakat, suku, kelompok buruh, anak-anak dari kelompok 

tertentu dan kelas profesional. Dari penjabaran di atas, 

etnomatematika dapat diartikan sebagai suatu model pendekatan 

matematika dalam presfektif budaya dimana model pendekatan 

matematika ini menggunakan budaya sebagai media 

pembelajarannya.  

Etnomatematika adalah studi tentang hubungan antara 

matematika dengan latar belakang sosial budaya yang berhubungan 

dan dalam sistem budaya yang beragam (Mei, Seto dan Wondo, 2020; 

Surat, 2018; Iraratu et al., 2021) . Dengan penggunaan etnomatematika 

ETNOMATEMATIKA 
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BAB 

5 PEMAHAMAN KONSEP 

 

 

A. Pengertian Pemahaman Konsep 

Pemahaman diartikan dari kata understanding. Derajat 

pemahaman ditentukan oleh tingkat keterkaitan suatu gagasan, 

prosedur atau fakta matematika dipahami secara menyeluruh jika hal-

hal tersebut membentuk jaringan dengan keterkaitan yang tinggi. Dan 

konsep diartikan sebagai ide abstrak yang dapat digunakan untuk 

menggolongkan sekumpulan objek (Unaenah dan  Sumantri, 2019; 

Hernawati dan Pradipta, 2021; Faizah, 2019). 

Pemahaman konsep sebagai kemampuan siswa untuk 

menjelaskan konsep, dapat diartikan siswa mampu untuk 

mengungkapkan kembali apa yang telah dikomunikasikan 

kepadanya, menggunakan konsep pada berbagai situasi yang 

berbeda, contohnya dalam kehidupan sehari-hari jika seorang siswa 

berniat untuk memberi temannya hadiah berupa celengan kaleng 

yang telah dilapisi suatu bahan kain, kalengnya telah tersedia di 

rumah tetapi bahan kainnya harus dibeli, mengembangkan beberapa 

akibat dari adanya suatu konsep, dapat diartikan bahwa siswa paham 

terhadap suatu konsep akibatnya siswa mempunyai kemampuan 

untuk menyelesaikan setiap masalah dengan benar. 

Pemahaman konsep merupakan salah satu kecakapan atau 

kemahiran matematika yang diharapkan dapat tercapai dalam belajar 

matematika, yaitu dengan menunjukkan pemahaman konsep 

matematika yang dipelajarinya, menjelaskan keterkaitan antara 

konsep dan mengaplikasikan konsep atau algoritma secara luwes, 

PEMAHAMAN 
KONSEP 
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BAB 

6 PELUANG 

 

 

A. Definisi Peluang 

Teori Peluang ditemukan oleh Chevalier de Mere. Dia adalah 

seorang bangsawan berasal dari Perancis tahun 1601-1665 yang 

mempunyai hobby bermain judi menggunakan dadu. Dia melakukan 

analisa dan mencoba peruntungannya, sehingga Ia berjudi 

menggunakan permainan satu dadu dan dua dadu. Akan tetapi, dia 

mengalami kekalahan terus-menerus, sehingga dia sempat jatuh 

miskin dan merasakan frustasi. Oleh karena itu, ia memutuskan untuk 

liburan dan pada tahun 1652 pada sebuah perjalanan ia bertemu 

dengan kawannya, yaitu Pascal yang merupakan seorang fisikawan 

dan matematikawan, sehingga Chevalier memberikan beberapa 

pertanyaan mengenai persoalan yang dia dapat waktu bermain judi. 

Pertanyaan-pertanyaan tersebut kemudian diteliti lebih dalam oleh 

Pascal dan Fermat yang merupakan seorang hakim dan 

matematikawan menjadi sebuah teori peluang yang dipakai dari dulu 

hingga saat ini. 

Peluang adalah angka atau besaran yang digunakan untuk 

mengekspresikan seberapa mungkin sesuatu terjadi. Peluang dapat 

diekspresikan sebagai pecahan atau desimal atau persentase. Peluang 

mempunyai hubungan konsep kemungkinan dengan peristiwa. 

Ketika kita memiliki peluang kecil, kemungkinan yang akan terjadi 

juga kecil, tetapi ketika kita memiliki peluang besar, kemungkinan 

terjadi juga akan besar. 

PELUANG 
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BAB 

7 PERMAINAN MAGGURECCENG TERINTEGRASI ETNOGAMES 3D DALAM PEMBELAJARAN 

 

 

A. Sintaks Pembelajaran 

Sintaks yaitu urutan langkah pengajaran yang menunjuk pada 

fase-fase atau tahap-tahap yang harus dilakukan oleh guru bila 

menggunakan model pembelajaran tertentu (Heldisari, 2019; 

Damayanti et al., 2022). Misalnya model eduktif akan menggunakan 

sintaks yang berbeda dengan metode induktif Pembelajaran dengan 

menggunakan desain pembelajaran berbasis ethnogames 3D dalam 

mengintegrasikan nilai permainan maggurecceng sebagai media 

stimulasi pemahaman konsep siswa bernuansa etnomatematika 

dilakukan dengan 4 tahapan, yaitu tahapan mappeang, mattaro, 

manggala dan mabbage. Berikut ini merupakan tahapan dalam 

permainan Bugis Maggurecceng yang akan diterapkan dalam 

pembelajaran. 

 

Mappeang

Mabbage

Manggala

Pada tahapan ini siswa mampu 

memahami konsep matematis sekaitan 

dengan materi peluang yang dipelajari 

terintegrasi permainan maggurecceng 

berbasis ethnogames 3D. Pada tahapan 

ini diterapkan nilai toleransi.

Pada tahap ini guru akan membagi 

kelompok kepada setiap siswa dan 

ssiswa akan mempresentasikan dan 

menyimpulkan hasil dari proses 

penyelesaian masalah yang telah 

dilakukan pada tahapan sebelumnya. 

Pada tahapan ini diterapkan nilai 

kejujuran.   

Pada tahap ini siswa menyelesaikan 

masalah mengenai materi peluang 

melaui media permainan maggurecceng 

berbasis ethnogames 3D sebagai 

evaluasi pemahaman siswa terkait 

pemahaman konsep matematis 

khususnya materi peluang. Nilai yang 

diterapkan yaitu nilai sportivitas.

Mattaro

Pada tahapan ini menjelaskan materi 

peluang terintegrasi permainan 

maggurecceng berbasis ethnogames 

3D.

1

2 4

3

 
Gambar 7. 1. Tahapan Pembelajaran 

PERMAINAN MAGGURECCENG 

TERINTEGRASI ETNOGAMES 3D 

DALAM PEMBELAJARAN 
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GLOSARIUM 

Permainan Tradisional : Kegiatan yang bersifat menghibur 

dengan menggunakan alat sederhana 

atau tanpa alat yang telah diwariskan 

dari generasi ke generasi. 

Etnmatematika : Salah satu ilmu yang berfokus pada 

matematika yang melekat dengan 

budaya, suku, agama, etnis, dan juga 

aktivitas kehidupan sehari-hari. 

Matematika : Ilmu yang kebenarannya mutlak, tidak 

dapat direvisi, karena didasarkan pada 

deduksi murni yang merupakan 

kesatuan sistem dalam pembuktian 

matematika. 

Budaya : Suatu kebiasaan, cara atau pola 

perilaku dalam kehidupan setiap 

individu yang dipengaruhi oleh 

lingkungannya. 

Pemahaman : Kemampuan mendasar yang harus 

dimiliki siswa dalam belajar konsep-

konsep matematika yang lebih lanjut. 

Galasin : Permainan tradisional dengan 

menggunakan lapangan berbentuk segi 

empat berpetak-petak yang terdiri dari 

dua regu dan masing-masing regu 

terdiri dari empat sampai lima orang 

yang inti permainannya, yaitu meraih 

kemenangan seluruh dengan cara 

anggota grup menghadang lawan agar 

tidak bisa lolos melewati garis terakhir 

secara bolak-balik dan untuk meraih 

kemenangan seluruh anggota regu 

harus secara lengkap melakukan proses 

bolak-balik dalam area lapangan yang 

telah ditentukan. 
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Congklak : Salah satu permainan tradisional yang 

sangat disukai anak-anak sejak dahulu 

dilakukan dengan suasana yang 

menyenangkan, anak dapat duduk 

dengan santai tanpa tekanan sambil 

bercakap-cakap dengan teman. 

Engrang : Permainan tradisional dengan 

memanfaatkan dua pasang tongkat 

bambu panjang yang diberi tempat 

pijakan kaki. 

Peluang : Cara untuk mengungkapkan 

pengetahuan atau kepercayaan bahwa 

suatu kejadian akan berlaku atau telah 

terjadi. 

Mappeang : Membuang atau melempar biji-bijian 

kemudian di tangkap kembali. 

Mattaro : Menyimpan bebatuan atau biji-bijian ke 

lantai atau ke tanah. 

Mangala : Mengambil bebatuan atau biji-bijian. 

Mabbage : Membagi atau sikap positif untuk 

memperoleh persetujuan sosial dan 

diterimanya di lingkungan sosial. 

Etnogames : Sebuah aplikasi permainan edukatif 

yang dirancang untuk membantu siswa 

memahami konsep matematika dengan 

nuansa etnis tertentu melalui 

permainan maggurecceng. 
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