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No. Simbol Nama Keterangan 

1  Terminal/

Terminator 

Menunjukkan awal atau 

akhir dari aliran proses. 

2  Arrows Menunjukan arus data 

antar simbol / proses. 

3  
Data Menunjukkan data yang 

menjadi input / output 

proses. 

4  
Process Menunjukan kegiata proses 

dari operasi program 

komputer. 

5  

Decision Menunjukan pilihan yang 

akan dikerjakan atau 

keputusan yang harus 

dibuat dalam proses 

pengolahan data. 

6  Preparation Pemberian nilai awal suatu 

variable. 

7  

Connector 

(On-page 

connector) 

Digunakan untuk 

penghubung dalam satu 

halaman. 

8  
Connector 

(Off-page 

connector) 

Digunakan untuk 

penghubung berbeda 

halaman. 

9  

Document Menunjukan dokumen 

sebagai yang digunakan 

untuk merekam data 

terjadinya suatu transaksi. 

10 
 

Database Menyimpan data berbasis 

database. 
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No. Simbol Nama Keterangan 

11 
 

Manual 

Operation 

Menunjukan proses yang 

dikerjakan secara manual. 
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A. Apa Itu Bank Sampah ? 

Sampah merupakan masalah klasik untuk negara 

berkembang seperti Indonesia, kepadatan penduduk yang 

tinggi dan aktivitas manusia yang makin berkembang 

mengakibatkan jumlah sampah yang diproduksi juga 

meningkat dan bervariasi. Setiap tahun, dipastikan bahwa 

volume sampah akan selalu bertambah seiring dengan tingkat 

konsumtif masyarakat yang semakin meningkat. Menurut 

catatan dari Kementerian Lingkungan Hidup (KLH) bahwa 

rata-rata masyarakat di Indonesia memproduksi sekitar 2,5 liter 

sampah per hari atau sekitar 625 juta liter dari jumlah total 

penduduk. Kondisi ini akan terus bertambah sesuai dengan 

kondisi lingkungannya. Menurut Statistik Lingkungan Hidup 

Indonesia (2016) jumlah timbulan sampah di Indonesia 

mencapai 65.200.000 ton per tahun dengan penduduk sebanyak 

261.115.456 orang. Proyeksi penduduk Indonesia menunjukkan 

angka penduduk yang terus bertambah dan tentunya akan 

meningkatkan jumlah timbulan sampah. Harus dilakukan 

suatu upaya agar Target SDGS 12.5 yang menyatakan negara 

secara substansial mengurangi timbulan sampah melalui 

pencegahan, pengurangan, daur ulang, dan penggunaan 

kembali dapat dicapai. Langkah pemerintah tertuang dalam 

Pepres 97 Tahun 2017 yang menargetkan pengurangan sampah 

rumah tangga dan sampah sejenis sampah rumah tangga 

sebesar 30 persen dan penanganannya sebesar 70 persen.  

PENGENALAN 
IMPLEMENTASI BANK 

SAMPAH DAN 
PERMASALAHANNYA 
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A. Sistem 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), sistem 

ialah perangkat unsur yang secara teratur saling berkaitan 

sehingga membentuk suara totalitas. Sistem merupakan 

gabungan objek atau unsur yang saling teratur sehingga dapat 

membentuk sebuah rangkaian komponen yang komplek dan 

dapat berhubungan satu sama lain. Sebagaimana yang di 

kemukakan oleh Fatansyah (2015:11), bahwa sistem ialah 

sebuah tatanan (dengan satuan fungsi  dan tugas khusus) yang 

saling berhubungan dan secara bersama-sama bertujuan 

khusus pada suatu proses tertentu. 

0HQXUXW� 'DYLV� �������� ´6LVWHP� DGDODK� NXPSXODQ� GDUL�

elemen-elemen yang saling berinteraksi satu sama lain untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Biasanya tujuan dari suatu 

sistem adalah keluaran (output) yang diinginkan oleh pembuat 

sLVWHP�WHUVHEXW�µ�� 

0HQXUXW� 'DYLV� �������� ´6LVWHP� DGDODK� NXPSXODQ� GDUL�

elemen-elemen yang saling berinteraksi satu sama lain untuk 

mencapai suatu tujuan tertentu. Biasanya tujuan dari suatu 

sistem adalah keluaran (output) yang diinginkan oleh pembuat 

sistem WHUVHEXW�µ6LVWHP� DGDODK� EDJLDQ-bagian yang saling 

berkaitan yang beroperasi bersama untuk mencapai beberapa 

sasaran atau maksud. Secara garis besar ada dua kelompok 

pendekatan sistem, yaitu pendekatan sistem yang lebih 

menekankan pada elemen-elemen atau kelompoknya 

KOMPONEN 
PENYUSUN SISTEM 
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A. Pengenalan PHP 

3+3� DGDODK� VLQJNDWDQ� GDUL� ´3+3�� +\SHUWH[W�

3UHSURFHVVRUµ�� 3+3� DGDODK� EDKDVD� SHPURJUDPDQ� \DQJ�

digunakan terutama untuk pengembangan aplikasi web. PHP 

dapat diintegrasi langsung ke dalam kode HTML, dan 

digunakan untuk membuat halaman web dinamis dan 

interaktif. PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) merupakan 

sebuah Bahasa pemrograman yang perintahnya dilaksanakan 

server dan kemudian hasilnya ditampilkan pada komputer 

client. PHP juga merupakan HTML embedded, yaitu sintaks 

PHP yang dituliskan bersamaan dengan sintaks HTML. PHP 

yaitu bahasa pemrograman open source, yang berarti dapat 

digunakan secara gratis dan dikembangkan oleh komunitas 

pengembang yang aktif.  

Maka dari itu PHP dan HTML adalah sinergi dua bahasa 

pemrograman yang saling menguatkan. PHP bersifat software 

open source dan juga software cross platform, sehingga dapat 

berjalan dengan baik pada sistem operasi Windows, Mac OS, 

maupun Unix (Linux). PHP merupakan Bahasa pemrograman 

yang cukup populer di kalangan developer untuk membuat 

website yang dinamis. PHP dapat dijalankan secara runtime 

melalui console dan juga dapat menjalankan perintah-perintah 

sistem.  

 

PENGENALAN 
DASAR 
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<?php 

 
echo "Hello World !"; 

 

?> 

BAB 
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Menjalankan Program Sederhana PHP 

Untuk menjalan program sederhana PHP, pastikan 

terlebih dahulu Anda memiliki lingkungan pengembangan 

PHP yang terinstal. Kemudian dapat menginstal XAMPP, 

WAMP, atau MAMP sebagai paket yang menyediakan server 

web Apache, PHP, dan MySQL. Buat file PHP baru dengan 

ekstensi .php. Lalu dapat menggunakan teks editor sederhana 

seperti Notepad, Notepad++, atau menggunakan editor kode 

yang lebih canggih seperti Visual Studio Code. 

Dalam membuat program PHP sederhana, pertama yang 

harus dilakukan adalah buka visual studio code dan ketikkan 

kode berikut. 

Keterangan: 

1. <php merupakan tag pembuka kode program dari PHP 
yang memiliki fungsi dimulainya kode program PHP. 

2. Echo merupakan salah satu perintah untuk menampilkan 
´+HOOR :RUOG�µ di halaman web. 

3. ; adalah tanda berakhirnya satu bari kode PHP. 
4. ?> adalah tag penutup kode program PHP. 

MEMAHAMI 
CARA KERJA PHP 
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A. Analisis dan Perancangan Sistem 

Analisis sistem merupakan penguraian dari sistem 

informasi utuh menjadi beberapa bagian dari sistem informasi 

yang dirancang untuk memberikan penjabaran dan 

memberikan penilaian dari implementasi sistem informasi 

tersebut, dapat dilihat dari berbagai sisi yaitu permasalahan, 

kesempatan, hambatan yang terjadi, serta kebutuhan dari 

sistem informasi yang dirancang sehingga dapat dilakukan 

perbaikan agar memenuhi kebutuhan user. Pada bab ini, akan 

dijabarkan penjelasan mengenai analisis prosedur dari sistem 

aplikasi yang dirancang dalam bentuk flowchart, UML, 

pengkodean, dan analisis sistem non-fungsional yang terdiri 

atas hardware dan software serta analisis user yang terlibat di 

dalam penggunaan Sistem Aplikasi Bank Sampah 

menggunakan MetodeWaterfall. 

1. Analisis Yang Dibangun 
Analisis ialah mengamati aktivitas objek dengan cara 

mendeskripsikan komposisi dari objek serta menyusun 

kembali komponen ² komponen untuk dikaji atau dipelari 

secara lebih detail. Berikut analisis sistem yang dibangun 

yaitu : 

 

 

 

PEMBANGUNAN 
APLIKASI 
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A. User Interface 

Menurut Wilbert O. Galitz, user interface adalah bagian 

dari komputer dan perangkat lunak yang dapat dilihat, 

didengar, disentuh, diajak bicara, dan yang dapat dimengerti 

secara langsung oleh manusia. Dapat dikatakan user interface 

yaitu sebagai teknik dan mekanisme dari tampilan antarmuka 

untuk dapat berinteraksi dengan pengguna. Pada pernyataan 

tersebut dapat dikatakan bahwa user interface merupakan 

kepingan-kepingan dari komputer dan perangkat lunak yang 

dapat mengatur tampilan antarmuka untuk pengguna dan 

dengan sistem. Userinterface merupakan rancangan antarmuka 

yang dibuat untuk menghubungkan pengguna secara langsung 

dengan sistem operasi sehingga memungkinkan terjadinya 

komunikasi antar keduanya dan menghasilkan sebuah perintah 

dan eksekusi atas perintah tersebut berjalan sesuai keginginan 

user selaku pengguna. 

Pada panduan ini hasil dari pembangunan aplikasi yang 

telah diterapkan akan dijabarkan dalam bentuk User interface 

atau biasa disebut juga dengan UI. User interface akan 

dipaparkan sesuai user interface pembangunan login, 

pembangunan backend dan userinterface pembangunan 

frontend. Selanjutnya simak hasil yang didapatkan dari 

penerapan keseluruhan panduan berikut pada aplikasi yang 

dibangun. 

 

PEMBUATAN 
APLIKASI 



194 

BAB 

7 

Bank sampah yaitu suatu unit kerja yang melakukan 

pengelolaan sampah dimana kegiatannya meliputi pemilahan 

sampah dari sumbernya yang kemudian dikumpulkan pada 

suatu tempat kemudian dijual ke pihak ketiga atau diolah 

kembali.  

Dari materi dan hasil kajian yang ada dibuku ini, penulis 

mengharapkan sistem yang telah dibangun dapat bermanfaat 

dalam pemudahan pengelola sampah organik dan anorganik. 

Diharapkan adanya lebih banyak data latih lagi karena dari 

hasil  percobaan yang telah dilakukan, maka didapatkan bahwa 

semakin banyak data latih, maka semakin tinggi juga akurasi 

dalam melakukan pengklasifikasian aduan masyarakat. 

  

PENUTUP 
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