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BAB 

1 PENDAHULUAN 

Dalam beberapa tahun terakhir, perkembangan Internet of 

Things (IoT) telah membawa revolusi besar dalam cara kita 

berinteraksi dengan dunia di sekitar kita. Salah satu implementasi 

yang menarik adalah penerapan IoT dalam mengontrol sistem 

lampu rumah, membawa kemajuan signifikan dalam efisiensi 

penggunaan energi dan kenyamanan penghuni rumah. Lampu 

tidak hanya sebagai sumber cahaya, tetapi juga berperan dalam 

menciptakan atmosfer dan suasana di rumah. Oleh karena itu, 

mengintegrasikan teknologi IoT dalam pengendalian lampu dapat 

meningkatkan fungsi dan manfaatnya secara keseluruhan. Dengan 

semakin meningkatnya kebutuhan energi di seluruh dunia, fokus 

pada keberlanjutan dan efisiensi energi menjadi krusial. Sistem 

kontrol lampu berbasis IoT memberikan solusi cerdas untuk 

mengoptimalkan penggunaan energi dan mengurangi jejak karbon. 

Rumah pintar bukan lagi konsep masa depan, melainkan 

kenyataan yang semakin mendekat. Integrasi IoT dalam kontrol 

lampu memberikan kemampuan untuk mengubah ruang menjadi 

lingkungan yang disesuaikan dengan preferensi penghuni rumah. 

Industri IoT terus berkembang dengan cepat, menawarkan berbagai 

solusi yang semakin canggih. Melalui buku ini, kita akan 

menjelajahi potensi dan aplikasi teknologi IoT khususnya dalam 

pengendalian lampu rumah. Meskipun potensial besar, 

perancangan sistem IoT untuk kontrol lampu rumah juga 

menghadapi sejumlah tantangan, seperti keamanan data, 

interoperabilitas perangkat, dan integrasi yang kompleks. Untuk 

memahami bagaimana IoT dapat diterapkan secara efektif, kita 

perlu membahas kemajuan dalam teknologi sensor, konektivitas 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 INTERNET of THINGS (IoT) 

 

 

A. Internet of Things (IoT) 

Internet of Things merupakan sebuah konsep di mana 

suatu benda atau objek ditanamkan teknologi-teknologi seperti 

sensor dan software dengan tujuan untuk berkomunikasi, 

mengendalikan, menghubungkan, dan bertukar data melalui 

perangkat lain selama masih terhubung ke internet. Internet of 

Things adalah suatu sistem yang digunakan oleh manusia bisa 

terhubung dengan internet, sehingga dengan sistem ini 

pengguna tersebut dapat memantau atau alat mengendalikan 

dari jarak jauh atau online (Sujono & Ramadhan, 2020). IoT 

memiliki hubungan yang erat dengan istilah machine-to-

machine atau M2M.  

 
Gambar 2. 1. Internet of Things 

INTERNET of THINGS 

(IoT) 
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BAB 

3 APLIKASI TELEGRAM 

 

A. Telegram Sebagai Platform Komunikasi 

Aplikasi Telegram adalah platform pesan instan yang 

telah mengukuhkan dirinya sebagai salah satu pemimpin di 

dunia komunikasi digital. Dikenal karena berbagai fitur 

canggihnya, Telegram menyediakan penggunaannya yang 

mudah, aman, dan serbaguna. Pengguna dapat mengirim pesan 

teks, suara, atau multimedia dengan cepat dan intuitif. 

Keamanan menjadi fokus utama Telegram dengan penerapan 

enkripsi end-to-end untuk melindungi privasi pengguna, dan 

fitur obrolan rahasia yang memungkinkan pesan untuk diatur 

untuk menghilang setelah waktu tertentu. 

 
Gambar 3. 1. Logo Aplikasi Telegram 

 

Fitur bot di Telegram memungkinkan pengembang untuk 

membuat bot khusus yang dapat memberikan layanan 

tambahan atau menjalankan fungsi tertentu secara otomatis. 

Integrasi aplikasi pihak ketiga juga memberikan fleksibilitas 

APLIKASI TELEGRAM 
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BAB 

4 SISTEM KONTROL LAMPU 

 

 

A. Konsep Dasar Pengendalian Lampu 

Pengendalian lampu merupakan aspek penting dalam 

pengaturan pencahayaan di berbagai lingkungan, dari rumah 

tangga hingga lingkungan industri. Prinsip dasar dalam 

pengendalian lampu mencakup sejumlah faktor yang 

melibatkan efisiensi energi, kenyamanan pengguna, dan 

adaptasi terhadap kondisi lingkungan, yang diantaranya: 

1. Prinsip Efisiensi Energi: 

Prinsip utama dalam pengendalian lampu adalah 

efisiensi energi. Sistem pengendalian harus dirancang untuk 

memastikan bahwa lampu hanya menyala saat dibutuhkan 

dan menggunakan energi seefisien mungkin. 

2. Sensor dan Detektor: 

Pemanfaatan sensor dan detektor adalah prinsip dasar 

untuk mencapai pengendalian otomatis. Sensor gerak, sensor 

cahaya, dan detektor suhu dapat digunakan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan pencahayaan secara real-time. 

3. Sistem Pemadaman Otomatis: 

Prinsip dasar lainnya adalah sistem pemadaman 

otomatis. Lampu harus dapat mati secara otomatis ketika 

tidak ada aktivitas atau ketika cahaya alami sudah 

mencukupi, berkontribusi pada efisiensi energi secara 

keseluruhan. 

  

SISTEM KONTROL 

LAMPU 
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BAB 

5 ANALISA DAN PERANCANGAN SYSTEM 

 

 

A. Analisa Sistem 

Analisa sistem adalah sebuah istilah yang secara kolektif 

merupakan fase- fase awal pengembangan sistem (Betung dkk., 

2022). Analisa sistem adalah teknik pemecanan masalah yang 

menguraikan bagian-bagian komponen dengan mempelajari 

seberapa bagus bagian-bagian komponen tersebut bekerja dan 

berinteraksi untuk mencapai tujuan mereka (Mayatopani dkk., 

2020). Pada pembuatan sistem kendali lampu ini dasarnya 

merupakan otomatisasi perangkat yang dapat dikendalikan 

secara jarak jauh. Sistem ini menggunakan nodemcu ESP8266 

sebagai mikrokontroller yang akan di program dengan 

perangkat lunak  

Arduino IDE karena bersifat open source. Dalam 

Perancangan Sistem Kendali Lampu beberapa perangkat lunak 

dan perangkat keras akan dibutuhkan, maka tahap selanjutnya 

dapat dianalisa kebutuhan apa saja yang diperlukan dalam 

perancangan sistem kendali lampu ini.  

1. Analisa Sistem Berjalan  

Analisa sistem berjalan ini seperti yang sudah 

dijelaskan pada latar belakang. Masih belum terdapat 

pengendali peralatan elektronik untuk lampu rumah yang 

berbasis android di rumah penghuni tersebut. Jika ingin 

menyalakan dan mematikan lampu rumah penghuni harus 

menekan saklar yang berada di dinding ruangan.  

 

ANALISA DAN 

PERANCANGAN 

SYSTEM 
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BAB 

6 IMPLEMENTASI 

 

A. Spesifikasi 

Spesifikasi merupakan tahapan di mana akan dijelaskan 

tentang spesifikasi dari pernagkat lunak dan perangkat keras 

yang digunakan dalam penelitian ini.  

1. Spesifikasi Perangkat Lunak  

Perangkat lunak yang digunakan pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut:  

Tabel 6. 1. Spesifikasi Perangkat Lunak 

No  Perangkat Lunak  Spesifikasi  

1  Arduino IDE  Versi 1.8.18  

2  Fritzing  Versi 0.9.3  

3  Draw.io  Versi 21.6.1  

4  Windows 10  Sistem Operasi 64 bit  

5  Android  Versi Android 9  

 

2. Spesifikasi Perangkat Keras  

Perangkat keras yang digunakan pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut:  
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