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PENDAHULUAN 
 

Tindak pencurian sering terjadi ketika penghuni sedang tidak 

berada dirumah atau berpergian baik untuk bekerja, berlibur 

maupun keperluan lainnya. Hal ini menyebabkan kurangnya 

perhatian terhadap kemanan rumah dari bahayanya tindakan 

kriminal pencurian, sehingga menimbulkan perasaan khawatir saat 

akan meninggalkan rumah. Terlebih masih banyaknya sistem 

keamanan pintu rumah yang menggunakan sistem kunci 

konvensional, sistem ini masih sangat rawan menjadi korban 

pembobolan pintu dan mudah hilang dalam pengunaannya, 

sehingga sistem ini dirasa kurang praktis dan rentan terhadap 

tindakan pencurian (Iskandar, 2017). 

Dilihat dari banyak contoh kasus yang ada, rumah ataupun 

ruangan yang kosong tersebut merupakan peluang besar bagi para 

pencuri. Banyak cara yang dilakukan para pencuri dalam 

melancarkan aksinya, seperti mengetuk pintu. Jika tidak ada 

jawaban atau yang menandakan adanya penghuni rumah, mereka 

akan langsung membuka paksa kunci pintu rumah dan mengambil 

barang berharga yang ada. Memang benar ada banyak juga cara 

yang dapat kita lakukan untuk menghindari tindakan kriminal 

tersebut dengan menyewa petugas keamanan, seperti satpam untuk 

berjaga-jaga. Namun hal ini akan menambah pengeluaran biaya 

perbulannya (Lumban Tobing, 2015). Sehingga diperlukannya 

sistem kemanan yang inovatif dan efisien. 

Seiring perkembangan zaman saat ini teknologi berkembang 

dengan sangat pesat dan berperan sangat penting dibeberapa aspek 

kehidupan manusia, salah satunya pada bidang scurity. Saat ini 
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SISTEM KEAMANAN FACE RECOGNITION 
 

A. Pengertian Sistem Keamanan 

Menurut Rusmayanti sebuah sistem terdiri dari bagian- 

bagian yang berkaitan dan beroperasi secara bersamaan untuk 

mencapai tujuan tertentu (Rusmayanti, 2015). 

Menurut Indra Permana Solihin, S.Kom., M.Kom dalam 

EXNX�\DQJ�EHUMXGXO�́ 6LVWHP�,QIRUPDVL�0DQDMHPHQµ�PHQ\DWDNDQ�

Sistem adalah suatu kerangka dari prosedur-prosedur yang 

saling berhubungan dan disusun sesuai dengan suatu skema 

yang menyeluruh dan sistematis (Ridwan, dkk, 2021). 

Maka berdasarkan beberapa pendapat diatas penulis 

dapat menyimpulkan bahwa sistem merupakan suatu kesatuan 

yang terdiri dari beberapa komponen atau elemen yang 

dihubungkan satu sama lain untuk mencapai suatu tujuan. 

Sedangkan pengertian Keamanan menurut Dwi 

Khairunnisyah, dkk bahwa keamanan merupakan keadaan 

bebas dari bahaya, sehingga hal ini perlu diperhatikan untuk 

mengantisipasi kemungkinan terjadinya kejadian yang tidak 

diinginkan (Khairunnisyah & Ali, 2015). 

Berdasarkan definisi diatas dapat penulis simpulkan 

keamanan merupakan salah satu bagian penting dalam 

kehidupan manusia yaitu suatu upaya menghindari adanya 

ancaman bahaya yang dapat mengganggu, sehingga 

menimbulkan rasa tidak aman dan nyaman. 
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METODE PROTOTIPE 
 

 
Gambar 3.1 Siklus Metode Prototipe 

 
Dalam bahasa Indonesia Prototipe mempunyai arti 

purwarupa (Rupa Awal), yang merupakan rupa awal dari sebuah 

sistem yang memungkinkan rupa tersebut dapat memberikan 

gambaran terhadap hasil akhir dari sistem secara keseluruhan. 

Metode prototipe merupakan teknik pengembangan yang 

menggambarkan sistem dengan prototipe, sehingga pemilik atau 

pengguna sistem dapat memahami sistem yang akan dibangun 

secara jelas (Paembonan, 2020). Dengan menggunakan metode ini 

akan memberikan ide untuk pembuat maupun pengguna terkait 

cara sistem berfungsi dalam bentuk lengkapnya (Pricillia & 

Zulfachmi, 2021). 

Untuk mengatasi kemungkinan terjadinya ketidak serasian 

antara pengguna dan pengembang maka dibutuhkan kerjasama 

yang baik antara keduanya, sehingga pengembang dapat 
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PERANGKAT SISTEM 
 

 

A. Internet of Things (IoT) 

Internet Of Things adalah sebuah teknologi yang 

memanfaatkan internet tidak hanya untuk menghubungkan 

antara manusia dengan manusia, namun menghubungkan 

segala sesuatu. Dengan kata lain IoT ini terdiri dari dua bagian 

yaitu Internet (Konektifitas) dan Things (Objek atau Perangkat). 

Sehingga bisa disimpulkan bahwa IoT merupakan interkoneksi 

antar objek tertentu dengan jaringan internet antara satu dan 

lainnya yang dapat memungkinkan otomatisasi fungsi tanpa 

harus ada interaksi langsung antara manusia dari proses 

pengontrolan perangkat tersebut. 

Internet Of Things (IoT) berfungsi sebagai pengumpulan 

data-data yang dihasilkan oleh setiap objek yang terkoneksi ke 

internet kemudian diolah menjadi sebuah informasi dan 

melakukan transfer data tersebut, sehingga dapat digunakan 

untuk memberikan perintah dan control pada objek. IoT sendiri 

tidak terbatas pada bidang industri saja, namun bisa juga 

digunakan dalam kehidupan sehari-hari. 

Seperti monitoring suhu dalam sebuah ruangan, 

pengendali lampu pintar dan sebagainya. Sebagaimana yang 

dijelaskan oleh (Susanti Erma & Triyono Joko, 2017) Internet Of 

Things merupakan teknologi yang dapat menghubungkan suatu 

perangkat dengan internet untuk menjalankan berbagai fungsi 

yang sudah ditentukan. Berikut dibawah ini gambaran dalam 

penerapan konsep Internet Of Things (Gambar 2.3). 
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APLIKASI PENDUKUNG SISTEM KEAMANAN 
 

 

A. Arduino IDE (Integrated Development Environment) 

Arduino IDE (Integrated Development Environment) 

merupakan software untuk melakukan penulisan, compile serta 

upload program ke board mikrokontroler. M Irsyad Hakiki, dkk 

menyatakan bahwa input dari Arduino IDE merupakan 

penghubung proses yang terjadi pada setiap komponen dan 

software dengan mikrokontroler untuk menjalankan program. 

Selain itu dalam Arduino IDE ini sebelum program diinput pada 

mikrokontroler, kita dapat memastikan terlebih dahulu apakah 

terjadi error pada program atau tidak. Dengan begitu hasil yang 

diberikan menjadi lebih baik dan jelas (Hakiki, 2020). 

Integrated Development Environmet atau yang biasa disebut 

IDE ini merupakan suatu program khusus untuk komputer agar 

dapat membuat suatu rancangan atau sketsa program untuk 

papan mikrokontroler. Meskipun begitu, perangkat lunak ini 

tidak hanya digunakan untuk memprogram board Arduino 

UNO. Melainkan dapat juga digunakan untuk memprogram 

board lainnya, seperti Arduino Genio, Arduino Nano, Mappi32, 

NodeMCU, ESP32-CAM dan sejenisnya. Arduino IDE terdiri 

dari fitur-fitur sebagai berikut : 
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A. Kebutuhan Sistem 

Analisa kebutuhan merupakan tahap menganalisa 

kebutuhan apa saja yang diperlukan oleh sistem yang akan 

dibangun. Kebutuhan tersebut dibagi menjadi tiga bagian, yaitu 

diantaranya analisa kebutuhan input, proses dan output. 

 
Gambar 6.1 Diagram Blok 

 

Kebutuhan Input 

Dalam sistem ini dibutuhkan beberapa input, diantaranya 

adalah sebagai berikut : 

1. Kamera ESP32-CAM, bagian ini berfungsi sebagai 

masukkan dengan perintah mengenali wajah yang sudah di 

scan dan disimpan. 
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A. Spesifikasi Sistem  

Spesifikasi merupakan sebuah rincian yang menjelaskan 

detail-detail atau karakteristik dari setiap perangkat yang dapat 

memenuhi kebutuhan pengguna (user) secara tertulis. 

1. Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) 

Berikut adalah spesifikasi perangkat keras (Hardware) 

yang digunakan dalam proses ini : 

Tabel 7.1 Spesifikasi Perangkat Keras (Hardware) 
Perangkat Keras Spesifikasi 

Laptop Acer 

Aspire A515- 45 

Processor AMD Ryzen 5 5500U with Radeon 

Graphics 

Memory 8GB RAM 

Windows 11 Home Single Language 64-bit 

ESP32-CAM Support OV2640 and OV7670 Cameras, 

Built-in Flash 

Support Image WiFi Upload Support TF 

Card 

Support Multiple Sleep Modes Low-Power 

Dual-Core 32bit CPU 

Main Frequency up to 240 MHz 

 Built-in 520KB SRAM, External 4M 

PSRAM 

Solenoid Door 

Lock 

Ukuran : 53 x 41 x 28mm 

Tipe penguncian : Normally close 

Bahan : Besi anti karat 
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