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Perkembangan teknologi menjamin manusia untuk 

memenuhi kebutuhan akan informasi yang semakin mudah diakses 

dari manapun dan kapanpun sehingga dapat memudahkan 

pekerjaan manusia melalui salah satu media teknologi yakni 

aplikasi web, internet dan aplikasi website. Melalui teknologi 

tersebut, interaksi manusia tentunya akan lebih fleksibel dan cepat 

untuk mencapai visi, misi dan tujuan dari organisasi atau 

komunitasnya. 

Sehubungan dengan adanya kegiatan acara yang diadakan 

oleh pihak kampus seperti acara seminar, acara sosial dan lain lain 

yang diselenggarakan baik di kampus maupun tidak dikampus, 

online maupun offline, informasi yang ditujukan kepada mahasiswa 

hanya dikirimkan melalui gmail dan grup whatsapp. Hal inilah 

yang menyebabkan informasi menjadi terlewatkan oleh mahasiswa 

dan tingkat human error tinggi. 

Dengan permasalahan yang telah dijelaskan di atas, maka 

kami merancang sebuah sistem manajemen events berbasis web, 

yang nantinya digunakan oleh mahasiswa dan staff kampus dalam 

memberikan informasi kegiatan kegiatan yang diadakan kampus, 

dengan ini informasi menjadi terpusat dan dapat bersifat publik 

yang meminimalisir informasi yang terlewatkan. 

  

PENDAHULUAN 
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A. Pengertian Perancangan 

Perancangan adalah proses atau langkah-langkah 

sistematis yang dilakukan untuk merencanakan atau merancang 

suatu produk, proyek, sistem, atau proses dengan tujuan 

mencapai hasil yang diinginkan. Dalam konteks yang lebih luas, 

perancangan mencakup identifikasi masalah, pemilihan solusi 

yang tepat, dan mengatur langkah-langkah atau rencana untuk 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Perancangan dapat diterapkan dalam berbagai bidang, 

termasuk desain produk, arsitektur, teknik, perangkat lunak, 

sistem informasi, proses bisnis, dan banyak lagi. Tahapan 

perancangan mencakup analisis kebutuhan, pengumpulan 

informasi, perumusan konsep atau ide, pemilihan dan pengujian 

solusi terbaik, serta implementasi dan evaluasi hasilnya. 

Proses perancangan memerlukan pemikiran kreatif, 

analisis mendalam, dan pemahaman yang baik tentang konteks 

dan tujuan yang ingin dicapai. Perancangan yang baik dapat 

menghasilkan produk atau sistem yang efisien, fungsional, 

aman, dan memenuhi kebutuhan serta harapan penggunanya. 

 

B. Pengertian Aplikasi 

Aplikasi adalah suatu perangkat lunak yang sudah di 

program untuk menjalankan suatu perintah sesuai tujuan bisnis 

proses tersebut. Terdapat beberapa pengertian aplikasi menurut 

para ahli, diantaranya :  

KONSEP DAN 

ANALISIS SISTEM 
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A. Analisa Permasalahan 

Analisis permasalahan adalah proses mengidentifikasi, 

memahami, dan menganalisis masalah atau tantangan tertentu 

dengan tujuan untuk merumuskan pemahaman yang jelas 

tentang sifat permasalahan, penyebab-penyebabnya, serta 

potensi solusi-solusi yang mungkin. Berdasarkan latar belakang 

dan perumusan masalah, dalam hal ini tentang pembuatan 

Aplikasi Manajemen Events, maka dapat disimpulkan proses 

penyampain informasi kepada mahasiswa mengenai kegiatan 

acara kampus masih bersifat private, untuk itu diperlukan 

aplikasi Manajemen Events. 

Adapun metode yang digunakan dalam pembuatan 

program ini adalah metode Agile Extreme Programming. 

Extreme Programming (XP) adalah salah satu metodologi 

pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada praktik-

praktik pengembangan yang adaptif, kolaboratif, dan 

berorientasi pada kebutuhan pengguna. XP didasarkan pada 

prinsip-prinsip dan nilai-nilai yang bertujuan untuk 

meningkatkan kualitas perangkat lunak sambil meningkatkan 

efisiensi dan produktivitas tim pengembang. Pendekatan 

Extreme Programming meliputi fase-fase sebagai berikut:  

1. Perancangan (Planning)  

Tahap perancangan melibatkan merancang solusi 

yang akan memenuhi kebutuhan dan persyaratan yang telah 

diidentifikasi selama tahap analisis. Ini melibatkan 

ANALISA 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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A. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah melakukan beberapa langkah analisis kebutuhan 

aplikasi sistem, selanjutnya dapat dilakukan beberapa 

perancangan aplikasi meliputi perancangan model dalam 

bentuk Unified Modelling Languange (UML) yang terdiri dari use 

case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram 

atau rancangan Entity Relationship Diagram (ERD). 

Unified Modelling Language (UML) merupakan Bahasa 

grafis standar yang digunakan dalam rekayasa perangkat lunak 

dan desain sistem untuk mewakili dan mendokumentasikan 

berbagai aspek sistem secara visual. 

1. Rancangan Use Case Diagram  

Berikut rancangan use case diagram pada aplikasi 

Manajemen Event, terdiri dari 2 aktor yang merupakan 

Mahasiswa dan Admin, 5 case diantaranya Register, Login, 

Follow Event, Create Event dan Publish Event. Berikut gambar 

use case diagram  aplikasi Manajemen Event: 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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A. Perancangan Basis Data 

Rancangan basis data mencakup rincian tabel yang 

diperlukan untuk membuat sistem aplikasi Manajemen Event. 

Beberapa tabel tersebut dijelaskan pada tabel di bawah ini. 

1. Table users 

Nama Table : users 

Fungsi : Menyimpan data pengguna aplikasi dan digunakan 

untuk login/masuk ke dalam aplikasi. 

Media : Hardisk 

Primary Key : id 

Foreign Key : Role 

Nama Field 
Tipe 

Data 

Panjang 

Data 
Keterangan 

id Int 10 Primary Key table 

username Varchar 100 Digunakan untuk 

login 

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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Pada implementasi aplikasi ini terdapat beberapa tampilan 

baik yang bersifat back-end maupun front-end. 

1. Halaman Login 

 

Gambar 4 Tampilan Halaman Login 

Halaman ini digunakan untuk para pengguna (mahasiswa dan 

admin) untuk masuk ke dalam aplikasi manajemen events. 

PERANCANGAN 

ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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A. Implementasi Program 

1. Halaman Login 

 

Gambar 19 Tampilan Halaman Login 

 

  

IMPLEMENTASI 

SISTEM 
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A. Kesimpulan 

1. Dengan rancangan aplikasi web manajemen events, peserta 

tidak akan kesulitan melihat event apa saja yang akan ada di 

kampus. Menginformasikan, mengupdate informasi/acara 

terbaru, dapat membantu peserta untuk mendapatkan 

informasi yang lebih detail. 

2. Sistem dapat memudahkan peserta event dalam memberikan 

informasi jadwal. 

3. Sistem dapat memudahkan untuk melihat data event dan 

data peserta event. 

 

B. Saran 

Masih terdapat kekurangan pada aplikasi ini yang 

nantinya akan terus dikembangkan oleh penulis. Diantaranya, 

pada aplikasi ini mahasiswa hanya dapat melihat informasi 

events/acara saja, kedepannya mahasiswa bisa dapat mengikuti 

kegiatan acara (absen) yang tercatat pada aplikasi manajemen 

events. Dalam aplikasi ini belum terdapat transaksi data dan 

pada bagian admin belum terdapat lapoan data (report) dalam 

bentuk summary ataupun detail. 

 

 

PENUTUP 
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