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KATA PENGANTAR 

 

Selamat datang dalam perjalanan seru ke dalam dunia 

Algoritma Analisis, sebuah eksplorasi mendalam tentang konsep-

konsep inti yang membentuk dasar-dasar pemrograman, dengan 

penerapan praktis dalam bahasa pemrograman JavaScript dan 

Python. Buku ini, berjudul "Algorima Analisis pada JavaScript dan 

Python," didesain untuk membantu pembaca memahami dan 

menguasai esensi algoritma serta menerapkannya secara efektif 

dalam dua bahasa pemrograman yang paling banyak digunakan di 

dunia saat ini. 

Algoritma adalah fondasi dari setiap perangkat lunak yang 

efisien dan dapat diandalkan. Dalam buku ini, kita akan menelusuri 

alur pemikiran dan metode analisis yang mendalam, mulai dari 

dasar-dasar hingga konsep yang lebih kompleks. Sejalan dengan 

perkembangan teknologi, pemahaman tentang algoritma menjadi 

kunci untuk menghadapi tantangan-tantangan pengembangan 

perangkat lunak modern. 

Mengapa fokus pada JavaScript dan Python? Kedua bahasa 

ini tidak hanya memainkan peran utama dalam pengembangan 

web dan pemrosesan data, tetapi juga menawarkan sintaksis yang 

bersahabat dan fleksibilitas yang tinggi. Melalui panduan ini, 

pembaca akan diberikan wawasan yang mendalam tentang 

bagaimana mengoptimalkan kedua bahasa tersebut untuk 

menerapkan algoritma-analisis dengan efisien. 

Buku ini bukan hanya teori, tetapi juga menyajikan contoh 

praktis dan proyek-proyek kecil untuk menghadirkan pemahaman 

yang lebih konkret. Dengan kombinasi teori dan implementasi 

langsung, diharapkan pembaca dapat merasakan kepuasan dalam 

menguasai konsep-konsep tersebut. 
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Terima kasih kepada Anda, pembaca setia, yang telah 
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BAB 

1 NOTASI ASIMPTOTIK DAN LAJU FUNGSI 

 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada pertemuan ini akan dijelaskan mengenai Penjelasan 

Notasi Asimptotik, Jenis notasi asmiptotik dan Laju 

pertumbuhan fungsi Asimptotik. Anda harus mampu: 

1. Menjelaskan Notasi Asimptotik dan jenisnya  

2. Memahami laju pertumbuhan Fungsi  

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Memahami Sejarah dan Pengertian Notasi Asimptotik dan 

Jenisnya 

 

1. Sejarah Notasi Asimptotik 

Notasi asimptotik memiliki sejarah yang panjang dan 

berkembang selama berabad-abad. Berikut adalah ikhtisar 

singkat tentang sejarah notasi asimptotik: 

a. Abad ke-18: Konsep dasar asimptotik pertama kali 

muncul pada abad ke-18, dengan penelitian oleh 

matematikawan seperti Leonhard Euler dan Pierre-Simon 

Laplace. Mereka mulai mempertimbangkan perilaku 

fungsi-fungsi matematika saat inputnya mendekati nilai 

tak hingga atau nol. 

b. Notasi O (Big O): Notasi O (big O) pertama kali 

diperkenalkan oleh Paul Bachmann pada tahun 1894. 

Notasi ini digunakan untuk menggambarkan 

NOTASI 

ASIMPTOTIK DAN 

LAJU FUNGSI 
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BAB 

2 ALGORITMA REKURSIF 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada pertemuan ini akan dijelaskan mengenai Pengertian 

Algoritma Rekursif, Jenis Algoritma Rekursif, Kelebihan dan 

Kekurangan Fungsi Rekursif, Prosedur dan Fungsi Rekursif, 

Langkah-langkah Rekursif, Perbedaan antara Rekursi dan 

Looping, serta Implementasi Fungsi Rekursif dan Iteratif. Anda 

harus mampu : 

1. Menjelaskan Algoritma Rekursif dan Jenis-Jenisnya  

2. Memahami Kelebihan dan Kekurangan Fungsi Rekursif 

3. Menjelaskan Prosedur dan Fungsi Rekursif  

4. Menjelaskan Perbedaan antara Rekursi dan Looping 

5. Mengiplementasikan Fungsi Rekursif dan Iteratif 

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Pengertian Algoritma Rekursif 

 

1. Pengertian Algoritma Rekursif 

Rekursif merupakan sebuah metode yang dapat 

digunakan untuk memecahkan masalah dalam sebuah fungsi 

atau procedure yang memanggil dirinya sendiri. Dalam 

definisi lain, Niclaus Wirth mengatakan jika sesuatu itu akan 

disebut rekursif apabila ia Sebagian terdiri atau didefinisikan 

dalam dirinya sendiri [1]. Dalam rekursif sebenarnya 

mengandung pengertian fungsi dan prosedur, namun pada 

rekursif dapat melakukan pemanggilan ke dirinya sendiri, 

ALGORITMA 

REKURSIF 
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BAB 

3 DIVIDE AND CONQUER 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada tulisan ini diberikan prinsip-prinsip dasar, analisa 

kelebihan dan kekurangan algoritma Divide and Conquer. Anda 

harus mampu: 

1. Memahami prinsip-prinsip dasar algoritma Divide and 

Conquer 

2. Memahami kelebihan dan kekurangan algoritma Divide & 

Conquer 

 

Tujuan Pembelajaran 1 

Memahami Prinsip - Prinsip Dasar Algoritma Divide and 

Conquer 

 

B. Uraian Materi 

1. Prinsip Dasar Algoritma Divide and Conquer 

Prinsip dasar dari algoritma Divide and Conquer 

adalah sebagai berikut: 

a. Divide (Pembagian) 

Langkah pertama dalam algoritma ini adalah 

membagi masalah menjadi submasalah yang lebih kecil. 

Setiap submasalah akan memiliki karakteristik yang sama 

dengan masalah aslinya, tetapi dengan ukuran yang lebih 

kecil. Pembagian ini dilakukan secara rekursif hingga 

submasalah mencapai ukuran yang dapat ditangani 

dengan mudah 

  

DIVIDE AND 

CONQUER 
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BAB 

4 DYNAMIC PROGRAMMING 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada pertemuan ini akan dijelaskan pengetahuan dasar 

(basic science) tentang definisi Pemrograman Dinamis. Anda 

harus mampu : 

3. Menjelaskan Dynamic Progamming dan Karakteristik 

4. Mengetahui Metode Dynamic Progamming 

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Memahami Pengertian Dynamic Programming dan 

Karakteristiknya 

 

1. Pengertian Dynamic Programming (Pemrograman 

Dinamis) 

Suatu teknik kuantitatif yang digunakan untuk 

membuat suatu rangkaian keputusan yang saling berkaitan. 

(Hillier & Lieberman , Introduction to OR). 

Prosedur Matematis yang dirancang untuk 

memperbaiki efisiensi perhitungan masalah pemrogaman 

matematis tertentu dengan menguraikannya menjadi bagian 

masalah( masalah yang lebih kecil. (Hamdy A. Taha). 

Programan dinamis adalah suatu teknik matematis 

yang biasanya digunakan untuk membuat suatu keputusan 

dari serangkaian keputusan yang saling berkaitan. 

Pemecahan persoalan dengan programan dinamis ini 

dimulai dengan mengambil bagian kecil dari suatu persoalan 

DYNAMIC 

PROGRAMMING 
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BAB 

5 ALGORITMA GREEDY 

 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada pertemuan ini akan dijelaskan mengenai Penjelasan 

Permasalahan Knapsack dan Pengertian dari Algoritma Greedy, 

Kelebihan dan Kekurangan Algoritma Greedy Serta 

implementasi Algoritma Greedy. Anda harus mampu: 

1. Menjelaskan Pengertian Permasalahan Knapsnack dan 

Pengertian Algoritma Greedy serta dapat Menjelaskan 

Kelebihan dan Kekurangan Algoritma Greedy.  

2. Mengimplementasikan Algoritma Greedy 

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Memahami Permasalahan Knapsnack dan Pengertian Algoritma 

Greedy serta Kelebihan dan Kekurangan Algoritma Greedy 

 

1. Permasalahan Knapsack (Knapsack Problem) 

Knapsack adalah tas atau karung yang digunakan 

untuk memasukkan sesuatu barang, namun tidak semua 

barang dapat ditampung ke dalam karung tersebut. Karung 

tersebut hanya dapat menyimpan beberapa objek dengan 

total ukurannya (weight) lebih kecil atau sama dengan 

ukuran kapasitas karung (Wahab, 2008). 

Knapsack problem merupakan masalah di mana orang 

dihadapkan pada persoalan optimasi dalam pemilihan benda 

yang dapat dimasukkan ke dalam sebuah wadah yang 

ALGORITMA 

GREEDY 
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BAB 

6 ALGORITMA BACKTRACKING 

 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada pertemuan ini akan dijelaskan mengenai Penjelasan 

Algoritma Runut Balik, Properti Umum Metode runut balik, 

Pengorganisasian Solusi, Prinsip Pencarian Solusi dengan 

Metode Runut Balik, Implementasi Algoritma runut balik, 

Implementasi Algoritma runut balik (Anda harus mampu : 

1. Menjelaskan Algoritma Runut Balik (Backtracking) 

2. Memahami Implementasi Algoritma Runut Balik 

(Backtracking) 

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Algoritma Runut Balik (Backtracking) 

 

1. Algoritma Runut Balik (backtracking) 

Algoritma runut balik pertama kali diperkenalkan oleh 

D.H Lehmer pada tahun 1950. Algoritma ini cukup mangkus 

untuk digunakan dalam beberapa penyelesaian masalah dan 

juga untuk memberikan kecerdasan buatan dalam game. 

Beberapa game populer semisal Sudoku, Labirin, Catur juga 

bisa diimplementasikan dengan menggunakan algoritma 

runut balik. 

Algoritma runut balik (backtracking) merupakan 

algoritma yang digunakan untuk mencari solusi persoalan 

secara lebih mangkus daripada menggunakan algoritma 

brute force. Algoritma ini akan mencari solusi berdasarkan 

ALGORITMA 

BACKTRACKING 
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BAB 

7 ALGORITMA GREEDY 

A. Tujuan Pembelajaran 

Pada tulisan ini diberikan prinsip-prinsip dasar graf, jenis-

jenis graf dan implementasinya. Anda harus mampu: 

1. Memahami prinsip-prinsip dasar graf, jenis-jenis graf dan 

mengetahui beberapa algoritma graf yang populer dan sering 

digunakan. 

2. Mengimplementasikan algoritma graf. 

 

B. Uraian Materi 

Tujuan Pembelajaran 1 

Memahami prinsip-prinsip dasar graf, jenis-jenis graf dan 

mengetahui beberapa algoritma graf yang populer dan sering 

digunakan. 

1. Pengertian Graf 

Graf adalah struktur data yang terdiri dari simpul 

(node) dan sisi (edge) yang menghubungkan simpul-

simpul tersebut. Graf dapat digunakan untuk 

merepresentasikan berbagai macam informasi dan 

masalah, seperti jaringan sosial, peta, rute, jadwal, dan lain-

lain. Graf juga memiliki banyak aplikasi dalam bidang ilmu 

komputer, seperti pencarian jalur terpendek, penentuan 

kelompok, penjadwalan, dan lain-lain. 

Untuk menganalisis dan menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan fraf, kita perlu memahami beberapa 

konsep dan algoritma yang berkaitan dengan graf, seperti: 

x Jenis-jenis graf, seperti graf berarah (directed graph), 

graf tak berarah (undirected graph), graf berbobot 

ALGORITMA 

GRAF 
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