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BAB
LANDASAN

MATEMATIKA

A. Tujuan Pembelajaran
Pada pertemuan ini akan dijelaskan pengetahuan tentang
logika, himpunan, persamaan dan pertidaksamaan. Anda harus
mampu:
1. Mengetahui tentang logika, himpunan, persamaan dan
pertidaksamaan linier

B. Uraian Materi
Landasan dasar matematika mencakup prinsip-prinsip
dasar, konsep, dan teori-teori yang menjadi dasar bagi seluruh
cabang matematika. Ini adalah fondasi yang diperlukan untuk
memahami dan mengembangkan berbagai topik dalam
matematika. Beberapa landasan dasar matematika:
1. Logika Matematika
Dalam dunia pemikiran yang terstruktur, logika bukan
sekadar landasan, melainkan nafas kreatif yang merajut
matematika dan cabang ilmu lainnya. Sebagai panduan yang
tak ternilai, logika bukan hanya pemandu, tetapi pula
perhiasan intelektual yang memperkaya pembelajaran dalam
berbagai bidang. Di dalam pelajaran logika, kita memahami
beragam metode dan prinsip yang menjadi senjata untuk
membedakan benar dan salah dalam berpikir, sehingga
mampu menjadi alat bantu dalam menyusun ide-ide yang
tajam dan terhindar dari ambiguitas.



BAB KRITERIA
KEBAIKAN SUATU
ALGORITMA

A. Tujuan Pembelajaran
Pada pertemuan ini akan dijelaskan  pengetahuan

mengenai definisi, ciri-ciri, syarat, jenis, serta analisis algoritma.
Anda harus mampu:
1. Mengetahui definisi algoritma

Mengathui ciri-ciri algoritma

Mengetahui syarat algoritma

Mengetahui jenis-jenis algoritma

O W N

Mengetahui analisis algoritma

B. Uraian Materi
Kriteria kebaikan suatu algoritma mencakup konsep dan
teori yang menjadi dasar utnuk mampu memahami dan
mengembangkan berbagai topik pembahasan suatu algoritma.
1. Definisi

Algoritma adalah urutan langkah-langkah untuk
memecahkan masalah yang disusun secara sistematis dan
logis (Dianta, 2021, hlm. 2). Definisi tersebut sejalan dengan
pengertian algoritma secara leksikal dalam Kamus Besar
Bahasa Indonesia, yakni: urutan logis pengambilan putusan
untuk pemecahan masalah.

Saat sedang menghadapi masalah atau persoalan,
tentunya kita ingin menyelesaikannya. Melalui algoritma,
apa yang kita lakukan adalah menganalisis masalah itu lalu
menyediakan prosedur atau langkah demi langkah untuk
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BAB
NOTASI ASIMTOTIK

DAN LAJU
PERTUMBUHAN FUNGSI

A. Tujuan Pembelajaran
Pada makalah ini akan dijelaskan lebih lanjut mengenai
Notasi Asimtotik dan laju pertumbuhan fungsi diantaranya :
1. Pengertian dasar Notasi Asimtotik dan Laju Pertumbuhan
Fungsi
2. Praktek Simulasi Notasi Asimtotik dan Laju Pertumbuhan
Fungsi

B. Uraian Materi

Tujuan Pembelajaran 1

Pengertian Notasi Asimtotik dan Laju Pertumbuhan Fungsi

1. Pengertian Notasi Asimtotik dan Laju Pertumbuhan Fungsi

Notasi asimtotik adalah cara yang digunakan dalam

ilmu komputer untuk menggambarkan laju pertumbuhan

fungsi. Notasi ini sangat penting dalam analisis algoritma

untuk membandingkan efisiensi algoritma berdasarkan

jumlah operasi yang mereka lakukan sebagai fungsi dari
ukuran input (No & Barat, 2011).

Ada tiga jenis notasi asimtotik yang paling umum
digunakan: O-grande (O), Omega (), dan Theta (®). O-
grande (O) digunakan untuk memberikan batas atas pada
fungsi, yang berarti itu memberikan "kasus terburuk". Omega
(€2) digunakan untuk memberikan batas bawah pada fungsi,

28



BAB
FUNGSI-FUNGSI

REKRUSIF DAN METODE
PENYELESATANNYA

A. Tujuan Pembelajaran
Pada pertemuan ini akan dijelaskan pengetahuan dasar
(basic science) tentang definisi Fungsi Rekursif. Anda harus
mampu :
1. Mengetahui fungsi rekursif dan penggunaannya.
2. Kelebihan dan kekurangan fungsi rekursif.

B. Uraian Materi
1. Pengertian Fungsi Rekursif

Fungsi rekursif ditemukan sekitar tahun 1934 oleh
seorang ahli matematika asal Hungaria yang bernama Rosza
Peter. Teori fungsi rekursif sendiri adalah pengembangan
dari penemuan primitive recursive yang sebelumnya telah
diajukan oleh Jacques Herbrand dan didefinisikan secara
lebih umum oleh Kurt Godel, yang keduanya merupakan ahli
matematika pada abad ke-20 (Sutrisno).

Fungsi rekursif adalah fungsi yang dapat memanggil
dirinya sendiri selama proses eksekusi. Dalam konteks
pemrograman, fungsi rekursif sering digunakan untuk
menyelesaikan permasalahan yang dapat dipecahkan dalam
bentuk submasalah yang lebih kecil. Pemanggilan diri sendiri
dalam fungsi rekursif memungkinkan penyelesaian
permasalahan secara berulang hingga mencapai kondisi
berhenti yang disebut sebagai base case. Base case adalah
kondisi yang memicu fungsi rekursif untuk berhenti

41



BAB TEKNIK ALGORITMA

DIVIDE DAN
CONQUER

A. Tujuan Pembelajaran
Pada pertemuan ini akan dijelaskan pengetahuan dasar
(basic science) tentang definisi devide dan conquer. Anda harus
mampu :
1. Mengetahui Langkah- Langkah Perancangan Algoritma
Devide dan Conquer
2. Mengetahui Implementasi Algoritma Devide dan Conquer

B. Uraian Materi
Tujuan Pembelajaran 1
Pengertian Algoritma Devide dan Conquer

Pengertian Algoritma Devide dan Conquer

Divide dan conquer adalah pendekatan algoritma yang
umum digunakan dalam pemrograman komputer untuk
memecahkan masalah kompleks menjadi bagian-bagian yang
lebih kecil, lebih mudah diatasi, dan kemudian menggabungkan
solusi dari bagian-bagian tersebut untuk mendapatkan solusi
akhir. Awal dari algoritma ini utamanya adalah pengurangan
dan penaklukan - masalah asli secara berturut-turut dipecah
menjadi sub-masalah tunggal, dan memang dapat diselesaikan
secara berulang. Pencarian biner, algoritma penurunan-dan-
taklukkan di mana sub-masalah berukuran kira-kira setengah
dari ukuran aslinya, memiliki sejarah yang panjang. Sementara
deskripsi yang jelas tentang algoritma pada komputer muncul
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BAB
DYNAMIC

PROGRAMMING

A. Sejarah

Dynamic Programming (DP) adalah salah satu
pendekatan strategis dalam ilmu komputer dan matematika
terapan yang bertujuan untuk menyelesaikan masalah dengan
memecahnya menjadi sub-masalah yang lebih kecil. Prinsip
dasarnya adalah memecah masalah besar menjadi serangkaian
sub-masalah yang lebih sederhana, kemudian menyelesaikan
setiap sub-masalah hanya sekali, menyimpan solusi dari sub-
masalah ini, dan menggunakan solusi tersebut untuk
membangun solusi untuk masalah yang lebih besar.

Konsep ini diperkenalkan pada 1950-an oleh Richard
Bellman saat bekerja pada masalah optimasi. Nama "dynamic
programming" awalnya berasal dari konteks pekerjaan Bellman
di RAND Corporation, di mana "programming" merujuk pada
penggunaan tabulasi atau "program" tabel untuk menyelesaikan
masalah secara iteratif. Kata "dynamic" ditambahkan oleh
Bellman  untuk  memberikan  kesan  menarik dan
mempertimbangkan aspek 'waktu' dalam pemecahan masalah.

Salah satu karakteristik utama dari Dynamic
Programming adalah penerapan teknik memoisasi, yaitu
menyimpan hasil dari sub-masalah yang sudah dihitung untuk
menghindari perhitungan ulang yang tidak perlu. Hal ini
membedakan DP dari pendekatan rekursif murni, yang
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BAB

A.

80

ALGORITMA
GREEDY

Pengertian Algoritma Greedy

Algoritma adalah wurutan logis langkahlangkah
penyelesaian masalah yang disusun secara sistematis” [1].
Awalnya kata algoritma merupakan istilah yang merujuk
kepada aturan-aturan aritmetis untuk menyelesaikan persoalan
dengan menggunakan bilangan numerik Arab, namun pada
abad ke-18 istilah ini telah berkembang sehingga makna
algoritma menjadi lebih luas lagi menjadi suatu urutan langkah
atau prosedur yang jelas dan diperlukan untuk menyelesaikan
suatu permasalahan. Kata algoritma berasal dari latinisasi nama
seorang ahli matematika dari Uzbekistan Al Khawarizmi (hidup
sekitar abad ke-9), sebagaimana tercantum pada terjemahan
karyanya lam bahasa latin dari abad ke-12 "Algorithmi de
numero Indorum". Algoritma Greedy merupakan metode yang
paling populer dalam memecahkan persoalan optimasi [Juniar
2015]. Hanya ada dua macam persoalan optimasi, yaitu
maksimasi dan minimasi. Pada penelitian ini, algoritma greedy
yang digunakan menerapkan pendekatan maksimasi. Algoritma
Greedy adalah algoritma yang memecahkan masalah langkah
per langkah. Pada setiap langkah terdapat banyak pilihan yang
perlu dieksplorasi.

Algoritma  Greedy adalah  pendekatan  dalam
pemrograman yang memecahkan persoalan optimasi dengan
cara yang tampaknya rakus. Pendekatan ini berfokus pada



BAB TEKNIK

PERANCANGAN
ALGORITMA :
BACKTRACKING

A. Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran algoritma backtracking adalah
untuk memahami bagaimana algoritma ini dapat digunakan
untuk menemukan semua (atau beberapa) solusi terhadap
sebuah permasalahan komputasional. Algoritma ini sering
digunakan dalam pemrograman dan ilmu komputer, dan
rekursi adalah kunci dari pemrograman backtracking.

Pembelajaran ini juga bertujuan untuk memahami
bagaimana algoritma backtracking dapat digunakan dalam
berbagai aplikasi, seperti dalam pengembangan media
pembelajaran berbasis metode ganze pada materi konsep dasar
basis data, atau dalam aplikasi pembelajaran algoritma Knuth-
Morris-Pratt.

Dengan memahami algoritma backtracking, kita dapat
lebih efisien dan efektif dalam menyelesaikan permasalahan-
permasalahan komputasional.

Pada pertemuan ini akan dijelaskan pengetahuan dasar
tentang definisi Algorima Bactraking. Anda harus mampu :

1. Memahami Algoritma Backtraking

2. Mengetahui Bagaimana Cara Kerja Algoritma Backtraking

3. Memahami Contoh Kasus dan Impelemtasi Algoritma
Backtracking

4. Perbandingan dengan Algoritma Lain
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