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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

Dalam era revolusi industri 4.0, di mana transformasi digital 

menjadi keharusan, perusahaan industri, terutama di sektor 

manufaktur, berada di garis depan perubahan. Kecepatan dan 

ketepatan dalam mengadopsi teknologi informasi menjadi kunci 

untuk menjaga daya saing dan menghadapi tantangan yang terus 

berkembang di pasar global. Manajemen perubahan material 

melalui Engineering Change Requests (ECRs) dan pengelolaan 

dokumen terkait melalui Document Management System (DMS) 

menjadi aspek penting dalam perjalanan ini serta berperan sebagai 

fondasi dalam efisiensi pengelolaan dokumen, yang mendukung 

pengambilan keputusan yang cepat dan akurat. 

Industri manufaktur seringkali dihadapkan pada kebutuhan 

untuk beradaptasi dengan cepat terhadap perubahan desain 

produk, perbaikan proses, atau penyesuaian material. Oleh karena 

itu, perlunya sistem informasi yang dapat mengakomodasi 

dinamika perubahan tersebut menjadi semakin mendesak. Dalam 

konteks ini, implementasi DMS yang terkini dan responsif menjadi 

keharusan untuk meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi 

risiko kesalahan, dan mendukung pengambilan keputusan yang 

tepat waktu. 

Document Management System (DMS) yang 

diimplementasikan dengan baik dapat memberikan dukungan 

yang signifikan dalam mengatasi tantangan ini. Dengan DMS yang 

terintegrasi dengan baik, perusahaan dapat dengan efisien melacak, 

menyimpan, dan mengelola dokumen-dokumen terkait perubahan 

material. Oleh karena itu, pemilihan Metode Extreme Programming 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 KONSEP LITERATUR DMS ECR DAN MET ODE EX TREME PROGRAMING  

 

 

A. Desain 

Perancangan adalah penggambaran, perencanaan dan 

pembuatan sketsa atau pengaturan dari berbagai elemen yang 

terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi 

(Kurohman, M. T. N. 2017). Pengertian perancangan menurut 

para ahli diantaranya adalah : 

1. Menurut Varzello / John Reuter III perancangan adalah 

tahap setelah analisis dari siklus pengembang sistem. 

Pendefinisian dari kebutuhan- kebutuhan fungsional dan 

persiapan untuk rancang bangun implementasi 

´0HQJHPEDUNDQ�EDJDLPDQD�VXDWX�VLVWHP�GLEHQWXNµ� 

2. Menurut John Buch & Gary Grudnitski perancangan dapat 

didefinisikan sebagai penggambaran, perencanaan dan 

pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen 

yang terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan 

berfungsi. 

3. Menurut George M. Scott perancangan adalah menentukan 

bagaimana sistem akan menyelesaikan apa yang mesti 

diselesaikan; tahap ini menyangkut mengkonfigurasikan dari 

komponen-komponen perangkat lunak dan perangkat keras 

dari suatu sistem, sehingga setelah instalasi dari sistem akan 

benar-benar memuaskan rancang bangun yang telah 

ditetapkan pada akhir tahap analisis sistem. 

 

KONSEP LITERATUR 
DMS ECR DAN METODE 
EXTREME PROGRAMING 
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BAB 

3 PERANCANGAN DAN PEMBANGUNAN APLIKASI 

 

 

A. Ruang Lingkup 

Perusahaan ini bergerak dibidang pabrikasi atau proses 

keindustrian (manufaktur) perakitan kabel kelistrikan atau kabel 

telepon. Perusahaan menggunakan 2ndust pada semua proses 

produksinya, mulai dari perencanaan produksi, pemesanan 

material, penjualan hingga pengiriman ECR yang telah selesai 

(Finished Good). Sistem yang digunakan yaitu ERP (Enterprise 

Resource Planning), yang dapat berfungsi untuk mendukung 

seluruh kegiatan atau proses Bill of Material (BOM) yang 

dijalankan di PT. Amber Karya. 

Saat ini Perusahaan menggunakan microsoft excel untuk 

melakukan proses tracking dokumen Engineering Change Request 

(ECR) yang dimana masing masing Engineering akan menginput 

data dokumen yang sedang dikerjakan. Dengan penggunaan 

microsoft excel seperti ini proses pengolahan data kontrol atau 

tracking dokumen menjadi tidak efisien dan tidak beraturan 

karena memiliki akses yang terbatas. Maka dari itu dibutuhkan 

sebuah sistem yang dapat membantu Engineering untuk 

melakukan data kontrol atau tracking yang dapat menjadikan 

pekerjaan lebih efisien dan akurat. Untuk membangun sebuah 

sistem tracking dokumen ini penulis menggunakan metode 

Extreme Programming sebagai landasan perancangan sebuah 

sistem. 

 

 

 

PERANCANGAN DAN 
PEMBANGUNAN 

APLIKASI 
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4 

 

 

A. Kesimpulan 

1. Dampak Signifikan Implementasi DMS ECR: 

Implementasi Document Management System (DMS) 

ECR dengan pendekatan Extreme Programming (XP) di 

industri manufaktur memberikan dampak signifikan. 

Peningkatan efisiensi operasional, ketepatan waktu dalam 

pengelolaan perubahan, dan kualitas data adalah hasil positif 

yang dapat diukur. 

2. Peran Penting DMS dalam Transformasi Digital 

DMS menjadi tulang punggung bagi perusahaan 

manufaktur dalam menghadapi revolusi industri 4.0. 

Integrasi yang baik memungkinkan perusahaan untuk efisien 

melacak, menyimpan, dan mengelola dokumen terkait 

perubahan material, mendukung pengambilan keputusan 

yang cepat dan akurat. 

3. Kesuksesan XP sebagai Metode Pengembangan: 

Pemilihan Extreme Programming (XP) sebagai metode 

pengembangan membuktikan keberhasilannya. Kecepatan 

pengembangan yang diimbangi dengan kesesuaian sistem 

terhadap kebutuhan dan dinamika unik industri manufaktur. 

4. Relevansi Terhadap Tantangan Industri: 

Penelitian ini memperlihatkan relevansi metode dan 

teknologi yang diterapkan dengan tantangan industri. 

Penggunaan DMS ECR dengan XP bukan hanya sebuah 

inovasi, tetapi juga solusi terhadap kebutuhan nyata di 

lapangan. 

PENUTUP 
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