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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

Minat masyarakat terhadap pemeliharaan hewan telah 

mengalami peningkatan yang signifikan belakangan ini. Hewan-

hewan yang menjadi pilihan masyarakat sebagai hewan peliharaan 

sangatlah beragam, melibatkan berbagai jenis seperti kucing, anjing, 

ikan, burung, dan bahkan hamster. Hamster, sebagai contoh, 

merupakan salah satu jenis hewan pengerat berukuran kecil yang 

mendapatkan perhatian tinggi sebagai pilihan hewan peliharaan. 

Walau minat masyarakat terhadap pemeliharaan hewan 

peliharaan begitu tinggi, tidak dapat dipungkiri bahwa kesibukan 

sehari-hari seringkali membuat pemilik hewan peliharaan lupa atau 

sulit untuk memberikan makanan secara teratur, baik dari segi 

jadwal maupun porsi makan yang sesuai dengan kebutuhan hewan 

peliharaan tersebut. Permasalahan ini dapat menjadi serius karena 

dapat berdampak negatif pada kesehatan dan kesejahteraan hewan 

peliharaan. 

Salah satu solusi yang dapat diadopsi untuk mengatasi 

tantangan ini adalah dengan merancang dan 

mengimplementasikan sistem pemberi makan otomatis yang 

terjadwal. Sistem ini dapat diprogram untuk memberikan porsi 

makan secara tepat pada waktunya, sehingga pemilik hewan 

peliharaan tidak perlu khawatir jika mereka memiliki jadwal yang 

padat. Sistem otomatis ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan 

masing-masing jenis hewan, memberikan kemudahan kepada 

pemilik hewan peliharaan dalam menjaga kesehatan dan 

kesejahteraan hewan kesayangan mereka. Dengan adanya solusi 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 PERANGKAT SISTEM 

 

 

A. Internet of Things (IoT) 

Internet of Things (IoT) adalah konsep yang 

memungkinkan objek-objek terintegrasi dengan teknologi, 

seperti sensor dan perangkat lunak, untuk berkomunikasi dan 

bertukar data melalui jaringan internet. Dengan kata lain, 

berbagai perangkat, mulai dari perangkat rumah tangga hingga 

kendaraan dan peralatan industri, dapat saling berhubungan 

dan berinteraksi secara otomatis. Konsep ini sangat berkaitan 

dengan machine-to-machine (M2M), di mana perangkat yang 

dapat berkomunikasi M2M disebut sebagai perangkat pintar 

atau smart devices. Perangkat pintar ini didesain untuk 

membantu manusia dalam menyelesaikan tugas-tugas sehari-

hari dengan lebih efisien. 

Ekosistem IoT terdiri dari perangkat pintar berbasis web 

yang dilengkapi dengan prosesor, sensor, dan perangkat keras 

komunikasi. Perangkat-perangkat ini memiliki kemampuan 

untuk mengumpulkan data melalui sensor, mengirimkannya ke 

gateway IoT, atau mengirim langsung ke cloud untuk analisis 

lebih lanjut. Misalnya, sensor suhu di rumah dapat terhubung 

dengan perangkat pintar yang mengontrol sistem pendingin 

secara otomatis. Meski perangkat-perangkat IoT dapat 

menjalankan tugas-tugasnya tanpa campur tangan manusia, 

peran pengguna tetap penting. Pengguna dapat berinteraksi 

dengan perangkat tersebut untuk mengatur pengaturan, 

PERANGKAT 

SISTEM 
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BAB 

3 PERANCANGAN PERANGKAT SISTEM LUNAK DAN KERAS 

 

 

A. Kebutuhan Sistem 

Kebutuhan fungsional dalam kajian pembahasan ini 

mencakup segala hal yang dibutuhkan sistem untuk mencapai 

tujuan utamanya, seperti kemampuan mengenali waktu makan 

hamster, mengukur berat badan, dan memberikan notifikasi 

kepada pemelihara. Di sisi lain, kebutuhan non-fungsional 

melibatkan aspek pendukung seperti keamanan, kehandalan, 

dan responsivitas sistem terhadap input, memastikan stabilitas 

dan efisiensi penggunaan sumber daya. Kebutuhan perangkat 

keras melibatkan spesifikasi komponen elektronika yang 

diperlukan, seperti sensor infrared, load cell, NodeMCU, dan 

motor servo. Spesifikasi tersebut mencakup jenis, daya, dan 

kompatibilitas perangkat keras. Kebutuhan perangkat lunak 

mencakup semua perangkat lunak yang diperlukan, mulai dari 

pemrograman NodeMCU dengan Arduino IDE, pengembangan 

skrip untuk Telegram Bot API, hingga integrasi dengan platform 

lain sesuai kebutuhan. Keseluruhan kebutuhan ini memberikan 

landasan untuk merancang dan mengembangkan sistem secara 

komprehensif. 

Analisis kebutuhan untuk kajian pembahasan ini 

mencakup beberapa aspek penting yang akan membimbing 

desain dan pengembangan sistem. Pertama, sistem diharapkan 

mampu menuangkan makanan setelah mendeteksi keberadaan 

hamster mendekati tempat makan. Hal ini memastikan bahwa 

PERANCANGAN 

PERANGKAT SISTEM 

LUNAK DAN KERAS 
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BAB 

4 IMPLEMENTASI SISTEM PERANGKAT LUNAK DAN KERAS 

 

 

Implementasi sistem pemberian pakan hamster otomatis 

berbasis mikrokontroler mengikuti rancangan dan kebutuhan 

perangkat keras serta lunak yang telah ditetapkan. Pembagian 

implementasi dilakukan dalam tiga bagian utama, yaitu 

implementasi perangkat keras (hardware), implementasi perangkat 

lunak (software), dan implementasi sistem secara keseluruhan. 

Dalam implementasi perangkat keras, komponen-komponen 

seperti sensor infrared, sensor berat (load cell), modul HX711, motor 

servo, dan mikrokontroler NodeMCU dipasang dan dihubungkan 

sesuai dengan rancangan perangkat keras. Kabel USB juga 

digunakan sebagai penghubung antara mikrokontroler dan PC. 

Pada implementasi perangkat lunak, program atau sketsa 

dalam bahasa pemrograman C++ menggunakan Arduino IDE 

dikembangkan dan diunggah ke mikrokontroler. Program tersebut 

mencakup logika kerja sistem seperti deteksi hamster oleh sensor 

infrared, penimbangan pakan oleh sensor load cell, pengontrolan 

motor servo, serta integrasi dengan aplikasi Telegram untuk 

memberikan notifikasi kepada pengguna. 

Selanjutnya, implementasi sistem secara keseluruhan 

melibatkan Implementasi dan pengaturan interaksi antar 

komponen perangkat keras dan lunak. Sistem dijalankan untuk 

memastikan bahwa fungsionalitasnya sesuai dengan rancangan, 

dan interaksi dengan pengguna melalui Telegram berjalan dengan 

baik. 

IMPLEMENTASI 

SISTEM PERANGKAT 

LUNAK DAN KERAS 
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