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Pencatatan keuangan diharapkan dapat mengatasi 

permasalahan keuangan yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari, 

misalnya saja uang tunai bulanan yang tidak cukup untuk 

mengatasi permasalahan biaya hidup yang mahal dan terkadang 

membingungkan untuk apa saja uang tersebut dibelanjakan. 

sehingga pengeluaran bulanan terkadang lebih besar dibandingkan 

uang yang didapat. Permasalahan terjadi karena seringnya 

masyarakat saat melakukan pengeluaran tidak mencatat seluruh 

biayanya. Karena Anda tidak pernah punya cukup uang, 

pengelolaan keuangan yang baik sangat membantu dalam 

membantu Anda mencapai tujuan masing-masing. Setiap orang 

harus memantau keuangannya, termasuk pendapatan dan 

pengeluarannya, agar dapat mengelola keuangannya secara efektif.  

Mengingat permasalahan keuangan merupakan hal yang 

sangat sensitif terhadap kebutuhan masa kini, ketika gaya hidup 

konsumen sudah menjadi budaya khususnya di perkotaan, maka 

pengelolaan keuangan menjadi hal yang penting bagi masyarakat. 

Sebagian penelitian menunjukan masih banyak masyarakat yang 

tidak mengetahui pentingnya administrasi moneter, terutama bagi 

administrasi keuangan perorangan. Pengelolaan keuangan yang 

baik dan tertata sangat berguna untuk membantu mewujudkan 

tujuan hidup yang lebih interaktif dengan portabilitas yang tinggi 

bagi individu yang tinggal di perkotaan besar karena memerlukan 

lebih banyak kesempatan untuk mencatat catatan akuntansi 

individu secara fisik/biasa, maka diperlukan aplikasi yang bisa 

digunakan untuk mencatat catatan akuntansi individual. Sesuai 

PENDAHULUAN 
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Teori-teori berikut dijelaskan di bab ini yang berkaitan 

dengan tema: 

 

A. Sejarah World Wide Web (WWW) 

Pada 1989, Berners-Lee bersama dengan rekan-rekannya 

di CERN (Asosiasi Eropa untuk Eksplorasi Atom), mulai 

menciptakan sebuah metode korespondensi untuk para peneliti 

dengan menggunakan proses "hyperlink" sehingga dapat 

dengan mudah menemukan, melihat, mencari makalah atau 

materi terkait penelitian. dengan organisasi PC. Untuk 

memenuhi kebutuhan ini, Berners-Lee mengembangkan World 

Wide Web. Pada 1991, dia mulai mengunggah kode bagi Internet 

di newsgroup dan membuat nya dapat diakses dengan gratis. 

Adaptasi Internet ini memanfaatkan HyperText Move Convention 

(HTTP) berkomunikasi sesama PC client dan server web, 

menggunakan HyperText Markup Language (HTML) untuk 

merancang laporan yang berbasis teks (Felke-Morris, 2019; 2018 

Robbins). 

 

B. Definisi Web server  

Perangkat yang digunakan untuk meng-host situs web 

disebut server web. Dengan bantuan suatu aplikasi misalnya 

Apache , web server dapat berkomunikasi dengan klien (browser 

internet) menggunakan konvensi HyperText Move Convention 

(HTTP). 

KONSEP DAN 

ANALISIS SISTEM 
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A. Spesifikasi Kebutuhan Sistem 

Mencakup semua kebutuhan kerangka kerja yang 

bermanfaat atau tidak berguna. Kebutuhan praktis ini 

merupakan prasyarat yang dihubungkan dengan kemampuan 

dalam kerangka tersebut. Sedangkan prasyarat non-praktis 

adalah kebutuhan berupa perlengkapan dan pemrograman 

yang dibutuhkan oleh kerangka kerja. 

 

B. Analisis Kebutuhan Fungsional 

Analisis kebutuhan fungsional untuk situs web 

pencatatan keuangan langsung terdiri dari kebutuhan 

fungsional dan pengguna. Analisis kebutuhan fungsional untuk 

sitem yang akan dibangun adalah sebagai berikut: 

1. Pengguna dapat mengetahui berapa pemasukan dan 

pengeluaran. 

2. Mengelola data pemasukan dan pengeluaran perhari. 

 

C. Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Analisis kebutuhan non fungsional dilakukan untuk 

menentukan spesifikasi kebutuhan sistem. Spesifikasi 

persyaratan mencakup analisis perangkat keras dan perangkat 

lunak. 

1. Perangkat Lunak (Software) 

Adapun perangkat lunak (Software) yang digunakan 

dalam pembuatan website Pencatatan keuangan pribadi ini 

sebagai berikut: 

ANALISA 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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A. Analisis Sistem 

Pada web browser pencatatan keuangan pribadi ini 

berisikan informasi mengenai pemasukan dan pengeluaran. 

Informasi yang diberikan bertujuan untuk membantu dalam 

mengetahui kondisi keuangan supaya keuangan bisa terkontrol. 

 

B. Deskripsi Sistem 

Pada website Pencatatan keuangan pribadi ini terdapat 4 

halaman, yaitu halaman Dashboard, Pemasukan, Pengeluaran 

dan Laporan. Pada Halaman Dashboard terdapat saldo, total 

pemasukan, total pengeluaran, total transaksi  

 

C. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah melakukan beberapa tahap dalam menguraikan 

prasyarat penerapan kerangka kerja yang berbeda. Kemudian, 

beberapa rencana aplikasi dapat diselesaikan, mengingat model 

perencanaan untuk jenis Bahasa Tampilan Terpadu (UML) yang 

terdiri dari kerangka kasus tujuan dan grafik tindakan. 

1. Diagram Use Case 

Langkah utama dalam perencanaan website adalah 

merencanakan Use Case diagram. Diagram Use Case berikut 

menunjukkan bagaimana interaksi antara pengguna dan 

sistem eksternal terjadi.  

PERANCANGAN 

SISTEM 
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A. Perancangan Basis Data 

Desain database mencakup tabel terperinci yang 

bertujuan untuk dapat merancang halaman situs pencatatan 

anggaran individu secara elektronik. Sebagian dari tabel ini 

dijelaskan pada tabel dibawah. 

1. Struktur Tabel Basis Data 

a. Tabel user 

Tabel 5. 1 Tabel data user 

Nama Field  Tipe Data Panjang Keterangan 

id int 5 
berfungsi menjadi 

primarykey 

nama varchar 100 
berfungsi 

menyimpan nama 

username varchar 100 

berfungsi untuk 

menyimpan 

username 

password varchar 100 

berfungsi untuk 

menyimpan 

password 

 

     

  

  

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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A. Perancangan Antarmuka 

Perancangan antarmuka dibuat dengan tujuan untuk 

memvisualisasikan keberadaan aplikasi yang akan dibuat 

nantinya. Konfigurasi membutuhkan instruksi pengambilan 

keputusan, terutama sistem perencanaan dan rencana 

pengembangan. Prototipe ini berfungsi sebagai referensi saat 

menulis aplikasi yang Anda bangun atau mengimplementasikan 

titik koneksi. 

1. Perancangan Antarmuka Halaman Login 

Pada halaman login berisikan username, password 

agar masuk ke halaman Dashboard. 

 
Gambar 6. 1 Perancangan Halaman Login 

 

PERANCANGAN 

ANTARMUKA (USER 

INTERFACE) 
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A. Implementasi Halaman Login 

Halaman login menampilkan kolom username dan 

password yang harus di masukkan untuk dapat mengakses 

website dan mengolah data Anda. 

 
Gambar 7. 1 Implementasi Halaman Login 

 

B. Implementasi Halaman Dashboard 

Pada halaman dashboard terdapapat total pemasukan, 

jumlah transaksi, total pengeluaran dan saldo serta transaksi 

terakhir.  

 

  

IMPLEMENTASI 

APLIKASI 
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A. Kesimpulan 

Setelah dilakukan pembahasan pada bab sebelumnya, 

maka ada kesimpulan yang dapat diambil diantaranya: 

1. Website Pencatatan keuangan pribadi membantu 

mengetahui total pemasukan dan pengeluaran serta saldo 

uang kita.  

2. Website ini dapat memberikan informasi laporan keuangan. 
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