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Penulis mengucapkan rasa syukur yang mendalam 

kepada Allah SWT atas petunjuk-Nya kepada penulis untuk 

menulis buku yang EHUMXGXO�´3HUDQFDQJDQ�$SOLNDVL�0DQDMHPHQ�

Toko Laundry Berbasis Web Menggunakan Framework Laravel 10 

'DQ�'DWDEDVH�0\VTOµ�\DQJ�EHULVL�ODSRUDQ�3DUDQFDQJDQ�$SOLNDVL�

Laundry.  

Dalam penulisan laporan ini, penulis mendapat banyak 

penjelasan tentang ilmu proyek perancangan dan pemrograman 

web. Penulis juga mengucapkan terima kasih banyak semua 

pihak yang telah membantu. 

Pada era globalisasi dan teknologi informasi yang terus 

berkembang, pemanfaatan teknologi menjadi hal yang penting 

dalam berbagai industri, termasuk industri kebersihan. Karena 

semakin meningkatnya permintaan akan layanan Laundry yang 

efisien dan terjangkau, perusahaan Laundry harus beradaptasi 

dengan perkembangan teknologi agar dapat bersaing secara 

optimal.Oleh karena itu, pengembangan aplikasi pengelolaan 

Laundry berbasis website merupakan solusi yang tepat untuk 

meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan. Pengusaha 

Laundry yang ingin mengikuti perkembangan teknologi dan tren 

bisnis terkini dengan mengembangkan aplikasi yang 

memudahkan pelanggan memesan Laundry. Aplikasi ini 

dimaksudkan untuk memudahkan pelanggan dalam melakukan 

proses transaksi dan karyawan dalam menggunakan aplikasi. 

Selain itu, aplikasi secara otomatis memberi tahu pelanggan 

ketika proses pembersihan selesai.  

Penulis berharap melalui buku ini, penulis ingin 

meningkatkan kemampuan pembaca sesuai dengan potensinya 

dan dalam bidang kognitif, efektif dan psikomotorik sehingga 

rasa percaya diri pembaca dapat meningkat. 
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BAB 

1 PENDAHULUAN 

 

 

Pada era globalisasi dan teknologi informasi yang terus 

berkembang, pemanfaatan teknologi menjadi hal yang penting 

dalam berbagai industri, termasuk industri kebersihan.Karena 

semakin meningkatnya permintaan akan layanan Laundry yang 

efisien dan terjangkau, perusahaan Laundry harus beradaptasi 

dengan perkembangan teknologi agar dapat bersaing secara 

optimal.Oleh karena itu, pengembangan aplikasi pengelolaan 

Laundry berbasis website merupakan solusi yang tepat untuk 

meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan. 

Pengusaha Laundry yang ingin mengikuti perkembangan 

teknologi dan tren bisnis terkini dengan mengembangkan 

aplikasi yang memudahkan pelanggan memesan Laundry. 

Aplikasi ini dimaksudkan untuk memudahkan nasabah dalam 

melakukan proses transaksi dan karyawan dalam menggunakan 

aplikasi. Selain itu, aplikasi secara otomatis memberi tahu 

pelanggan ketika proses pembersihan selesai. 

Aplikasi Laundry ini membantu karyawan menyelesaikan 

tugas sebagai bagian dari kemajuan teknologi. Selain itu, pemilik 

bisnis dapat berkontribusi dengan melihat laporan transaksi 

pelanggan.Aplikasi ini tidak hanya mengurangi konsumsi kertas 

(paperless) tetapi juga memudahkan pusat penyimpanan dan 

pengolahan data laporan dalam database.Dengan cara ini, 

seluruh data terhubung dan terintegrasi untuk memberikan 

informasi yang berguna bagi pemilik layanan Laundry. 

PENDAHULUAN 
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BAB 

2 KONSEP DAN ANALISIS SISTEM 

 

 

A. Pengertian Perancangan 

Perancangan sistem merupakan sebuah proses untuk 

menghasilkan sebuah hasill yang akan dituju. Dalam 

pengertian yang lebih luas, perancangan termasuk 

mengidentifikasi masalah, membuat keputusan tentang 

penyelesaian masalah, merencanakan tahapan serta rencana 

dalam mencapai sebuah tujuan.  

Perancangan terbagi dalam berbagai bidang 

diantaranya perancangan produk, perancangan dalam 

tekniik, serta sebuah bisnis. Tahapan perancangan meliputi 

sebuah analisa tentang apa saja yang menjadi kebutuhan, 

mengumpulkan berbagai informasi yang dibutuhkan, 

mengembangkan sebuah konsep dan ide perancangan, 

memilih dan menguji penyelesaian masalah mana yang akan 

diambil serta menerapkan hasil pada perancangan tersebut. 

Perancangan akan memerlukan ide kreatif, analisis 

yang komprehensif, serta pemahaman yang menyeluruh 

terhadap situasi serta tujuan yang akan dicapai. Dalam 

perancangan yang baik, sistem dan produk dapat dibuat 

efektif, efisien, aman dan memenuhi kebutuhan dan harapan 

pengguna.  

 

KONSEP DAN 

ANALISIS SISTEM 



14 

 

BAB 

3 ANALISA KEBUTUHAN SISTEM 

 

 

A. Analisis Permasalahan 

Analisis masalah merupakan proses identifikasi, 

pemahaman, dan analisis suatu permasalahan spesifik 

dengan maksud memperoleh pemahaman yang baik dari 

permasalahan tersebut termasuk diantaranya penyebabnya, 

dan kemungkinan solusinyaBerdasarkan konteks dan 

masalah yang telah diuraikan, maka dapat disimpulkan 

bahwa kasus ini berkaitan dengan pembuatan aplikasi 

pengelolaan Laundry dan proses penyampaian informasi 

pencatatan setiap transaksi kepada pemilik toko dan 

pelanggan sehingga Laundry dapat. Sebuah aplikasi 

diperlukan untuk menjalankan toko. 

Program ini dibuat dengan metodologi yang 

didasarkan pada teknik pemrograman agile ekstrim. Extreme 

Programming (XP) adalah metodologi pengembangan 

perangkat lunak yang menekankan praktik adaptif, kerja tim, 

dan berorientasi pada pengguna. Didasarkan pada prinsip 

dan nilai-nilainya, XP bertujuan untuk meningkatkan 

kualitas perangkat lunak dan meningkatkan produktivitas 

dan efisiensi tim pengembangan. Fase-fase berikut termasuk 

dalam Pendekatan Pemrograman Ekstrim:  

  

ANALISA 

KEBUTUHAN 

SISTEM 
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BAB 

4 PERANCANGAN SISTEM 

 

 

A. Diagram Perancangan Sistem 

Setelah melakukan analisis kebutuhan sistem aplikasi, 

langkah selanjutnya adalah merancang model menggunakan 

Unified Modeling Language (UML). Model ini mencakup 

diagram use case, diagram aktivitas, diagram urutan, 

diagram kelas, dan entitas. Perancangan aplikasi juga 

melibatkan desain Diagram Entity-Relationship (ERD). 

Bahasa grafis standar Unified Modeling Language 

(UML) digunakan dalam desain sistem dan pengembangan 

perangkat lunak untuk merepresentasikan dan 

mendokumentasikan berbagai aspek sistem secara visual. 

Aktor yang terlibat dalam aplikasi ini yaitu pada Tabel 4.1  

Tabel 4. 1 Aktor Sistem 

No Aktor Deskripsi 

1 

Admin 

Pengguna sistem dengan hak akses 

penuh untuk mengelola data 

karyawan, data jenis Transaksi 

Laundry, data Laporan 

2 

Operator 

Pengguna sistem dengan akses ke 

data karyawan, Data Transaksi 

Produksi, dan Laporan Inventarisir. 

PERANCANGAN 

SISTEM 
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BAB 

5 PERANCANGAN BASIS DATA 

 

 

A. Perancangan Basis Data 

Berikut adalah beberapa rincian tabel yang diperlukan 

untuk membuat sistem aplikasi manajemen toko Laundry, 

karena perancangan database mencakupnya. 

1. Table m_users 

Nama Table  : m_users 

Fungsi   : Berguna menyimpan data pengguna  

aplikasi dan juga digunakan untuk 

masuk ke aplikasi 

Tabel 5. 1 Rancangan User 

Nama 

Field 

Tipe 

Data 

Panjang 

Data 
Keterangan 

id int 10 Primary Key table 

name varchar 100 Data pemilik akun 

telp  varchar 15 Data telepon pemiliki 

akun 

address text - Alamat dari pemilik 

akun 

username varchar 50 Data untuk login 

password varchar 150 Data untuk login 

role int 10 Data foreign key table 

m_role, digunakan 

untuk parameter 

login 

PERANCANGAN 

BASIS DATA 
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BAB 

6 PERANCANGAN ANTAR MUKA (USER INTERFACE) 

 

 

A. User Interface 

Implementasi pada antar muka aplikasi memiliiki 

beberapa tampilan Front-End. 

1. Antarmuka Login 

 
Gambar 6. 1 Antarmuka Login 

  

Pada User Interface di atas merupakan tampilan 

LogIn user yang digunakan untuk masuk ke dalam 

aplikasi website Laundry. 

PERANCANGAN 

ANTAR MUKA 

(USER INTERFACE) 
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BAB 

7 IMPLEMENTASI SISTEM 

 

 

A. Implementasi Program 

1. Antarmuka Login 

 
Gambar 7. 1 Antarmuka Implementasi Login 

 

  

IMPLEMENTASI 

SISTEM 
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BAB 

8 PENUTUP 

 

 

A. Kesimpulan 

1. Dengan penerapan aplikasi ini, pekerjaan pegawai 

menjadi lebih ringan karena memudahkan input dan 

penyimpanan data pelanggan, serta memfasilitasi 

kegiatan transaksi untuk lebih cepat dan mengurangi 

risiko kehilangan data akibat kerusakan atau kehilangan 

dokumen. 

2. Data transaksi disimpan dalam bentuk file untuk 

menghindari kehilangan data, dan Sistem Informasi ini 

memungkinkan pegawai melakukan pencarian data 

dengan cepat dan akurat melalui fasilitas pencarian. 

3. Selain itu, perhitungan denda dilakukan otomatis, 

mengurangi risiko kesalahan dibandingkan dengan 

perhitungan manual. 

 

  

  

PENUTUP 
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