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A. Pendahuluan 

Akrab dengan gadget, merupakan fenomena saat ini yang 

kita jumpai dikota dan didesa, lanjut usia sampai pada anak-anak, 

dosen juga mahasiswa, guru juga peserta didik. Terkait hal ini 

Novianti, dkk menemukan hasil dari penelitian dikaitkan dengan 

aspek gambaran intensitas waktu bermain gadget pada anak 

generasi alpha dan jenis media sosial yang digunakan pada anak 

generasi alpha yaitu diketahui dari hasil persentase dimana 

sebanyak 60 anak (64%) berada pada kategori sedang dalam 

menggunakannya. Dari hasil penelitian diperoleh data bahwa 

anak yang selalu menggunakan gadget lebih dari 10 jam sehari ada 

21,3% yang menyatakan sering, 51,1% yang menyatakan kadang-

kadang, 12,8% yang menyatakan hampir tidak pernah dan 9,6% 

yang menyatakan tidak pernah menggunakan gadget. Pada jenis 

media sosial yang digunakan pada anak generasi alpha ada 

sebanyak 12 anak (78%) berada pada kategori tinggi. Jenis media 

sosial yang paling banyak digunakan adalah whatsapp. 

Penggunaan media sosial berjenis Whatsapp ada 42,6% anak yang 

ANALISIS KEBUTUHAN MATERI 

LANDASAN HIDUP RELEGIUS 

PADA GENERASI ALPHA 

Rifqi Muhammad 
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A. Generasi Alpha 

Generasi merupakan sebuah konstruksi sosial yang 

terdapat pada sekelompok orang. Hal ini sejalan dengan pendapat 

Mannheim yang dikutip oleh Putra menjelaskan bahwa generasi 

adalah suatu konstruksi sosial dimana didalamnya terdapat 

sekelompok orang yang memiliki kesamaan umur dan 

pengalaman historis yang sama. Karakteristik mereka tidak jauh 

berbeda dengan generasi sebelumnya (generasi Z). Setiap generasi 

memiliki periode tahun yang sustainable. Sampai saat ini, sudah 

terdapat 5 generasi kehidupan, yakni generasi tradisional, baby 

boomers, X, Y, Z dan yang terakhir generasi alpha.26  

Generasi Alpha merupakan generasi yang lahir pada tahun 

2010 keatas (2010²2025). Sebutan Generasi ini muncul pada tahun 

2005 yang diambil dari abjad Yunani, dan nama ini ditentukan dari 

hasil survei yang dilakukan Mark McCrindle yang merupakan 

seorang analis sosial dan demografi. Generasi ini merupakan 

generasi yang hidup berdampingan dengan teknologi yang 

 

26  <DQXDU� 6XU\D� 3XWUD�� ´7+(25,7,&$/� 5(9,(:×: TEORI PERBEDAAN 

GENERASI,µ Among Makarti 9, no. 2 (May 3, 2017), 

https://jurnal.stieama.ac.id/index.php/ama/article/view/142. 

PERAN BIMBINGAN DAN 

KONSELING DALAM 

MENGHADAPI GENERASI 

ALPHA 

Patriana 
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A. Pendahuluan 

Membaca merupakan jendela dunia, dengan membaca akan 

banyak mendapatkan beragam informasi. Adapun informasi yang 

didapatkan dari membaca termasuk ke dalam hiburan, 

pengalaman, dan ilmu pengetahuan yang bermanfaat bagi diri 

sendiri. Ilmu pengetahuan lebih banyak diperoleh melalui 

membaca. Membaca harus dikuasai oleh anak dari sekolah dasar 

sampai usia lanjut. Betapa pentingnya membaca dalam proses 

kehidupan ini sesuai dengan firman Allah Swt dalam Alquran 

VXUDK�$O�¶DODT�D\DW���VDPSDL���VHEDJDL�EHULNXW� 

���ÈêÈôÈ»�ÄÊÀ�ó¦� ÈîÊË¥È°� Êö ÌÇ Êª�Ì¢ÈÂ Ìºë¦Î��� ÇêÈôÈß� ÌúÊ÷�ÈÀ¢ÈÈû ÊÌ
¦�ÈêÈôÈ»��Ï���É¿ÈÂ ÌïÈ Ì�¦� Èî�¥È°ÈÂ�Ì¢ÈÂ Ìºë¦��Ð���
��� ÊöÈôÈìÌó Êª�Èö�ôÈß�ÄÊÀ�ó¦Ñ���ÌöÈôÌàÈº��ÌÈC�¢È÷�ÈÀ¢ÈÈû ÊÌ
¦�Èö�ôÈß��Ò�����

Terjemahnya�� ´��� � %DFDODK� GHQJDQ� �PHQ\HEXW�� QDPD� 7XKDQPX�
Yang menciptakan, 2.  Dia telah menciptakan manusia dari 

segumpal darah. 3.  Bacalah, dan Tuhanmulah Yang Maha 

Pemurah, 4.  Yang mengajar (manusia) dengan perantaran kalam, 

��� �'LD�PHQJDMDU�NHSDGD�PDQXVLD� DSD�\DQJ� WLGDN�GLNHWDKXLQ\Dµ�
�4�6��$O�¶$ODT�>��@���-5). 

BIMBINGAN BELAJAR BERBASIS GAME 

EDUKASI MENGGUNAKAN 

SMARTPHONE  

DALAM MENINGKATKKAN 

KEMAMPUAN MEMBACA PADA 

GENERASI ALPHA  

Manja 
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A. Pendahuluan 

Pandemi Covid-19 dari sisi konsumen memaksa perilaku 

konsumen berubah karena harus beradaptasi dengan keadaan. 

Alvara mencatat ada tiga dampak yang yang berkaitan langsung 

dengan perubahan perilaku konsumen akibat Covid-19, yaitu: 

digital impact, social impact, dan consumption impact.52 Proses 

digitalisasi ditengah masyarakat kita terjadi lebih cepat, hubungan 

sosial antar masyarakat kita berubah, cara kita membeli dan 

mengkonsumsi barang juga ikut berubah.53 

Pertama, digital impact. Penetrasi pengguna internet di 

Indonesia sangatlah besar, data yang dirilis oleh Hootsuite pada 

Januari 2020 tercatat pengguna internet di Indonesia mencapai 

175,4 juta jiwa atau setara dengan 64% dari total penduduk 

Indonesia, dan dari 175,4 juta tersebut 93,5% diantaranya aktif di 

sosial media. Dari sumber yang sama tercatat rata-rata 

penggunaan internet masyarakat Indonesia pada bulan Januari 

 

52  Hasanuddin Ali, Tahun Yang Mengubah Arah Peradaban Manusia, Alvara 

Research Center (ALVARA RESEARCH CENTER, 2020) <http://alvara-

strategic.com/wp-content/uploads/2020/12/Catatan-Akhir-Tahun-

Alvara-2020.pdf>. 
53  Ali. 

PEMASARAN 

DIGITAL PADA 

GENERASI ALPHA 
Gustina 
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A. Pendahuluan 

Perserta didik kelas VII SMP yang berumur 12 tahun masuk 

dalam kategori generasi alpha. Tahun 2010 merupakan tahun 

dimana gadged sudah tersedia dengan berbagai variasinya dan 

jaringan internet sudah tersedia juga dengan berbagai variasinya. 

Generasi alpha terhitung mulai tahun 2010, sampai pada 

tahun 2022 ini. Mereka hidup dalam kondisi teknologi 

berkembang dengan sangat cepat. Meskipun berada didesa 

terpencil jika sudah ada internet, mereka bisa mengakses 

informasi dalam dan luar negeri. Mereka dengan mudah dapat 

menggunakan berbagai aplikasi canggih yang tersedia diplaystore 

untuk memudahkan dalam belajar. Namun, disisi lain ternyata 

gempuran smartphone, game dan social media justru membuat 

banyak generasi alpha terlena dan malas belajar. 

Hal ini juga ditemukan dalam penelitian Mutiani dan 

Suyadi dimana generasi alpha kesulitan dalam   pemahaman   

konsep   dalam   pemebelajaran   pada kemampuan matematika 74. 

 

74  5LD�0XWLDQL�DQG�6X\DGL�6X\DGL��´'LDJQRVD�'LVNDONXOLD�*HQHUDVL�$OSKD��
0DVDODK�'DQ�3HUNHPEDQJDQQ\D�µ�Edumaspul: Jurnal Pendidikan 4, no. 1 

(February 21, 2020): 104²112, https://ummaspul.e-

journal.id/maspuljr/article/view/278. 

PEMBELAJARAN BAHASA 

INGGRIS DENGAN APLIKASI 

TIMEX TIME MACHINES UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN 

GENERASI ALPHA  
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A. Pendahuluan 

Mata pelajaran Bahasa Arab merupakan instrumen yang 

tepat dalam proses pembentukan karakter. Penggunaan bahasa 

meliputi empat aspek, yaitu menyimak, berbicara, membaca dan 

menulis. Menyimak dan membaca termasuk dalam kategori 

penggunaan bahasa secara reseftik, sedangkan berbicara dan 

menulis termasuk dalam kategori penggunaan bahasa secara 

produktif.78 

Pembelajaran integratif menawarkan pemahaman yang 

holistik, seperti yang tercantum dalam Peraturan Pemerintah 

Nomor 19 tahun 2005 tentang Standar Nasional Pendidikan 

menyatakan setiap kelompok mata pelajaran dilaksanakan secara 

holistik sehingga pembelajaran  masing-masing kelompok  mata 

pelajaran saling mempengaruhi pemahaman atau penghayatan 

peserta didik.79 Dengan adanya integrasi antara Bahasa Arab dan 

 

78  Darmiyati Zuchdi, Pendidikan Karakter Dalam Persepektif Teori Dan Praktik 

(Yogyakarta: UNY Press, 2011). hlm. 217. 
79  Presiden RI, Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tentang Standar Nasional 

Pendidikan (Indonesia, 2005), 

https://peraturan.bpk.go.id/Home/Details/49369/pp-no-19-tahun-

2005. hlm. 8 
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