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KATA PENGANTAR 

 

$VVDODPX·DODLNXP�:DUDKPDWXOODKL�:DEDUDNDWXK� 

Alhamdulillah Kami panjatkan puja dan puji syukur 

kehadirat Allah SWT yang senantiasa melimpahkan segala rahmat, 

taufik dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

EXNX�GHQJDQ�MXGXO�´Database dan File MIT APP Inventor (CloudDB, 

File, TinyDB, TinyWebDB).µ  Buku ini sebagai referensi bagaimana 

bekerja dengan Database storage (CloudDB, Files, TinyDB, 

TinyWeb DB) serta contoh sederhana.  

Pokok dari penulisan ini adalah memenuhi kebutuhan 

kalangan masyarakat umum, mahasiswa/i dari berbagai program 

studi yang ingin belajar bagaimana membuat aplikasi berbasis 

mobile menggunakan MIT App Inventor berbasis block. Teknik 

penyajian yang diangkat dilakukan dengan tahapan tahapan mulai 

dari membuat proyek, desain setting properties, block sampai 

melakukan ujicoba ke perangkat gadget. 

Pada kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kasih kepada semua pihak yang telah membantu 

penyelesaian buku ini.  

Penulis menyadari bahwa buku ini masih banyak 

kekurangannya, untuk itu penulis sangat membuka saran dan kritik 

yang sifatnya membangun.  

Mudah-mudahan buku ini memberikan manfaat bagi kita 

semua. Aamiin Ya Rabbal Alamin.  

 

Jakarta, April 2024 

 

 

Penulis 
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BAB 

1 PENGANTAR MIT APP INVENTOR 2 

 

 

A. Pendahuluan 

MIT App Inventor adalah lingkungan pemrograman 

visual dan intuitif yang memungkinkan semua orang, bahkan 

anak-anak dapat membuat aplikasi yang berfungsi penuh untuk 

ponsel Android, iPhone, dan tablet Android/iOS. Mereka yang 

baru mengenal MIT App Inventor dapat mengaktifkan dan 

menjalankan aplikasi pertama yang sederhana dalam waktu 

kurang dari 30 menit. Terlebih lagi, alat berbasis blok ini 

memfasilitasi pembuatan aplikasi yang kompleks dan 

berdampak tinggi dalam waktu yang jauh lebih singkat 

dibandingkan lingkungan pemrograman tradisional. Proyek 

MIT App Inventor berupaya mendemokratisasi pengembangan 

perangkat lunak dengan memberdayakan semua orang, 

terutama generasi muda, untuk beralih dari konsumsi teknologi 

menjadi pencipta teknologi. 

MIT App Inventor dibangun oleh Sebuah tim kecil yang 

terdiri dari staf dan mahasiswa MIT CSAIL, dipimpin oleh 

Profesor Hal Abelson, membentuk inti gerakan penemu 

internasional. Selain memimpin penjangkauan pendidikan 

seputar MIT App Inventor dan melakukan penelitian mengenai 

dampaknya, tim inti ini mengelola lingkungan pengembangan 

aplikasi online gratis yang melayani lebih dari 6 juta pengguna 

terdaftar.  

  

PENGANTAR 

MIT APP 

INVENTOR 2 
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BAB 

2 BEKERJA DENGAN CLOUDDB   

 

 

 
 

A. Pendahuluan 

Komponen CloudDB adalah komponen Tidak Terlihat 

(Non- visible Component) yang memungkinkan kita menyimpan 

data di server database yang terhubung ke Internet 

(menggunakan perangkat lunak Redis). Hal ini memungkinkan 

pengguna Aplikasi Kita untuk berbagi data satu sama lain. 

Secara default, data akan disimpan di server yang dikelola oleh 

MIT, namun Kita dapat mengatur dan menjalankan server Kita 

sendiri dengan mengatur properti RedisServer dan properti 

RedisPort untuk dapat mengaksesnya. 
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BAB 

3 BEKERJA DENGAN FILE STORAGE 

 

 

 
 

A. Pendahuluan 

Seperti Komponen CloudDB, komponen File adalah 

komponen tidak terlihat (Non-Visible) untuk menyimpan dan 

mengambil file.  Komponen ini juga digunakan untuk menulis 

atau membaca file pada perangkat. 

Lokasi pasti penempatan file eksternal merupakan fungsi 

dari nilai properti Scope, apakah aplikasi berjalan di Companion 

atau dikompilasi, dan di versi Android mana aplikasi tersebut 

dijalankan. 

Karena versi Android yang lebih baru mengharuskan file 

disimpan di direktori khusus aplikasi, DefaultScope disetel ke 

App. Jika kita menggunakan Android versi lama dan 

memerlukan akses ke penyimpanan publik lama, ubah properti 

BEKERJA 

DENGAN  

FILE STORAGE 
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BAB 

4 BEKERJA DENGAN TINYDB STORAGE 

 

 

 
 

A. Pendahuluan 

TinyDB adalah komponen database lokal sederhana yang 

tidak terlihat (Non Visible component) dimana dapat menyimpan 

data untuk suatu aplikasi. 

Ponsel atau tablet biasanya memiliki dua jenis memori 

utama yaitu RAM dan FLASH RAM. RAM adalah singkatan dari 

´5DQGRP�$FFHVV�0HPRU\��5$0�PHPSHUWDKDQNDQ�QLODL�VHODPD�

daya dialirkan ke sirkuit RAM. Begitu kita mematikan daya, 

nilai yang tersimpan di RAM akan hilang. 

Aplikasi yang dibuat dengan App Inventor diinisialisasi 

setiap kali dijalankan tersimpan dalam RAM. Artinya jika 

aplikasi menetapkan nilai variabel dan pengguna kemudian 

BEKERJA 

DENGAN 

TINYDB STORAGE 
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BAB 

5 BEKERJA DENGAN TINYWEBDB STORAGE 

 

 

 
 

A. Pendahuluan 

TinyWebDB adalah komponen App Inventor yang 

memungkinkan kita menyimpan data secara persisten dalam 

database di web. Karena data disimpan di web dan bukan di 

ponsel tertentu, TinyWebDB dapat digunakan untuk 

memfasilitasi komunikasi antara ponsel dan aplikasi (misalnya, 

game dengan multi-pemain). 

Secara default, komponen TinyWebDB menyimpan data 

pada layanan pengujian yang disediakan oleh App Inventor, 

yaitu di  http://tinywebdb.appinventor.mit.edu/. Layanan ini 

berguna untuk pengujian, tetapi digunakan bersama oleh semua 

BEKERJA DENGAN 

TINYWEBDB 

STORAGE 
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